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100 Sagenhafte Qualitits-Neuheiten
op hieraund jetzt:zum Direktbestellen!

Jede Disk nur 9,00/ DM

ks

200,A2000,A4000...)
Jjedoch vorhanden sein.

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung.
002 DPaint Praxis  Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
003 Malkurs Erlemen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.
004 1000 starke Spriiche und Gber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 95 I/
005 Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags/Mittwochs-Lotto...und...
210 Adress Master ~ Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl, Viele neue Funktionen.
211 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM 051 Lemmlm]]olds Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
006 Amiga Test Testet Speichermedien S_Diske!ten. Platte) auf technische Defekte. 200 Lemm.Olympiade100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
007 Astronomie Berechnet und stellt grafisch genaue Sternkarte zu jedem Datum dar. 052 Operation Lemm. Brutales Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fir Erwachsene freigegeben!
212 Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fiir den Einsteiger. 10,- DM 053 Brettspiele | Miihle und Dame mit ansprechender und gemiitiicher Grafik.
008 Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortem. SUPER!! 300 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
009 Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung! 054 Mensch drgere... ... Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
010 Deluxe Copy Waorkbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig maglich. 055 Scrabel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Warter einbaubar.
401 Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM Oniginalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schaner Grafik.
213 Anfanger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten, fiir 10,- DM
011 Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz WB. 057 Das PEPSI Game Das neue We : Kzngumh-ﬂannen, r, Fischfang, Nil-Uberquerung.
214 Amiga Atlas Streckenplaner, zeigt Karte mit Orten, Fiissen, StraBen, Gewéssem usw. an. 10,- DM j Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...
012 Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fir Ubersichten und Mathematik. Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
013 Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter! EHndng fidr 1-4 Spieler. Top Grafik Ill Landerauswahl mit
014 Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit lhrem Auto sparen kénnen. Verbrauch, Olwechsel... - i Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
015 Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench. Mit wunderschdnen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fir Klein und Grof.
016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Menis und vielen Sound-Einstellunge Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
215 Game Maker Set Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. Advenluras.fBreakoug 10, Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
216 Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. nach WYSIWYG! 10,- DM Denkspiel: Ordnen und Schieben von Igarbigan Bausteinen. Mit Leveleditor.
017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich. Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Anden von Disketten und Kopierschutz! . Grafikstrategiespiel um Geld, Macht, Krieg und totaler Eroberung.
019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell. Weltraum-Ba.l?er—Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballem. 10,- DM
020 Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!! Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Isterium.
021 M-More Ele%antes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten. . Mari Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
022 Disketten Retter Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien. Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
023 Kassabuch 3.0  Problemlose Ein/Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker. i Das Taxi im Weltraum. Geschickte Raumschiffsteuerung ist hier gefragt.
217 Pro Tracker 4.50 Der beste Musikeditor fir alle Amlgasﬂatd mit neuen Funktionen Il 10,- DM 071 Quantum Erfilllen Sie Ihre Mission mit Ihrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen,
218 Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 0130-Nummem. Telefonsex, Erotikstunde, Abenteuemummer! 10,- DM 072 Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.

64 Emulator-Pack100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM 073 Paradroid Il Die Top Umsetzung vom C84: Roboter im Raumschiff.

Run It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM 074 Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.

Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Pro%ramm mit Ihrem eigenen PaBwort. 10,- DM 204 Riskant Original RTL-Gameshow mit (iber 3000 Antworten. 10,- DM

Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM 075 Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!

DiskettenverwaltungJede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und..und. 076 Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Gberlebt nur.

Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fir Privat- und Geschaftsleute. 077 Shanghai 93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. HIT!!
026 Turbo Title Fir Mulitmedia, zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan. 078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
220 Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fiir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM 079 Super Puzzle  Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spa fir alle.
221 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DI 080 X-Atoms Kniffliges Denkspiel rund um Atome und Elektronen, die sich verbinden.
308 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flu%eugtrépgg. 3 Disks 15,- DM 205 Power Tetris Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit gibt I!! 10,- DM
027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. 3 Gratisdemoslll 081 Die Simpsons Mt Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
028 D.AN.E. Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen. 082 Tonga Lustiges Jump'n’Run-Game in der Steinzeit. Gut filr Kinder geeignet.
222 9 Fingers Dance-Video-C |§ mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM 083 Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfillen. Sehr lustig und prima fir Kinder.
223 End of Misery  Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.
224 Demo-Collection Anarchy Demo, Splash Il, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM 085 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.
029 Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildem. Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
030 Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1! i Neckische Kartenspiele mit erotischen Motiven. Ab 181 3 Disks 15,- DM
031 Let" Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Zeitgenossen., Extreme Viol. (Anti-Kriegsspiel), Universal Conquest (Strategie) 15,- DM
225 Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpfjagd (blutig und brutal) 15,- DM
032 Irak Demo Saddam Hussein und die USA begegnen sich im lustigen Panzertrickfilm, Mit Animationen und echten Stimmen. gb 1812 Disks 20,-DM  i.ieRd
226 Lemmings Horror Lemminge werden auf der Bihne L_ZEnsiarL] Ab 18! 10,-DM (1,5MB) i Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
033 Mutti Megamix Il Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk. i Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
402 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum, 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20.- DI i Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
227 Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM [ Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Femnsehen,
034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhdren oder Benutzen. i Perfekte, hochaufldsende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
309 Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM i i Wahre Geschichten von unglaublichen Sex-Erlebnissen aller Art. Ab 18l
035 Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Meniidesign. Einfach Spitze! 090 LEGO Show 24 Bilder der Superiative auf einer Diskette. Wunderbare Filmshow.
403 Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrien, Animationen! 4 Disks 20,- DM 091 Military Show HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubem,
036 Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! 092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack, 093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.
3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder und Erwachsene. 208 Pomo Puzzle Zahireiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM

039 Slide'n'Musik Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik. 209 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Branden. 10,- DM

Rufen sie uns einfach an und

M a I I a n de r geben Sie die Bestellnummern

durch. Sie kénnen auch schrifi-

C O m p ute rs Oftwa re lich per Post/Fax bestellen,

Mindestbestellwert: 10~ DM

Barendorfstr, 24" 46395 Bocholt Versandosten:

Tel, 02871 /185115 il sl
Fax 02871/186150 Ausland NUR Vorkasse: 15~ DM

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahig! )
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Wie oft habe ich mich im Lauf der Jahre hier schon iiber. das Klischee vom vereinsam-
 ten, zuriickgebliebenen und vermutlich auch noch latent gewalttitigen Computer-Freak
mokiert? Wie oft habt Ihr Euch schon dariiber gedirgert, wenn der Tagespresse zum
Thema Computerspiele immer nur der ,, Krieg im Kinderzimmer” eingefallen ist? Wie

oft und ausgiebig wurden noch zur Jahreswende unsdégliche TV-Reportagen wie z.B.

»Das flackernde Inferno” diskutiert? Doch nun ist unser Ruf gerettet, der Spieler vor
dem Monitor hat als Priigelknabe der Medien weitgehend ausgedient. Daf3 ich das auf
meine alten Tage noch erleben durfte...

Freilich diirfte es kaum einer allgemeinen Einsicht zu verdanken sein, wenn neuer-
dings sogar der hichst seriose ,,Spiegel” seitenweise iiber das Phédnomen des Fuf3-
ballmanagements am Computer berichtet — die Story hat halt gut zum WM-Fieber ge-
paft. Und dafs in jiingster Zeit nicht nur Konsumartikel, sondern auch Parteipolitik,
Umweltschutz, die Freuden der Bundeswehr oder gar der Europa-Gedanke via PD-
Spielen an den jungen Staatsbiirger gebracht werden, haben wir wohl auch in erster
Linie der Erkenntnis zu verdanken, daf3 am digitalen Entertainment nun mal kein Weg
mehr vorbeifiihrt. Und was man nicht dndern kann, das sollte man sich eben zunutze
machen; Soviel weif$ man auch in Bonn. Aus diesem und keinem anderen Grund gibt
Kanzler Kohl inzwischen schon ganz dffentlich zu, ,,Aufschwung Ost” zu zocken. Und
dieser Entwicklung verdanken wir es wohl auch, wenn an einer kalifornischen Uni nun
plotzlich psychologische Studien zu dem Ergebnis kommen, daf3 exzessives Zocken von
» letris” die Effizienz des Gehirns erhoht. Hief es friiher nicht, solche Games wiirden
die Menschen nur verdummen? :
Na, uns kann es ja egal sein, aus welchen Griinden die Leute langsam auf den richti-
gen Trichter kommen — Hauptsache, unser Image wird endlich geradegeriickt. Und
damit konnt Ihr Euren Joker kiinftig nicht nur hoch erhobenen Hauptes an der Laden-
kasse vorzeigen, Ihr diirft Euch dabei sogar im Bewuftsein sonnen, alles schon immer
besser gewuft zu haben. In diesem Sinne wiinsche ich Euch viel Spaf3 mit der neuen
Besserwisser-Ausgabe, ( ‘1

Euer W\,zcdmec ' ( : w
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Letzthin haben wir diese Rubrik
zugunsten eines tollen Wetthe-
werbs unter den Tisch fallen las-
sen; diesmal wollen wir sie fiir

Kriterien (etwa Adventures mit
toller Grafik, Hits etc.) ganz gezielt
nach Spielen suchen — und natiir-
lich selbst weitere Games samt

repriisentiert  Telefoneinheiten im
Wert von 6,— DM — und ist zum Te-
lefonieren dennoch viel zu schade!

auf rund 80 Mark gesteigért hat.
Wir konnten eine begrenzte Stiick-
zahl des Spekulations- und Sam-

Denn es gibt von die-
ser Karte weltweit
nur 2000 Stiick.
was ihren Katalog-
preis jetzt schon

melobjekts fiir Euch ergat-
tern und geben es fiir
licherliche 29.— DM
pro Stiick weiter! Al-
lerdings nur, solange
der Vorrat reicht und
Michael keinen Wind
davon kriegt. ..

Eigenwerbung  mifibrauchen. ihren Noten eingeben oder die be-
reits vorhandenen nach eigenem
Gusto abindern. Dariiber hinaus
hat der Autor mehrere Preislisten
von  Versandhiind-
lem eingebaut, so
dafy auch die jeweils

1gste  Bezugs-

e leicht auffi
bar ist; auBlerdem er-
kennen die beiden
Disketten  automa-
tisch. ob sie in ei-
nem AS500 oder ei-
nem AGA-Rechner
stecken! Uns hat das Programm je-
denfalls so gut gefallen, daBl wir die
Zwei l)hkgllgn nun samt Anleitung
fiir 15,~ DM im Shop anbieten. Wer
dhnlich gute Ideen hat, dart sich ger-
ne auch mal bei uns melden. ..

Der betriebseigene Shop hat
néimlich zwei ungemein geheim-
nisvolle Neuheiten auf Lager!

Die Rede ist einmal vom AMIGA
JOKER ARCHIV. das sich unser
Leser Carsten Wawer ausgedacht
Ubrigens: Ebenfalls
brandneu, wenn auch
an sich keine Neuheit,
ist die aktuelle Test-Sta-
tistik auf dieser Seite.

u-nunuumA

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)

Absolute Katastrophe
Katastrophe
Total zum Vergessen
Zum Vergessen
Mufl nicht sein
Nix Besonderes
Iin Ordnung
Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark

| Hit-Ausbheute

&  Megahits

Neuheit Numero zwei ist ein wahres
Schniippchen fiir ,‘spd\ul nten und
Sammler: die JOKE )

KARTE. Das mit einem Iluimhc.n
Jugendstil-Joker (und auch auf der
Riickseite) bedruckte Stiick Plastik

hat. Dabei handelt es sich um eine
mit feiner Grafik und (am A1200)
tollem Sound aufgepeppte Daten-
bank, die alle Testergebnisse der
letzten Monate enthiilt. Man Kann
damit unter  verschiedenen

020WOWNANOOO =

also

OMEGA Datentechnik GmbH &=a=ze
JunkerstraBe 2 ¢ 26123 Oldenburg
Tel : 0441 82257 « FAX :0441 885408 COMPUTER
Fachhandel fir PC-IBM kompatible, AMIGA, Philips CD-i, Repararturservice P A R T N E R
Commodore: Monitor Microvitec 1438 M 598,- Festplatten: IDEK MF 8617 17" 1508,-
AMIGA CD32 289,- Festplatte 2.5 120 MB 449,-  WestemnDigi. 210 MB AT 398,- NEC5e17" 1975,
A 2091 SCSI-A2/4000 129,- Festplatte 2.5 240 MB 598,-  WesternDigi. 420 MB AT 449 -
A 3640 68040 A3/4000 1298, FestplAdapter2.5auf3.5 59,-  Conner540 MB SCSI-2 698,- FAXe:
DKB 4091 SCSI-2 Host 598, CDROM extern PCMCIA  498,-  Fyjitsu 540 MB SGSI 729,- Canon FAX T18 TER 699,-
- inkl. (CD32 Emu.) Fujitsu1,08 GB SCSI-2 1398,- Canon FAXB190TIN 1849,
_.. far A500: Umschaltplatine 1.3/3.0 129,- SyQuest 105 MB AT 419,
Kickstart 3.0 ROMs 99,- . SyQuest 105 MB SCSI 499,-  AMIGA Software:
512 kB RAM-Karte + Uhr 39, --- fur A2000: SyQuest 270 MB SCSI 699,-  prilliance AGA 189,-
1 MB RAM-Karte A500+ 69,- Kickstart 3.0 ROMs 799,- Medium 105 MB 129,- CD AMINET 2 19,-
2 MB RAM-Karte + Uhr 248,- Das AMIGA DOS 3.0 Buch 39,- Medium 270 MB 149,-  ©D AMINET 3 GOLD 29,-
4 MB RAM-Karte + Uhr 429,- CD Meeting Pearls 19,-
Festplatte 240 MB extern  598,- AMIGA Zubehor: CDROM: CD Fish GOLD 39,-
Piccolo 2 MB WBEmMUEGS 779,  Mitsumi FX 001D, AT, 2x  269,-
... fir AB0O: Picasso 2 MB WBEmu 598, NECCDR210,SCSl,2x 369,- Philips CD-i:
2 MB RAM-Karte PCMCIA 279,- 400 dpi Handy Scanner 249, CD-i Player 210/20 899,-
CDROM extern 2speed ~ 498,-  Stereo Sound Sampler 99,-  Drucker: VideoModule fir MPEG ~ 399,-
Video Digitizer s/w 149,-  Citizen ABC-Printer 24N 333,-  Dragons Lair MPEG-Game 129,
... fur A1200: RGB Splitter farbe 129,-  EPSON Sytlus 800+ TIN  598,-  7th Guest MPEG Game  119,-
EchtzeitUhr 29, SIMM 4 MB A4000 329,-  EPSON Syllus color TIN 1198~  Space Ace MPEG Game 119,-
RAM-Karte 1 MB + Uhr 189, ¥AMs 4 MB A3000 379,-  Canon BJ-200 TIN 548,-  Palm Srings Open Golf 89,-
RAM-Karte 2 MB + Uhr 269,- CoProzessor MC 68882 98,-  Canon JJC-600 TIN 1198,-
RAM-Karte 4 MB + Uhr ~ 399,- . VideoCD CD-i/CD32:
Aufpreis far CoProz. 68882 80, Modems: Monitore: "StarTrek VI" 29,-
BLIZZARD 1220 4 MB 499,- AlphaSpeed 14.400 BZT 299,-  AlphaView EL 15" 649,- "TopGun" 29,-
BLIZZARD 1230 40 MHz 495. ACCEX28.800 BZT 598,-  AlphaView DX 17" 1299,- "Die Stunde der Patrioten” 29,-
\ Alle Preise in DM. Versand zzgl. Verpackung und Frachtkosten zzgl. Frachiversicherung auf Wunsch. Preisanderungen (aktuelle Tagespreise erfragen) und Irriimer vorbehalten.
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. Vom 24. bis 29. Juli fand im
. Schloff Buldern in Westfa-
¢ len ein von Verbatim veran-
. staltetes  Computercamp
- statt. Die 60 Teilnehmer aus
- dem Frankfurter Raum wa-
. ren die Gewinner einer Aus-
- schreibung an den dortigen
. Schulen.

Sponsoren wie Canon, Micro-
soft und Mercedes erméglich-
ten den Kids eine Woche mit
kostenloser Unterbringung im
Schullandheim, Spiel und °
Spal} sowie tiglich drei Stun-
den Training am Computer —
gelehrt wurde u.a. der Um-
gang mit Basic und Pascal so-

wie das Programmie-

klang,

ren einfacher Spiele
wie Ping Pong oder
TicTacToe. Laut einer @
Fragebogen-Aktion °
zum  Abschluf der
4 Veranstaltung fand das =
Camp groBen An-
weshalb  fiir

nichstes Jahr sogar ei-

ne europaweite Fort-
J| setzung geplant ist. ;

. an die Leine gelegt.

* Terry Pratchett hat sich mit skurrilem
. Fantasy-Humor aus der ,,Scheibenwelt
~ einen Namen gemacht, sein neues Buch
., ,Nur Du kannst die Menschheit retten”
i geht eher in die SF-Richtung: Johnny
. zockt gerade eine Runde ,.Space In-
. vaders”, als das Kanonenfutter plotzlich
. vom Screen in die Realitit wechselt und
. ihn um Hilfe bittet! Der Schméker (Ber-
. telsmann, 220 Seiten, 24,80 DM) liest
. sich flott und fliissig, nur seinen ver-
. schrobenen Stil hat Terry diesmal etwas

C. Bertelsmann

-;_ Neos digitale Einbruchssi-
- mulation ,,Der Clou!” erfihrt

* Datadisk ,.Die Profi-Disket-
. te” wird man schon bald acht
. komplett neue
. Gebiude wie
' z.B. dic Tate
~ Gallery  oder
. den Bucking-
. ham-Palast fin-
. den. Dazu gibt’s
| fuinf neue Flucht-
| fahrzeuge, zehn
. neue Kompli-
. zen, etliche neue
- Musikstiicke so-

i - o m
. wie ein verbes- [t

. cine Fortsetzung: Auf der

sertes Gameplay. Zum Ein-
bruch wird das Hauptpro-
gramm bendtigt, eine Stand
Alone-Version ist nicht ge-
plant.

Pink 'llln Linehouse 24.|
Beobochten Toxi rufen

- Nachdenken

8 TERRY PRATCHETT

G MESSERUMMEL
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- Erneut findet in Koln die
.Computer ‘94” mit der
. ,World of Commodore —
" Amiga ‘94” und der
 ,,World of Games” als
. Messen in der Messe statt.
. Und erneut ist dabei der
~ Joker mit von der Partie...
. ...und das natiirlich wieder
" mit gespriichigen Redakteu-
¢ ren, einem rasanten Arcade-
- Geriit, vielen Sonderangebo-
 ten aus dem Shop und Uber-
. raschungen aller Art! Freuen

Doppelte.

darf man sich zudem auf
weitere 230 Aussteller aus
den Bereichen Amiga, PC,
Konsolen, Hard- und Zok- =
kerware, denen diesmal gott- -
lob wesentlich mehr Platz
zur Verfiigung steht als im
Vorjahr. An weiteren Attrak-
tionen wollen die Veranstal-
ter Gewinnspiele, Seminare
und eine Freeclimbing-Wand
mit Kletterwettbewerb auf- 3
fahren. Geoffnet ist die |
Pflichtveranstaltung fiir Ami- -
gos vom 4. bis 6. November &
tiglich zwischen 9 und 18
Uhr, Veranstaltungsort sind
die Hallen 10 und 11 auf
dem Kolner Messegelinde. -
Die Eintrittskarte kostet fiir
Schiiler und Studenten 15—
DM, Erwachsene I6hnen das

HATTRICK S(‘HNUPPIIRPA(‘K)

Wer sich erst mal unver-
 bindlich davon iiberzeu-
n will, daff der mittler-
weile dritte ,,Bundesliga
anager”’ gleichzeitig der
‘bisher beste ist, kann das
‘nun anhand eines brand-
neuen Bonuspakets tun!

' Darin enthalten sind ein
. Hattrick”-Demo, ein kleid-
-samer Fanschal sowie eine
Broschiire welche die Fea-
tures der Vo]lprcls-\/erqlon
 beschreibt. Um in den Be-
'sitz des Packs zu gelangen,
 steckt Thr 30,— DM zusam-
‘men mit Eurer (formlosen)

hlag und schickt ihn an:
oftware 2000

Postfach 110
23691 Eutin
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Neuheiten waren im Londoner
Business Design Center rar ge-
sit, als dort vom 2. bis 6. Sep-
tember die aktuelle Herbst-
LCTS abgefeiert wurde. Dafiir
konnte das Fachpublikum die
im Frithjahr angekiindigten
Titel nun endlich in (nahezu)

voller Schonheit bestaunen.
Von den bedeutenden Soft- und Hard-

wareherstellern Europas fehlte nur Core De-
sign, und Sony/Psygnosis hatten ihre Zelte ab-
seits des Messerummels in einer Brauerei auf-
geschlagen — wo Sonys brandneue CD-
Konsole PLAYSTATION ihre Europapre-
miere feierte. Uberhaupt geht der Trend wei-
ter mit Volldampf in Richtung Schillerschei-
be bzw. Multimedia. wobei sich die nach wie
vor nicht endgiiltig geklirte Situation bei

(o
| . s tat® .
(e

Endlich fiir Amiga
Pinball Illusions

T >

L5 e Silwrk

it

Commodore als Hemmschuh fiir das CD" er-
weist: Aufwendige Neuentwicklungen werden
im Moment als zu riskant erachtet. Trotzdem
haben wir massenhafl interessante Neuheiten

fiir Euch entdeckt!

21ST CENTURY

Hier konnte man bei PINBALL ILLU-

SIONS (A1200/CD*) drei Multibille

iiber vier neue Flippertische jagen und
das extrabunte Jump & Run MARVIN’S
MARVELLOUS ADVENTURE am
CD* anhiipfen.

BLUE BYTE

AR D T B T TN S AN R TS WL,
Wann BATTLE ISLE 2 endlich fiir den

Amiga kommt, hingt von der Lage
bei Commodore ab — sobald Klarheit
herrscht, ist auch mit ALBION, dem
neuen Rollenspiel der von Thalion iiber-
nommenen ,,Ambermoon”-Macher zu
rechnen!

CODEMASTERS

A O W S T el Pl LAY, Sy T L I WA R RS
Das witzige Rennspektakel MICRO MA-

CHINES 2 nihert sich ebenso der Voll-
endung wie der iippig ausgestattete Flip-
per PSYCHO PINBALL. Dazu hatte
man die CD*-Compilation DIZZY’S
ENCHANTED WORLDS im Messe-
gepiick.

ELECTRONIC ARTS

Die Elektrokiinstler filhrten FIFA INT.
SOCCER und die A500- bzw. A1200-

A .;u;-u-- i3 ¢%
[ S TP | & 7

Umsetzungen von Bullfrogs isometrischem
Rummel-Simulator THEME PARK vor. An-
gekiindigt wurde zudem das Strategical BIO-
SPHERE, und mit SYNDICATE 2 arbeitet
man auch an der Fortsetzung des beliebten
Soldnerepos.

EMPIRE

R R R e N S o Y S R R S T R AT ST AR
Das hammerharte SFE-Adventure DREAM

WEB (A500/A1200/CD?®) ist so gut wie fer-
tig, in wenigen Wochen folgt der Doppel-
decker-Flugi DAWN PATROL, anschlieBend
geht’s in 3D durch den CYBERSPACE. Die
bereits im Preview abgehandelte Iso-Knallerei
ZEEWOLF kommt dann im Dezember.

FLAIR

Mit reichlich Verspitung werden bald die
SOCCER SUPERSTARS (A500/A1200/CD%)
auflaufen, gefolgt von den Iso-Plattformen in
WHIZZ und den gerenderten 3D-Karossen
aus DEADLY RACER.

GAMETEK
FRONTIER: FIRST ENCOUNTERS
(A500/A1200/CD™) soll sich in puncto Optik
und Gameplay deutlich vom Vorginger ,,Eli-
te II"” unterscheiden, und das ist noch lingst
nicht alles im All: Mit STAR CRUSADER
wartet noch ein Spiel im Stil von ,,Wing Com-
mander” auf alle Amiga-Modelle!

Aicro Machines 2

Gas & SpaB: ¥

Schneller als ein
Lotus: Top Gear 2

Im Zeichen des Bernsteinmonds: Albion

Steht am Amiga
kurz vor der Erioff-
nung: Theme Park

GREMLIN

Zum zehnjihrigen Bestehen hat sich die Shef-
fielder Company ein neues Logo gegdnnt, al-
len Amiganern génnt man demniichst die le-
derne Fortsetzung PREMIER MANAGER 3
und den Lotus-Nachzieher TOP GEAR 2 —
wogegen das hiibsche Actionadventure LITIL
DIVIL nur fiir das CD* ansteht.

IMPRESSIONS

I e A R S R I LG e L Tl e IR IS RSN
Der Weltraum-Militarist BREACH 3 und das
Feudal-Strategical LORDS OF THE REALM
erscheinen im November, die Futuro-Konflikte
von FRONT LINES und der Hochseehiindler
HIGH SEAS TRADER bald darauf — alles
fiir alle Commo-Maschinen.

INTERPLAY

Hier wurden mal wieder die brandneue Ober-
welt, das erweiterte Spielareal und die iiber-
arbeitete 3D-Optik von DUNGEON MA-
STER II beschworen — nur auf einen Termin
wollte niemand schworen. ..

KRISALIS

Fiir das CD** hat man SOCCER KID mit ei-
nem Intro aufgepeppt, auerdem war zu er-
fahren, daB im Friithjahr FuBballmanagement
unter dem Namen von Lothar Matthius




erscheinen soll. Dazu wurden noch der
FORMULA ONE TEAM MANAGER, die
Satire SOUP TREK - THE SEARCH FOR
STOCK und das Draufsicht-Adventure
LEGENDS angekiindigt.

MaX DESIGN

N s T R R A R T A T T R S
Neben A1200-Bildern des fortgesetzten Space-
Rollis WHALE’S VOYAGE II konnte man
das Actionadventure CEDRIC, die Datadisk
DER CLOU: DIE PROFI-DISKETTE so-
wie den KFZ-Manager OLDTIMER begut-
achten. Mehr dazu im aktuellen Interview.

ICROPROSE

Drei PC-Umsetzungen stehen an: das napo-
leonische Militirstrategical FIELDS OF
GLORY (A500/A1200), der futuristische
Genremix UFO: ENEMY UNKNOWN und
die Tiefsee-Simulation SUBWAR 2050. Ob
Sid Meiers COLONIZATION konvertiert
wird, ist leider noch ungeklért.

MILLENNIOM

R T P e S T e S R N M S gy,
Die Knuddelplattformen von PINKIE sind
praktisch fertig, gezeigt wurden auBerdem das
brutale WILD CUP SOCCER, die optisch
nette Priigelei MASTER AXE sowie das (eher
doofe) Jump & Run BLOBBY - alles fiir
AS500, A1200 und CD™.

{INDSCAPE

e L e A e e L VSR SR ]
Das isometrische Actionpuzzle SPACE ACA-
DEMY und der witzige Multi-Disziplinen-
Sport aus ALIEN OLYMPICS kommen im
November fiir alle Amigos, zugleich erschei-
nen (nur) am CD* die 3D-Raserei MEGA-
RACE und der Duell-Flugi EVASIVE AC-
TION. AuBerdem hat man den Vertrieb von
Maxis® neuem Stadtbau SIM CITY 2000 am
1200er iibernommen.

RAGE

Uberraschung: Die ewig verspitete Robbi-
Keilerei RISE OF THE ROBOTS
(A500/A1200/CD*) war schon richtig spielbar!

QCEAN

Hier konvertiert man allerlei EA-Titel fiir den
Amiga, namentlich die Motorradhatz SKIT-
CHIN’, die Brutalosportler von MUTANT
LEAGUE HOCKEY, den Golfball der PGA
EUROPEAN TOUR und den ,Desert
Strike”-Nachfolger JUNGLE STRIKE. An
Eigenentwicklungen stehen die Plattformer
KID CHAOS und MIGHTY MAX auf dem
Programm, alles und jedes fiir simtliche Ami-
ga-Modelle. Die Flugsimulation T.F.X. er-
scheint néichsten Monat endlich fiir den 1200er,
doch den futuristischen 3D-Knaller INFERNO
hat man auf 1995 verschoben.

Draufhauen und wohlfiihlen: Master Axe [ = [= s

0N °84

Sieht lecker aus: Star Crusader

VBallern Deluxe:
¢ Jungle Strike

Auf der Suche nach
Aliens: UFO

= . Mit Voxel-Racing am
&f] Amiga: Oldtimer

‘f% Bunte Plattform-
E Action: Blobby
Y

Whale’s Voyage 2
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PSYGNOSIS

Die Jungs aus Liverpool haben ldnger an-
gekiindigte Games wie G2 und MA-
GICIAN’S CASTLE nun fertig, im No-
vember ist dann mit ALL. NEW WORLD
OF LEMMINGS zu rechnen — die Ac-
tionpuzzelei iiberzeugte durch hiibsche
Optik und erfrischend unkompliziertes
Gameplay! Exklusiv fiir das CD* stehen
die 3D-Ballerei NOVASTORM (friiher
~Scavenger 4°) und FLINK, ein neues
Jump & Run der , Lionheart”-Macher an.

RENEGADE

Schon bald hiipft RUFF’N’TUMBLE auf
die Plattform, im November gefolgt vom
Urwald-Adventure FLIGHT OF THE

Rasen stiirmen, und zwar auf allem, wo
Amiga draufsteht. Das CD* wird zudem
mit einer eigenen Version des futuristi-
schen Sport-Klassikers SPEEDBALL 1L
bedacht! Daneben wurde hier noch das neue
Graftgold-Game Z samt seinen launigen
Iso-Plattformen gezeigt.

SALES CURVE INTERACTIVE

Frohe Kunde: Das opulente CD**-Spek-
takel CYBERWAR nihert sich der Voll-
endung!

TEAM 17

Der ,,Alien Breed”-Nachzieher TOWER
ASSAULT, das Bowling-Game KING
PIN, die Overhead-Raserei ALL TER-
RAIN RACING und das Feudal-
Adventure KING OF THIEVES kom-
men vor Weihnachten, im neuen Jahr dann
das Actionadventure WITCHWOOD und
der Flipper TEAM 17 PINBALL - alles
fiir alle Amigos. Und auch die A1200-Ver-
sion von SUPER STARDUST ist fast fer-

£,

{.5. GOLD

AR SR AT IR TR S U T L AR ATV T ST VAR

Die Iso-Raserei POWERDRIVE gibt’s

im November fiir jedes Amiga-Modell,
WORLD CUP GOLF und die Arcade-
Konvertierung des Vertikalknallers RAI-
DEN werden sich dagegen exklusiv auf Sil-
berscheibe drehen.

VIRGIN

R AN R e A NSRS R P P TR AR S T L S TR
Hier wurden allerlei Friihjahrs-Ankiindi-
gungen prisentiert, darunter der tolle Dis-
ney-Plattformer ALADDIN, der Welt-
kriegsflugi OVERLORD und die CD-
Versionen von BENEATH A STEEL
SKY und CANNONFODDER. Bis Weih-
nachten ist mit CANNONFODDER 2 und
SENSIBLE GOLF zu rechnen, an-
schlieBend hiipft mit LION KING der
neueste Disneystreifen auf den Amiga. (rl)

Selbstmorderisch gut spielbar:
All New World of Lemmings

Schillernd: World Cup Golf

Plattformen fiir Team-
ster: Ruff’n’Tumble

Atemberaubendes CD-Intro:
Tower Assault

Konigliches
Abenteuer:
King of Thieves

Eine Mordsgaudi: Sensible Golf

Gut gebriillt, Lowe: Lion King
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' Bisher war man bei Max Desq.,n ]d eher : |
Wirtschaftswachstum und schieres Uberleben
. spezialisiert, doch nach ihren Bestsellern ,,1869’ ‘
' und ,,Burntime” widmen sich die Austro-Si- |

muldnten nun einem gdlli anderen Genre

Die Rede ist von einem Actionad-
venture, und warum auch nicht?
Jump & Runs gibt es am Amiga
wie Enten in Entenhausen, wirk-
lich anspruchsvolle Plattformen ha-
ben sich dagegen seit ,,Beast III"” und
,.Flashback’ kaum noch blicken las-
sen. Das haben auch die Ex-Demo-
logen von Alcatraz bemerkt und
sich flugs mit Max Design zu-
sammengetan, um ein mittelalter-
liches Fantasy-Szenario zu ent-
werfen. Der Spieler wird darin mit
der Riickholung eines koniglichen

Zepters betraut, was sich weder mit
Hirnschmalz noch mit Muckis allein
bewerkstelligen 1Bt — nur wer beides

in die Waagschale werfen kann,

wird hier Erfolg haben!
Als Erfolg kann schon gewertet
werden, wenn man in den neuen
umfangreichen Levels (Wilder,
Stidte etc.) nicht aggressiven In-
sekten, fleischfressenden Pflanzen
oder anderen Widrigkeiten zum Op-
fer fdllt. Damit allein ist es freilich
nicht getan, denn Puzzles wie der
Zusammenbau eines Fluchtbootes
erfordern zunichst das Sammeln

12

und dann das richtige In-
stallieren  der = dafiir
benotigten Teile. So miis-
sen da Holzplanken und
Teer (als Dichtmittel) ge- |
funden werden, wobei oft L
erst die Kombination ver-
schiedener =~ Materialien {05
zum gewiinschten Ergeb- §§
nis fiihrt. Die Begegnung |
mit den Einheimischen |
bringt meist eine Konver- &
sation auf den Screen, die Begegnung mit
der einheimischen Fauna und Flora da-
gegen ein kleines
Kampfchen. Dabei er-
| wehrt man sich seiner
| Haut zunidchst mit
| bloBer Faust, Hieb-,
{ Stich- und Wurfwaffen
wollen erst entdeckt
werden. Dariiber hin-
aus wird es die gen-
retypischen Extras und
Boni fiir frische Lebens-
energie usw. geben.
Das Gameplay wird
- @ s also weniger auf Inno-
' 9.‘9 vationen denn auf Alt-

bewahrtes in guter Qualitit setzen, was ja
nicht unbedingt ein Fehler ist. So kannte
bereits unser Vorabmuster kaum unfaire
Stellen, bis zur endgiiltigen Veroffentli-
chung in ein paar Wochen soll noch Fein-
arbeit geleistet werden. Besonderes Au-
genmerk will man dabei der strikten Ver-
meidung von spielerischen Sackgassen
widmen: Selbst wer iiberlebensnotwendi-
ge Giiter in seinem Lagerfeuer verbrennt
oder andere Hirnrissigkeiten versucht, wird
immer noch eine Chance bekommen, die
Mission erfolgreich abzuschlieBen. Fiirden
SpaB an der Freud® sollen dabei zahlreiche
Gags in Wort und Bild sorgen, was ins-
besondere der hiibschen Grafik mit sanf-
tem Parallaxscrolling in alle Richtungen,
1 abwechlsungsreichen und
bunten Hintergriinden so-
E wie toll animierten Spntes
gelingen diirfte. _
| Natiirlich  wird - Cedric
komplett in Deutsch er-

3y
“1

; scheinen, eine spezielle

ElelEEE R

L i geplant. Weil aber trotz-
=1 g | dem bei AGA-Rechnern
s4d=t die feineren Farbverldufe
“3%3f und das noch weichere
N | Scrolling genutzt werden,
2 Nare o ,,g.% ist das kaum ein Bein-
90" @’Xfi bruch — oder? (r)

' 32-Bit-Version mit 256
| Farben ist allerdings nicht



Anstoss WV Edition
(KD)

49,99 DM
64.99 DM

Battle Isle Map Editor

59,99 DM

Bundesliga Manager:
Hattrick (KD)

69.99 DM
89.99 DM

Der Trainer

Der (KD)

Trainer
69.99 DM

Elfmania
(KD)
59.99 DM
Fields of Glory
(KD)
69.99 D

FIFA Soccer
(KD)

66.99 DM

Telefon: 0591-914311

Telefax:

telefonischer Bestellservice

0591-914320

mon. - frei. von 9.00 - 18.00 Uhr

Spiele fur je 15,00 DM

Spiele fur je 20,00 DM

Spiele fur je 30,00 DIV

Spiele fur je 40,00 DM

Hattrick - lkarion
(KD)

79.99 DIV
79.99 DIV

¥ 47 Mad News
(KD)

79,99 DM

Ishar 3
(DA)

64.99 DM

Russelsheim
(KD)

79,99 DM

Schatz im Silbersee

Schatz (KD)

im
Silberse 89.99 DI

Starlord
(DA)
69.99 DM
St =B
(KD)
59.99 DM

Theme Park
(KD)

69.99 DM
69.99 DM

Battle Isle 2
(KD)

89.99 DM

[s [ ! de ra ise zz 00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei, d. h. 5,00
Dl.l ﬂlr Porlo und Verpal:kung enlfallan Sonmmngebota galten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele vom
Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren Katalog praligefiillt mit offiziellen Shirts, LP’s,
CD's, Videos, Computerspielen und mehr, gratis! Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.




Futuristen, aufgemerkt: Das mirchenhafte ,,Curse of

Enchantia” war im Grunde nur toll verpackte Durch-

Im Intro verklickert uns ein (im Unter-
schied zum Rest des Games leider eng-
lischer) Text die von wenigen Bildchen
aufgelockerte Vorgeschichte: Withrend
er bei seinem Onkel zu Besuch ist, fin-
gert Boris Verne an der neuen Erfindung
dieses exzentrischen Wissenschaftlers her-
um und findet sich unversehens in ei-
nem Paralleluniversum wieder. Aut ei-
nen kurzen Sturzflug durchs All folgt der
Aufschlag auf einem kargen Planetoiden
— dank der geringen Schwerkraft dort ist
er nicht ganz so hart wie der seines Na-
mensvetters auf dem Tennisplatz. Ab jetzt
areift der Spieler dem Helden hilfreich
unter die Arme. schlieBlich will der Arm-
ste schleunigst zuriick in heimische Ge-
filde. Ehe er aber nicht dem grausamen
~ Unterdriicker Neiamises kriftig in die

schnittskost, doch beim kosmischen Nachfolgeabenteu-
er hat Core Design jetzt noch mal kriiftig draufgesattelt!

Suppe gespuckt hat. diirfte sich das kaum
bewerkstelligen lassen. ..

Der universelle Widerstand erweist sich
sehr schnell als ein kniippelschweres Un-
terfangen, woran neben den hammerhar-
ten Ritselniissen, die bisweilen auch noch

unter Zeitdruck geknackt werden miissen, /

vor allem die etwas verkorkste Benut-
zeroberflache Schuld hat. Zwar folgt un-
ser Held dem Mauszeiger nach einem Ein-
fach- (gehen) oder Doppelklick (rennen)
bis auf ein paar kleine Hiinger relativ pro-
blemlos durch die unzihligen Locations,
doch sobald Aktionen auszufiihren sind,
wird’s haarstraubend: Die iiber 30 Icons
der Vorabfassung wurden fiir die Ver-

- kaufsversion zwar auf ertriigliche 19 ab-

gespeckt, aber auch 2u diesen darf man
sich teilweise erst miihselig iiber eine Lei-

Nicht gerade ein
Villenviertel...

FIV-SERIE 7:
HaM—COM SKTIVIERT

EITTE FUMKTION HEHLEH

KEurs nauigisren
Herunterse 20
Plarmzten .
Quadranten wihlen
Sufsteisen vor Planeten

L
f

el SlET=1=
Eindrucksvolle Farbenpracht

ste am unteren Bildrand durchwiihlen.
Nicht zuletzt das macht die Suche nach
der richtigen Verkniiptung von Aktion
und Handlungsobjekt ziemlich nerven-
aufreibend, denn wer kommt schon dar-
auf, dall man zum Offnen einer elektro-

nisch verriegelten Tiir den Befehl ., An-

greifen  Tastatur  mit  gebogene
Metallstange” zusammenklicken muf3?
Auch findet man nur durch umstiindliches
Rumprobieren heraus, dall zum Entfer-
nen einer Abdeckung besagte Stange nicht

“benutzt, sondern darin eingesetzt werden

B Hier werden finstere Pline geschmiedet




will. Doch nun genug der Kritik, denn die
- gegenilber dem Vorgiinger um Klassen
‘bessere Priisentation sorgt dafiir, dal der
.ﬁmstﬁndlichen Steuerung strapa-
duldsfaden trotzdem nicht so
it
zunichst einmal die phantasti-
Pastelltonen gehaltene Grafik zu
nennen, die stindig Appetit auf mehr
macht. Dank des sogenannten S.P.A.C.-
Systems zaubert sogar der A500 satte 256
Farben auf den Bildschirm — wer’s nicht
mit eigenen Augen gesehen hat, glaubt es
einfach nicht! Beeindruckend sind auch
die vielen Zwischensequenzen, welche
der Story zudem eine dichte Atmosphii-
re verleihen. Dal} dabei die Bewegungs-
ablidufe des Heldensprites so realistisch
aussehen, kommt nicht von ungefihr; sie
wurden im ,,Rotoscoping-Verfahren™” mit
einem richtigen Schauspieler erstellt.
AuBerdem gewinnen die Szenarien durch
den gelungenen Zoomeffekt, den man
dem Heldensprite spendiert hat, an Tie-
fe. Fiir eine willkommene Abwechslung
zu den kniftligen Knobeleien und damit
fiir zustitzliche Motivationsschiibe sorgen
ab und an kleine Actioneinlagen. Da fiihrt
man dann z.B. mit seinem PTV (.,Perso-
nal Transport Vehicle™) wegen der aus-
gefallenen Automatik eigenhidndig ein
Andockmanéver durch, jagt mit Jetpacks
ausgestattete StraBenriuber durch die dii-
steren Gassen einer gigantischen Raum-
station oder entspannt sich in der Spiel-
halle bei einer Runde ,.Space Invaders”.
Eine wichtige Informationsquelle sind die
Multiple-choice-Schwitzchen mit den
skurrilen Gestalten, denen man wiihrend
seiner Reise begegnet. Und damit die
Lachmuskeln ebenso trainiert werden wie
die grauen Zellen, wurde alles mit einer
eehorigen Portion Humor gewiirzt; auch
die Beschreibungen der Gegenstiinde und
Orte. Beispielsweise kléirt uns Boris beim
Betrachten der Uberreste eines abge-
stiirzten Raumschiffs dariiber auf, daB es
sich hier wohl um das Resultat des mu-

Smalltalk mit netten...

tigen, aber aussichtslosen Versuchs han-

dele, durch den Planeten hindurchzuflies

gen. Das Tiipfelchen auf dem i ist schlieB-
lich die musikalische Untermalung, denn
die futuristischen Sphiirenkliinge passen

immer perfekt zur Situation; weshalb sich

auch das Fehlen jeglicherSound-FX ohne
weiteres verschmerzen Ialt.
Apropos Schmerzen: Der Weg zum Ziel
ist hier cin sehr gefahrvoller, nicht um-
sonst offeriert die Speicheroption 20 Spiel-
stiinde pro Disk. -den vielen Mog-
lichkeiten, den <
scheren nimlich die Héscher des Tyrannen
einem zu unvor ig oder trige agie-
renden Revoluzz pportation in die
Strafkolonie — damit ein verfriihtes
Game Over. L erden in diesem Par-
alleluniversumn § : *we:t!aufer noch
Festplatten unter
die fiinf Scheibet
seln, und auch dié
in gut ertriglich
deutsche Ubersetzung :
der Insel ausnahimwelse sehr ordenlhch'
gelungen, die paar klcmen Fehler smd kei-
neswegs gravierend. oy

Ein Ende mit Schrecken: die Strafkolonie

- oy e

zugeben, be-
7 Universum voller grafisch hmrelBend yer

B , KNACKIG*
GRAFIK 91%
ANIMATION 84%
MUSIK 84%
SOUND-FX -
HANDHABUNG 55%
DAUERSPASS 78%
FUR EXPERTEN

! PREIS DM 99,-
SPEICHERBEDARF RN
DISKS/ZWEFLOPPY |CEN ICELH
HD-NSTALLATION L
SPEICHERBAR
DEUTSCH

| ...und weniger netten Gesprichspartnern

Der einzig wirklich gravierende Fehler
dieses fesselnden Adventures bleibt da-

mit das unausgegorene Handling, denn
der extrem hohe Schwierigkeitsgrad diief-
te zumindest fiir hartniickige Riitselfiich-

se eher von Vorteil sein; haben sie bis
zum Abspann doch lange zu knabbern.
Wer also geniigend Erfahrung und Ge-
duld rmtbrmgt, entdeckt in Universe ein

packter Gefahren! (st)

UNIVERSE

(CORE DESIGN)

SF-ADVENTURE i




& Erleben Sie die schonsten Hits der besten Erotik-
und Pornoshows der letzten Zeit. Und das in bester
Fotogualitat. Brisante Stellungen fiir harte Manner
¢ lassen die richtige Stimmung aufkommen. Bitte
legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie thres
Ausweises oder eines anderen Altersnachweises
i bei. Der Versand erfolgt diskret in neutraler

Verpackung!
PO05 Erotik Dreams 10 Disks Filr alle Amigas ~ 49-DM
P006 Erotik Dreams plus 15 Disks Filr alle Amigas 69, DM
P004 Erotik Dreams AGA Nur A1200, Ad000 30-DM

(P04 hat neue Exiusivmolive mit mitbis 2u 16 Mo, Fasten und

¢ Virus Checker (Wacht stdndig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkilier (Der
einzige Sofortkiller gegen den geféhrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstérie Disks),
BootX, VT-Schutz (Das neue Virus Tool), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
o gegen (ber 500 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's Uiber 200 Seiten Informationen ber
alle Viren: Erkennen von Viren; Arbeitsweise der
Viren und reparlaren von Datenzerstarungen
Immer alles in aktuellen Versioner ¢

Jetzt kbnnen Sie endlich Ihre eigenen Intros,
Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber
erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer,
IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock
® Champion, Look (Erstellen Sie eigene
" Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effekten.

Best.-Nr. PO15

Mﬂ dem Pro Trac Gl 32 ( oto) erha en

beste und umftangreichste Musikprogramm fiir den
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
Wondersound (Elektronische Soundeffekte), Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolie
Ergénzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von iber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper "klauen® Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Spelcher

' Best.-Nr. P033

Die Knallhart-Sammlung der besten Demos,
Grafik- und Musikerlebnisse flir den Amga Do the
Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche Simpst
Spriche und natiirlich das Lied), Creep Show
(Knallige und sehr gruselige Horrorshow eigentlich
nur fiir Erwachsene), Crazy Comics, The Simpsons
(Tolle Trickfilme), Techno Track I (Harte
Tekknomusik mit musiksynchronem Grafik|
Gravenreuth, Weit Gber 100 Manta Witze, Beverly
Hills 90210 5(. it original Musik und folorealistische
Bilder der Schauspieler), Super Dia-Show mit
fotoechten Traumbildern und mehr...

Best.-Nr. PO17

Das bieten nur wir |
* Alles E: ] i
nur bei un

Sofortbestellung
&02871/18 51 15

1 sind auch flr

Bestellen Sie formlos
rief/Postkarte, rufen Sie uns an ode

schicken Sie uns ein Fax.
estellungen werden meist innerhalb

Schnell-Lleferserwce bis direkt vor Ihrer. ;

Haustur

Versandkosten:
Inland Vorkasse: 6,- DM

Inland Nachnahme: 10,- DM
Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

von nur einem Tag bearbeitet.

Generate Bootbiook

lrgendwann ist's jedem mal passiert: Plu!zlich |s!
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstér: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Tesl, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kdnnen Sie versehentlich formatierte
Disks oder geldschte Files komplett zuriick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemlos beseitigt. Auch hardwaremaBig haben
Sie das ganze S stem unter Konlroile
Best.-Nr.

Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schnellste und sicherste Koplerprogramm fiir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstoren und reparieren), Multi
Tool I (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andem von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere DlskICopy-
Programme.

Best.Nr. Po27

Demo/Szenen- Packakil

Echtzeit-| Flug Gber Gebirge aus der
Sicht eines Flugzeuges.

F_ Demo-Pack 2

Erleben Sla auf jawena 10 Disko:len die beﬂsn'
G fi usik-

g Demos. denl

M
| Echtzeit-Trickfilme durch Raum und Zeit, unvorlteilbare

Grafikspektakel wie RGB-Plasma, Vektorgrafik in allen

t phose, Weltraumabenteuer,
Ray Tracing Anlmallunen Grafikbilder, Techno-Musik-Video-
CﬂPﬂ: oder nuch erntlsche Einlegen machen den SpaB
pe e e

i A
Sie werden die weltwoit besien Megademns, die auf dan
beriihmtesten Mega-Copy-Partys in Skandinavien bei der
Demo-Com il!cn den Platz 1 belegt haben, erhalten.
Wart t langer.

10 Disks firr alle Amigas  Best-Nr. PO01 39,- DM
10 Disks fiir alle Amigas ~ Best-Nr.P002 39, DM
Demo-Pack AGA 10 Disks nur fir A1200/4000 Best-Nr. PO03  39,- DM

Demo-Pack 1

Die Hii-Verdachiige deuische Softwaresarmiung
Erleben Sie dber 150 der besten Programme aus allen Bereichen. Ideal fir den Einsteiger: Hier finden Sie

© alles, was man zum vemiinftigen Betrieb des Amigas braucht. Aber auch der Profi wird flndig werden! Eliza
(Gespréchspartner als Computer; kiinstiiche Intelligenz), Statistik, PaBwort, Walki
Workbench), Schief3 Sie Ab, Disk Test, MultiDat, Biorhythmus, Copper Preferences (Farbige WB),

Man (Mﬁnnchen auf der

Jazz Bench (Die ganz andere Workbench) Corral, Schreibmaschine, Rechentrainer, Littie Intro fMaker, Lucky
Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU- Pragramm). HQC-Cruncher (Packt Programme), Sprite Mover, View
Boot, OKS-Coder, Relokit, Dirmaster, Dr. Dongle, Funktionstasten, Ripper, Sound Sampler, VLabel,
SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font Editor, TextEd Plus, Bootgirl, Space -Writer, C-Monitor, Fast Load,
Drip, Gridrunner und vieles rnehr aus den Bereichen Sptele Mus&k Bum und Grark

Oko, Kiima,

Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hilfe im Biro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Termlnennnerer und
weitere 8urosoftwara e

¢ o . R T o
Malen, gestalien und beaibeiten Sié professionel
Ultra Paint, MCad (Meisterhaftes CAD-Programm

© Bilder: Free Paint (Foto, arbeitet fast wie DPajnli
| Pointer Animator, Grafik Maschine (Vol

Manipulation von Grailken). IFF-Converter, icon
Editor mit dber 100 ferfigen lcons fir die
Workbench, Bildmischer, Wolkengeneratar

¢ (Erzeugt individuelle Wolkenbilder, die als

Hintergriinde benutzt werden konnen), Super

| Morph (Erleben Sie die Welt der Bilder-

Metamorphose. Ein Gesicht wandelt sich z.B.
stufenlos in ein Auto usw.) Die besten Grnl’lk-
Tools, die es fiir den Amiga gibt!!L. - H A

| Best.-Nr. P020

000) voll lauffahig!

| Anleitungen & Cheats

Inglaunlich, aber wabr: Uber 250 ausfiihriiche
Anleltungen zu allen neuen und auch &lteren

| Spielen und Anwenderprogrammen wie Art

Department Pro, Super Frog, A-Train, Gunship

I 2000, DPaint, Battle Island, Lemmings Il, Crazy
\ Cars I, Dir Opus...! AuBerdem enthalten sind sage

und schreibe dber 1000 Cheats und Codes fiir fast

| alle Spiele. Als Kronung gibt's eine 360 Spiele
! umfassende Liste, weiche Spiele auch auf dem
| 1200er laufen und welche nicht.

I Best.-Nr. P014




der eignen sich fiir alle / m| a-
lle und fﬁr alle Mal/Text/Druck/DTP-
Programme.

Power DTP

Uber 50 plastisch gefiillte DTP-

Bilder in Graustufen lassen

Graf:k—EIemente tn Deluxe-Color / {1,\

Sie erhalten {iber 500 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-IFF-Format. Ganz egal, ob
Sie die Grafiken farbig, in Graustufen oder in Schwarz/Wei3 nutzen wollen, Sie kénnen die Grafiken 1) Einfach als Dia-
Show genief3en, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fir Ihre eigenen Zwecke in Bilder
und Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Far farbige Werbung, Einladungen, Drucksachen, 5) Fiir
Schwarz/Weil3 DTP-Présentationen erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen, Autos,
Piktogramme, Oberflachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergriinde, Schule, Beruf,
Technik, Karikaturen.... Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder in komplexen beliebigen Kombinationen
zusammenfugen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltweite
Profigrafiker haben 2 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt. Alle Grafiken

ind in hoher Aufié d far alle Amiga-Modell ignet. .
sind in hoher Aufldsung und fur alle Amiga elle geeigne Nuf g.;’“’ DM

Eine deutsche Bedienungsanleitung wird mit geliefert. Best.-Nr. PO50

Hier wurden 2 Elemente in einen
Goldrahmen eingebaut.

Grafikea Sprechblasen
‘8"‘ kénnen lerArt

naturlich allerAr....

stufenlos =

vergroBert
o d e r
gedreht
werden.

T

| Hmtergrunde in Deluxe-Color

1)

Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier {iber 150
komplefte Landschaften bzw. Voll- -Screen-Hintergriinde,
die fur Video, Animationen und auch far farbige oder
S/W-Drucksachen Verwendung finden. Sie kénnen auch
einzelne Elemente einfach aus den Bildern
herausschneiden und separat nutzen. _ DM
Best.-Nr. P051 NUT il

19

P050 + P051 zusammen nur 139,- DM

Rlesen Font-Paket_ Color Fonts

A CLUEDO  GOUMTOOUN
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Z BA
Dieses.prall gefiillte Paket enthdlt sage und
schreibe Uber 500 Fonts fir alle gangigen
Mal/DTP[Text-Programme. Die GroBe betragt
zwischen 3 und 150 Punklen, Enthalten sind sogar
Fants mit Mustern, Rahmen und Piktogrammen. *

BestNr. P0G0 50({_‘:Font§ nur 39,-'.0

. Bunte Fonts in allen GroBen fir alle Malprogramme:

machen Prasentationen, bunte Drucksachen oder
Multi Media zum erfolgversprachanden Erlebnis.
Die’Farben der Fonts'konnen sogar nach beileban

geéndert werden.
Best-Nr. P061 Nur 39.

Motive und Plktogramme im IFF-Format dm natudmh nicht in PDSS emhahen smd ganz neue Bﬂder der Spitzenklasse in

“fir ALLE Programme nutzbar. (DPaint,[Themen: Tiere, M
Beckertext, Fagestr&am .) Best.-Nr. P055 | Planeten, Sport, Medie:

enschen, Autos,jhoher Aufiosung, die natirlich nicht in
n, Compu!er P055 oder PO56 enthalten sind.

. Best-Nr. PO57

Malprogramme in be
. Qualitat..

Das parfekte Komplettpaket, um schnell und

sicher
rucksachen aller Art zu erstellen und um Grafiken

und Texte sicher auf’s Papier zu

Fox
Das spitzen DTP-Programm mit Text- und
amm |

rafikeditor), Print Studio {(Universal
far Bilder...), Grafik Maschine (Komplexe
Grailkbearbeilung). Druckertreiber-Maker (Erstellt
individuelle Treiber fiir alle Drucker), Printer Panel,

Super Print und der Print Manager machen fhren

Computerarbeitsplatz zur perfekten Druckerei.

DER DAL ERHI

Best.-Nr. P0O12

Die unfaBbare Welt der AGA-Bilder nur

fiir Amiga 1200/4000! Bilder mit bis zu

16,7 Mio. Farben und Motive der

Profiklasse :lassen .alle ‘Augen

dahlnschmelzan. Alles E{kluslvmotlve.
Best.-Nr. P053

pmplett nur 49, DM -

Mallander Computersoftware
Barendorfstr. 24

46395 Bocholt

TEL: 02871/18 51 15 * FAX: 02871 /18 61 50

Versandkosten: Vorkasse: 6,- DM und
Nachnahme:



Aller guten Rollis sind drei?

Voriges Jahr trieb dort um diese Zeit der
ruchlose Shandar sein Unwesen, bis ein
tapferes Heldenquintett ihm schlieBlich
die letzte Olung verpaBte. Vermutlich
- war’s aber blofl Salatol, denn zumindest
der Geist des Chaos-Monchs hat iiberlebt -
~und will nun vom Kérper des Drachen
Wohratax Besitz ergreifen. Der Rache-
feldzug kann im Augenblick der ,.Groflen
Konjunktion” beginnen, und diese spezi-
elle Sternenkonstellation steht kurz be-
vor. Eile tut also not, und auch ein paar
Zeitreisen konnten der guten Sache dien-
 lich sein.. ;
Offenbar hatten es jedoch auch die Pro-
grammierer eilig, was zumindest den er-
sten Exemplaren der Verkaufsversion
nicht eben dienlich war: Mit unserem
- A600 wollte das Spiel partout nicht zu-
;sanunenarbelten und die InstalI—Routme
ist trotz eines entsprechenden Passus im
- Manual nur ein nutzloses Relikt der Ar-
beit an der kommenden AGA-Version!
~ Es kann also nur von Diskette gespielt
- werden, was aufgrund der héufigen und
~ langwierigen Nachladerei weitere Sym-

‘ gitalisiert und dann gescmckt nachbear-

pathie kostete. Zwar haben die Hersteller
fiir die A1200-Version Besserung ver-
sprochen, doch werden wir um ein paar
Punktabziige wohl kaum herumkommen
— so viel Schlamperei kann und darf nicht
durchgehen. Schade, denn grundsitzlich
hitte das atmosphirische Game Besseres
verdient:

Wie von den Vorgingern gewohnt, re-
krutiert man seine Party aus dem vor al-
lem in Tavernen eingelagerten Helden- ~
pool, kann hier jedoch erstmalig auchei- 1 aublr;?m ucler!n
gene Schlagetots basteln. Schlagetots

(ersatzweise auch fihige Zauberer) soll-
ten es allerdings schon sein, denn die Fein-

de zeigen sich diesmal gleich zu Anfang
von einer ausgesprochen rauhen Seite.
Gut, daB man seine Jungs und Midels tak- -
tisch geschickt aufstellen und dann per
Icon-Klicks bequem durch die Echtzeit-
Fights lotsen kann — weniger gut, da3 die
Magier beim hektischen Spell-Priigeln [
schon mal etwas ins Schwitzen kommen.  Fl _
Die knackigen Riitsel sind gleichfalls in = [3Mrrmlar er ]
mehr als einer Beziehung eine Heraus- =~ =
forderung, mangelt es lhnen manchrnal- :
doch ein wenig an Logik. ) :
Die 3D-Optik aus Partysmht ist auch s0 g0
eine Sache. Zwar kann die Armga-
fik nicht mit der der PC-Version kon- n
kurrieren, doch gefillt sie ein ganzes
Stiick besser als im blaBlichen ,,Ishar 2
Die meisten Bildbestandteile wurden di-

arorn %m

[ Dlt.‘ Sterne \erhemen mchu (;utes'—|

ISHAR 3
(SILMARILS)

3D-ROLLENSPIEL By

beitet. Den feinen Sounds kann maﬁ 'w:e _
bei Silmarils iiblich nichts nachsage , und -
auch die Maus!Keyboard Steuerun: teht
weitgehend jenseits von Kritik. Die

. |DisKs/ZWEITFLOPPY o
[EMPFEHLENSW.
KOMPLETT

" Das Intro-SchloB
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Hin und Her, ob iiberhaupt
noch mit der Konvertierung zu
rechnen sei, geschah das Un-
faBBbare: Das fertige Kunstwerk
wurde vorgestellt, auf zehn
Disketten und geeignet fiir alle
Amigas. Doch die Freude der
endlich Begliickten wird be-
reits bei der zweistiindigen (!)
Festplatteninstallation auf eine
harte Geduldsprobe gestellt.
Aber dann nimmt zunéchst das

Es war einmal vor zwei Jahren, da ward
von einer Softwareschmiede namens Sier-
ra der sechste Teil einer Konigsmiir fiir
den PC geschmiedet — und seither war-
teten die Amiganer auf ihre Version...

ar sehr wurde ihr.
Langmut strapaziert,
und nach stindigem

dramatische Intro und bald dar-
auf das Abenteuer seinen Lauf:
Konig Grahams Sohn Alexan-
der wird durch eine Vision in
ein fernes Inselreich gelockt,
wo er die von ihm angebetete
Cassima vor der Hochzeit mit
dem verschlagenen Wesir be-
wahren muf}, wenn er die hiib-
sche Konigstochter selbst vor
den Traualtar schleifen will.
Dazu darf er viel auf den fiinf
vorhandenen Inselchen um-
herreisen, denn tiberall gibt es
interessante Dinge zu ent-
decken, die man
spiter  andernorts
dringend benotigt.
AuBerdem hat jedes
Eiland spezielle (Un-
ter-) Aufgaben fiir
den Prinzen in petto,
wovon manche rich-
tig lebensgefédhrlich
sind — u.a. erwartet
man von dem tapfe-
ren KonigssproB eine
Geiselbefreiung im
beriichtigten Laby-
rinth des Minotaurus.
Doch die phantasie-
voll ausgestalteten
Gegenden iiberra-
schen den Besucher

Der Niichste bitte!

auch mit allerlei ulki-
gen Bewohnern; man
muBf sich z.B. mit
streitstichtigen Schachfiguren
herumschlagen und bekommt
es mit ,echten” Biicherwiir-
mern zu tun.

Nur von den nach der Umset-
zung tibriggebliebenen 32 Far-
ben darf man sich halt keine
grafischen Wunder erhoffen.
Zudem beweist der Kontroll-
blick hiniiber zum aktuel-
len Genrekonkurrenten ,,Uni-
verse”, daf} etwas mehr Anima-
tionen, Details und Leuchtkraft
sicher moglich gewesen
wiren — und iiber eine
Sprachausgabe zur Er-
gidnzung der stim-
mungsvollen Musikbe-
gleitung hitte sich be- 84
stimmt  auch
konigstreue Amigo ko-
niglich gefreut. DaB die
sierratypische Steuerung J§
via Maus und Iconleiste
an einigen Stellen des Games
echte Prizisionsarbeit vom
Spieler fordert, kennt man in-
zwischen; trotzdem konnten
die Sammelstiicke am Screen
und danach im Inventory ruhig
etwas deutlicher zu erkennen
sein.

Der erhoffte Uberhammer ist
King’s Quest VI somit nicht
geworden, doch in letzter Zeit
hat man als Amiga-Abenteurer
ja Ubung in Sachen Beschei-
denheit. Schon wegen des mo-
mentan recht diinnen Angebots
an solcher Software zihlt das
Spiel also trotz aller Detail-
méngel immer noch zur unte-
ren Oberklasse. Die Ritsel, der

jeder (.

Bin ich schon im Himmel?

logische Aufbau und die At-
mosphédre gehen schlieBlich
voll in Ordnung; zudem ist das
Spieltempo unerwartet flott ge-
raten. Das gilt natiirlich vor al-
lem fiir den HD-Betrieb, aber
auch von Disk kommen die
Bytes in halbwegs ertrdglicher
Geschwindigkeit angesaust.
Die Moral von der Geschicht’:
Anspielen schadet nicht! (ms)

Bist du es, Bambi?

Bos
E:

KING’S QUEST VI
(SIERRA)

MARCHEN-ADVENTURE

+PRINZENROLLE""
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» 1990-Die "9der Edit

rchon Ultra

rena-Elder Scrolls
Armoured Fist
A-Train
Aufschwung Ost
Award Winners Gold
B-Win| }X-ng M. 2)
Battle Isle 2

Body Blows

Break Thru
Bundesliga M. Prof.
Bundesliga M. 3
Bumln1g teel

-Data

-Dal

-Scenario Editor
Burning Steel 2
Burning Steel 2
Burntime
Campaign 2
Gannan Fodder
Caribean Desaster
Carriers at War Il
Gentral Intelligence
Chaos Engine

nartbreaker
hristoph Kolumbus

Classic Power Comp.
Golonization
Comanche

-Data

-Data 2 Over the Edge
Gool Spot

Corridor 7

Greative Writer

er Hace
Dangerous Streets
Dark Legion

Pacific"Strike
44,90DM !

Dark Sun

Das schwarze Auge
Das schwarze Auge 2
Day of the Tentacle
Death or Glory

Delta 5

Der Planer

-Datadisk

Der Patrizier

Der Schatz im Silbers.
sert Strike

Die Siedler

une
Dungeon Hack
Durch die Wiiste
Dynablaster
Eishockey Manager
Elder Scrolls
Elisabeth |
Elite 2
Elite 3
Empire Deluxe
Erben der Erde
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SAM ODER SUNG?
RS R e

Mit Schrecken vernahm ich
die Botschaft, daBl der Deal
zwischen Commo und Sam-
sung geplatzt sei. Aber
Gertichten zufolge soll es ja
noch mehr Interessenten geben
— stimmt das? Da ich mir vor
kurzem ein CD* zugelegt
habe, hoffe ich das natiirlich!
Aber auch in Warenhdusern
werden Amiga-Rechner und
Software rausgeschmissen,
deshalb bin ich am Uberlegen,
ob ich meinen Amiga-Kram
nicht verkaufe, solange er noch
was wert ist. Zum Schlul noch
‘ne ganz andere Frage: Ange-
sichts der fortschreitenden Ent-
wicklung der PCs hiitte ich
gern gewuBt, welches Modell
fiir den Einsteiger wohl emp-
fehlenswert wiire.

beschlieBt Thomas Renn aus
Kiel sein Schreiben.

Nur keine Panik, denn nix ist fix:
Die Ubernahme von Commodo-
re befindet sich nach wie vor in
der Schwebe, wir rechnen tig-
lich mit einem wie auch immer
gearteten Ergebnis. Der ,, Freun-
din” den Laufpaf3 zu geben, hal-
ten wir daher fiir ebenso verfriiht
wir treulos, wenn Du Dir aber
zusdtzlich eine DOSe zulegen
willst, empfehlen wir einen
DX2/66 — so was gibt's inzwi-
schen recht giinstig, die Maschi-

ne ist up to date und ldft sich’

notfalls spciter noch aufriisten.

FEHLO-KICK
St S B

Erst mal ein groBes Lob an
Euch, durch den CD Joker im
Heft seid Thr noch mal so gut.

@

Miinchen und Umgebung steht wieder ganz im Zeichen des

Oktoberfests: Links ein Bierzelt, rechts ein Bierzelt, vor uns
die Achterbahn und hinter uns (gebracht) die Leserbriefe —

solltet Thr an den Antworten etwas auszusetzen haben, dann

Interessant finde ich hier aller-

dings, wenn Ihr bei Umsetzun-
gen jeweils zwei gleiche Bil-
der (einmal vom 500er, einmal
vom CD?) bringen wiirdet,
damit der Unterschied klarer
wird. Der Vorschlag gilt tibri-
gens auch fir den 1200er. Das
bringt mich zu meinem eigent-
lichen Problem: Als Besitzer
eines AGA-Amigas habe ich
das Problem, daBB manche élte-
ren Spiele strikt die Mitarbeit
verweigern. Das soll mit
,.Relokick™ angeblich behoben
werden kdnnen, doch buch-
stiblich niemand hat das Pro-
gramm im Angebot oder kann
es besorgen. Konnt Ihr mir da
helfen?

bittet Jens Bevermann aus Bad
Laer.

Den direkten Bildvergleich bie-
ten wir bei unterschiedlichen
Versionen zwar nicht inmmer,
aber immer dfter an — verspro-
chen! Zu ,,Relokick” féllt uns im
Moment nur eine englische Zei-
tung (CU Amiga Offices Priory
Court, 30-32 Farringdon Lane,
London ECIR 3AU) ein, die das
Progi als Coverdisk hatte. Aber
vielleicht wissen ja die Leser
mehr?

DIE INNEREN WERTE
A S s

Ich bin erstaunt dariiber, wie
wenig die Amiga-User eigent-
lich iiber die Mdglichkeiten
ihres Computers wissen. Das
liegt zum groBen Teil daran,
daB Spiele in der Regel nicht
fiir den besten Rechner (das
wiire der Amiga), sondern fiir
den groBten Markt entwickelt
werden, und den bieten
anscheinend die PCs. Wenn
nun ein Game auf die ,,Freun-

liegt’s nur am Bier. Darauf noch eine MaB, Prost!

din” portiert wird, so geschieht
das meist mit mdglichst wenig
Aufwand — alle speziellen
Amiga-Moglichkeiten (Blitter,
Copper usw.) bleiben unge-
nutzt, und die zugegebener-
maBen nicht gerade schnelle
CPU muB die ganze Leistung
bringen.

Der 1200er verstirkt diesen
Trend sogar noch, weil hier
selbst bei der Optik kaum
etwas geidndert werden muB3.
Dabei liegt die Stiirke unseres
Rechners doch gerade in der
Grafik: Will man am Amiga
ein Bild in irgendeine Rich-
tung scrollen, so muf3 man nur
eine Handvoll Werte in ein
paar Register schreiben,
wihrend der PC ein komplett
neues Bild aufbaut. Deshalb
lduft ,,Lemmings™ auf ‘nem 8-
MHz-Amiga einwandfrei und
bietet sogar einen Zweier-
Modus, wihrend dasselbe
Game am 386er mit 40 MHz
ruckelt wie die Holle. Sollten
irgendwann alle Games spezi-
ell fiir den 4000er entwickelt
werden, so miiiten viele PCs
wohl auf den Miill!
prophezeit Gerd Kautzmann
aus GroB-Rohrheim.

In der Sache hast Du sicher
recht: Wir haben ja schon im-
mer gesagt, daf3 man am Amiga
fast alles verniinftig program-
mieren KANN, wenn man nur
WILL! Dafs der Wille bei den
Softwarehdusern eng mit dem
Markipotential (und da sieht es
nun mal speziell beim 4000er
nicht eben rosig aus...) zusam-
menhdngt, ist zwar wirtschaft-
lich  verstindlich;  trotzdem
konnten Konvertierungen aber
oft etwas liebevoller angegan-
gen werden. Nur sollte man sich
deshalb nicht zu hinkenden Ver-

gleichen hinreifien lassen, denn
der 386er ist im PC-Bereich
léiingst nicht mehr das Maf3 aller
Dinge — die Vierer-Generation
ist momentan der Standard, und
damit sind auch die Ruckel-Tage
schon passé.

TRAU KEINEM URER 70
TN N N N

Nun gibt es zwar Turbokarten,
RAM-Erweiterungen, Festplat-
ten und nicht zuletzt den
1200er, aber entweder sind die
Programmierer zu faul oder zu
unfihig, so was auszunutzen!
QOder sie sind alle tiber 70. Am
besten wire wohl, wenn die
Zocker sich weigern wiirden,
Games zu kaufen, die diesen
Standards nicht entsprechen,
denn andernfalls sieht es doch
iiber kurz oder lang so aus: Die
User fragen sich zu Recht,
wieso sie sich teuren Schnick-
schnack zulegen sollen, wenn
der nirgendwo unterstiitzt
wird, wihrend die Program-
mierer natiirlich nix tun, weil
sowieso keiner solche Zusatz-
Hardware hat.

Und nun zu Eurer fast perfek-
ten Zeitschrift: Wie wire es,
wenn Ihr so etwas wie eine
Geschwindigkeits-Bewertung
einfiihrt, bei der 100 Prozent
(auf den 1200er bezogen) halt
sehr schnell ist, sehr softes
Scrolling und kurze Ladezeiten
hat. Zum Beispiel habt Ihr ja
geschrieben, daB .,Star Trek”
ziemlich langsam ist — sagen
wir mal 60 Prozent. Andere
Games wiirden dann hohere
Werte bekommen, und ich
konnte im Vergleich selbst
entscheiden, ob mir Mr. Spock
zu sehr schleicht.

Wichtig finde ich auch noch
zwel weitere Angaben, nim-



lich erstens die, ob das Game
am 4000/040 lduft, und zwei-
tens ein Kistchen zur Auflo-
sung — schlieBlich gibt es ja
doch schon einige Games, die
(‘nen entsprechenden Monitor
vorausgesetzt) mehr zu bieten
haben als die gewd&hnliche
PAL-Auflésung. Am SchluB
noch eine Spezialfrage: Kann
ich ein CD*-Game auf meine
Festplatte kopieren und dann
von HD zocken?

knobelt D. Henrik aus Walch-
wil in der Schweiz.

Daf3 manche Hardware-Zusiit-
ze gerade von Spielen nur sel-
ten ausgereizt werden, ist drger-
lich, aber doch irgendwie ver-
stindlich: Vieles davon wurde
Ja in erster Linie fiir den An-
wendungsbereich  konzipiert,
wo das Zusatzequipment damit
héiiufiger anzutreffen ist und
auch hdufiger Unterstiitzung
findet. Aber das mag sich noch
dndern;  beispielsweise  gilt
auch bei Games 1 MB RAM
ldngst  als Minimalstandard,
und HD-Tauglichkeit findet
man auch immer dfter.

Was nun die Geschwindigkeit
eines Programms betrifft, so
flief3t sie bei der Bewertung
naheliegenderweise in die
Animationsnote ein, auf Lade-
zeiten und Sonderfille wird
im Text extra hingewiesen —
gleiches gilt fiir Sonderfille
bei der Auflésung, die in der
Praxis éihnlich selten anzu-
treffen sind wie ein 4000er im
Spielzimmer. Ein Sonderfall
wdire es auch, wenn sich mal
ein Game fiirs CD* (z.B. via
Communicator) auf die Hard-
disk nageln und von dort
zocken liefie, zumal es dazu
keines der speziellen Features
der CD-Konsole unterstiitzen
diirfte. Aber wenn Du die
damit verbundene Fummelei
nicht scheust, spricht wenig
gegen einen Versuch.

GRENIWERTALARM BEIM
FEHLER-SMOG

Seit Jahren bin ich offizieller
Fan Eures Mags, doch nach all
diesen Jahren hemmungsloser
Hingabe muBte ich nun die
Wahrheit erkennen: Ja, seid Ihr

denn am Ende gar nicht
unfehlbar???

Beim ,,K240”-Test im letzten
Heft schreibt Ihr z.B. was von
einer Raumschiffflotte — ging
Manni da gerade die Luft aus,
oder was? Im CES-Report
fasuliert Borgi iiber eine Fort-
setzung von ,Mr. Nutz 2” —
vielleicht sollten die doch erst
mal ,,Mr. Nutz” fortsetzen?
Ein paar Seiten weiter kénnt
Thr Euch nicht zwischen ,,Out
to Lunch” und ,,Out of Lunch”
entscheiden, wihrend last und
hoffentlich least sinngemiB im
.Banshee”-Test zu lesen ist,
daB der Propeller erst vor 50
Jahren erfunden wurde. O
gewaltiger Richy, ich muB Dir
sagen, dafl zwei wunderhiib-
sche Propeller bereits im
Dezember 1903 der Welt

_erstes Flugzeug samt Orville

Wright in die Luft gezogen
haben!

Das macht also einen Fehler-
quotienten von 0,0338983/Seite!
Ich als Schiiler eines Giinnasi-
ons diirfte mir sowas nicht
erlauben! Und was noch schlim-
mer ist: Mein Vater (der ist
Deutschleerer am besagten Giin-
nasion) wird wahrscheinlich
mein Abo kiindigen, wenn er
davon hort! Sonst hat er Angst,
daB ich verbléden kénnte. ..
fiirchtet Baneful Ben Volmer
aus Osnabriick.

Also, der Propeller wird verwor-
Sen, weil im Test auch sinngemdif
was ganz anderes stand, und die
Raumschifffiotte ist im Grunde
ihres Wesens nix anderes als ei-
ne Sauerstoffflasche, welche wie-
derum gerade Deutschleerern
bestens bekannt sein sollte. Blie-
ben also die Lunch-Geschichte,
die wir vermutlich einem
heiffhungernden Korrektor ver-
danken (Out of Lunch ~ welch
grausige Vorstellung!), und Bor-
gis Zihlschwiéiche. Damit liegt
der Fehlerquotient eindeutig un-
ter den Grenzwerten der Kriih-
fetder Konvention zum Sommer-
"Ozon-Loch! Die Kosten tréigt der
Kiéciger; uns wéren Pizza und
Weifbier recht...

ERSTENS KOMMT ES ANDERS...

Euer Test zu ,,Banshee” am
1200er (in der letzten Num-

Berlms neue Dimension fiir Games unq Zubehor
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Ambermoon
Anstoss

Anstoss World Cup Edition

Apocalypse
Armour Geddon 2 — Codename Hellfire

Aufschwung Ost
S
Beneath a Steel Sky
Bob's Bad Day *
Burning Rubber
Bumtime
Campaign 2
Caribean Desaster *

Darkmere

Death or Glory

Der Clou

Der Schatz im Silbersee *
Der Trainer

Die Siedler

Dune 2 :
Dungeon Master 2 *

Grand Prix

Hanse - Die Expedition

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)

Hattrick (lkarion} *

Heimdall 2

History Line
£

o %

Jurassic Park

K 240 - Utopia 2
Kick Off 3

Kings Quest 6
Kolumbus
Legend of Sorasil
Lol .

Lost Vikings

Mad Burger *

Mad News *

Mr. Nutz :

i

Perihelion

Pizza Connection

Quarter Pole *

Retumn of Medusa Gold *

Rise of the Robots

Robinsons Requiem *
T

Risselsheim

Sensible Soccer World Cup Edition
Shadow of the Comet *

Sierra Soccer "World Challenge”
Simon the Sorcerer

UFO - Enemy Unknown *
World Cup USA '94
Zeppelin *

Zero *

Theme Park *
UFO - Enemy Unknown *

Amiga CD 32
Hier nur eine kieine Titel-Auswahl — weitere erfragen!
Fields of Glory *
Halmdalt 2

UFO — Enemy Unknown *

Advanced Gravis Game Pad
Competition Pro Joystick
Competition Pro Mini Joystick
Quickjoy |

Quickjoy Supercharger

79,95
89,895
79,95
79,95
79,95
350,

49,95

ab 24,95
ab 24,95

795
19,85

Preighits (solange Vorrat reichtl)
A-Train 39,95
Alien Breed Special Edition 29,95
Archipelagos ;
B-17 Flying Fortress
Battlehawks 1942
Blob
Body Blows
Califomnia Games 2
Chaos Engine
Chuck Rock 2
Cool World
Dogfight
Dragons Lair 3
Dune (dt.)

Elite 2

Erbe des Throns

F-17 Challenge

F-19 Stealth Fighter

F-117 A Nighthawk

Falcon

Flames of Freedom (Midwinter 2) 49,95
Go for Gold 29,95
Great Courts 2 Cnrae s
Hard Drivin' 2 29,95
Hunt for Red October 1 + 2 je 19,95
Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 39,95
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 59,95
Indianapolis 500 39,95
Ishar 1

Ishar 2

Jack Nicklaus Golf 39,95
Kings Quest 4 39,95
Lionheart 49,95
Lotus Trilogie 49,95
M1 Tank Platoon 30,95
Mad TV 39,95
Manchester United Europe 39,95
Mig 29 39,85
Monkey Island 1 39,95
Monkey Island 2 (dt.) 59,95
Nick Faldo Golf 29,95
North & South 29,95
One Step Beyond 29,85
Pang 19,95
Patrizier RS

Pirates 29,95
Populous & Promised Lands 39,95
Prince of Persia 39,95
Push Over 19,95
Railroad Tycoon 39,95
Seek & Destroy 29,95
Sensible Soccer 92 /93 29,95
Shadoworids T

Silent Service 2 39,85
Sim Ant (dL.), Sim Earth (dt.), Sim Life (dt.) je aa 95
Sleepwalker (dt.)

Streetfighter 2 an 95
Superfrog 18,95
Terminator 2 29,95
Transarctica e

Trivial Pursuit 39,95
Turrican 1 + 2 je 19,95
Ultima 5 19,95
Vroom incl. Data Disk 18,95
Ween 19,95
Wing Commander (dt.) 39,95
Winter Olympics e

Winzer 18,95
WWF1+2 je29,95
Zak Mac Kracken 39,95
Zool 2 39,95
externe 3,5"-Diskettenstation 129,-
ext. Festplatten filr AS00, z.B.
Kickstart-Umschaltplatine ab 39,95
Maus fir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fir AS00 69,95
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr far A500 109,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AS00+ 89,95

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr far AS00
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Staubschutzhaube fir alle AMIGA-Computer 18,95
30,95

‘Staubschutzhaube far Monitor

3,5" MF 2DD

* bei Drucklegung noch nicht erschienent
Fordern Sie bitte gegen Rickporto auch unseren

Gesamtkatalog fir AMIGA an!

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
IMﬂmer und Preisinderungen vorbehalten!

v dkosten: 6,50 bei Vorl

9,50 bei Nachnahme,
15,— bei Ausland (nur Vorkassel)
ab 250,— versandkostenfrel




*MICRO MAGIC*

HeiBe Spiele

*»*TEL. 02371

Starke Preise

3633 0***

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr

186

Alien Breed 2 DA 50,00
Anstoss DV 88,00
Anstoss W.C. Edition DV 55,00
Apidya DA 26,00
Apocalypse DA 50,00
Arabian Nights DV 60,00
Arcade Pool DA 26,00
Armour Geddon 2 DA 50,00
Assassin SE DA 29,00
Atomix DA 28,00
Aufschwung Ost DV 80,00
Award Winners 2 DA 68,00
Battle Field Cr. DA 865,00
Battle Isle 2* DV 79,00
Battletoads DA 39,00
Beneath Steel Sky DV 62,00
Benefactor DA 50,00
Big Sea DV 80,00
Bills Tomato Game DA 80,00
Blob DA 55,00
Body Bl. Galactic DA 52,00
Body Blows DA 28,00
Brian the Lion DA 50,00
Bug Bomber DA 18,00
Bump'n’Burn DA 58,00
BundesligaMan.3 DV 79,00
Burntime DV 68,00
Campaign 2 DA 68,00

Caribbean Disaster* DV 68,00

Chaos Engine DA 50,00
Chartbreaker* DV 82,00
Christoph Kelumbus DV 75,00
City Defence DA 18,00
Civilization DV 75,00
Combat Air Patrol DV 62,00
Cool Spot DA 55,00
Crash Dummies DA 39,00
D EV 60,00
Darkmere DV 80,00
Das schwarze Auge DV 75,00
Death or Glory DV 86,00
Delivery Agent DV 38,00
DerClou DV 68,00
Der Patrizier DV 88,00
Desert Strike DA 56,00
Die Siedler DV 79,00
Disposable Hero DA 50,00

1869
Adventure Collection DA 50 00
Alien Breed 2

Anstoss DV GB 00
Anstoss W. C. Edit. DV 55,00
Arcade Pool DA 28,00
Banshee DA 50,00
Body Blows DA 32,00

Body Blows Galactic DA 55,00
Brian the Lion DA 50,00

Bump'n'Burn* DA 56,00
Bundesi. Man. 3 DV 78,00
Burning Rubber DA 60,00
Burntime DV 68,00
Chaos Engine DA 50,00
Christoph Kolumbus DV 75,00
Civilization DV 68,00

Alien Br. SE+Quack DA 50,00

Arabian Nights DV 50,00
Banshee DA 55,00
Battle Chess EV 55,00
Battletoads DA 50,00
Beneath Steel Sky* DV 55,00
Bump'n’burn™® DA 56,00
Captive 2 EV 80,00
Chaos Engine DA 55,00

Core DA 50,00
DerClou DV 68,00
Donk DA 55,00
Elite 2 DV 55,00

Emerald Mines
Fields of Glory™

Du
Dyna Blaster

Eishockey M. L. Ed.
Elfmania
Elite 2

Emerald Mine 2
Excellent Games
Eye of Beholder 1
Eye of Beholder 2
F-117 Nighthawk
Fields of Glory*
FIFA Soccer*
Flashback

Fury of Furries
Genesia
Globdule

Goal

Hannibal

Hanse - Die Exped
Hattrick*
Heimdall 2

Hired Guns
History Line
Impos. Miss. 2025
Indiana Jones 3
Indiana Jones 4

Emerald Mine 1/3je

DV 50,00

Innocent until Caught DV 68,00

Ishar 3

Jurassic Park
K240

Killing Cloud
Kind of Magic 4
Krustys Fun House
Lemmings 1
Lemmings 2
Locomotion
Lollypop™

Lords of Power
Lost Vikings
Lothar Matth&us
Lotus Trilogy
Lucas Clas. Adv.

McDenald Land
Micro Machines

DV 82,00
DV 58,00
DV 55,00
DA 18,00
DV 68,00
DA 50,00
DA 32,00
DA 80,00
DV 18,00
DA 62,00
DA 75,00
DV 88,00
DA 62,00
DA 55,00
DV 79,00
DV 68,00
DV 38,00
DA 50,00
DA 48,00

Missiles over Xerion DV 50,00

DerClou

Fields of Glory*
Gunship 2000
Hanse - Die Exped.
Hattrik*

Heimdall 2

Impos. Miss. 2025
Ishar 2

Jurassic Park
Kick Off 3

Morph*

Naughty Ones
Oscar

Outto Lunch
Penthouse Deluxe
Pinball Fantasies

Fire and Ice

Fire Force

Fury of the Furries
Gunship 2000
Heimdall 2

Impos. Mis. 2025*
James Pond 3
Jurassic Park®
Labyrinth of time
Lemmings 1
Lost Vikings
Lotus Trilogy
Mean Arenas
Microcosm
Morph

"Monkey Island 1

Monkey Island 2
Monopol

Overlord*
Perihelion

Pinball Fantasies
Pinball S.E.
Pinball Wizard
Pirates

Pizza Connection
Powerplay Hits
Puggsy

Quik*

Robinsons Requiem™
Risselsheim
suse*

Second Samurai
Seek & Destroy
Sensible So. Int.
Sierra Soccer
Sim Ant

Sim Life

Simon the Sorcerer
Skidmarks

Sky Cabbie
Soccer Kid
Software Manager
Space Hulk

Starlord*

Tank Buster
Terminator 2 Arcade
Theme Park*
Tomado

Traps n Treasures
Turrican 3
Universe

Uridium 2

Walker

World Cup USA 84
WWF European R,
Z-Out

Zeppelin®

Zero*

Zool 2

'Robinsons Recjuiem"
Robocod

Ridsselsheim
s.u.B.*

Schatz im Silbers.™
Second Samurai
Sim City 2000*
Sim Life

Simon the Sorcerer
Star Trek

TF.X*

Theme Park*

Total Carnage
UFO - Enemy Un.*
Whales Voyage
Zool 2

Zool

Qutto Lunch
Pinball Fantasies
Pirates Gold

Proj. X+F17 Chall.
Second Samurai*
Seek & Destroy
Sensible Soc. Int.*
Simon the Sorcerer
Striker

TF.X™"

Total Carnage
UFO-Enemy Un.*
Ultimate Body Blows

DA 55,00
DA 60,00
DA 18,00
DA 29,00
DV 79,00
DA 32,00
DA 62,00
DA 56,00
DV 60,00
DV 62,00
DV 55,00
DA 62,00
DA 39,00
DV 39,00
DV 50,00
DA 39,00
DV 79,00
DV 68,00
DA 50,00
DA 18,00
DA 62,00
DV 68,00
DA 65,00
DA 68,00
DV 50,00
DA 68,00
DA 26,00
DA 55,00
DV 66,00
DA 68,00
DV 61,00
DA 60,00
DV 56,00
DA 50,00
DA 55,00
DA 56,00
DA 26,00
DA 26,00
DV 88,00
DA 62,00
DA 50,00

DV szoo
DA 50,00
DV 62,00
DV 55,00
DV 79,00
DA 80,00
EV 55,00
DV 79,00
DV 78,00
DV 68,00
DA 68,00
DV 66,00
DA 55,00
DV 68,00
DV 60,00
DA 50,00
DA 50,00

eferunggegen NN + 3,- DM zzgl. Zahlkartengebuhr. Auslandsvor-
kasse zzgl. 20,- DM. Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vorbehalten.
*=beiDrucklegungnoch nichtverfugbar. Alle Preise in DM.

MICRO MAGIC - Starenweqg 2 - 58638 Iserlohn
Fax 02371-34503

el. 02371-36330

Inh. Ralf Grzywaczewski

mer) war ja ganz nett, aber
dafiir ging der Hinweis beziig-
lich angeblicher Full-Motion-
Videosequenzen in der CD*-
Version voll in die Hose! Ich
besitze die Schiller-Banshee
nidmlich, und dort gibt es kei-
ne einzige dieser Sequenzen.
Also mochte ich gern mal wis-
sen, warum lhr Sachen ver-
kiindet, die gar nicht stim-
men?!

verlangt es Wolfgang Woh-
ning aus Augustdorf nach
unserer Stellungnahme.

Ankiindigungen kommender Er-
eignisse haben es nun mal so an
sich, daf3 sie vorab nicht nach-
priifbar sind, sorry. Anders ge-
sagt: Wenn etwa Core Design et-
was bekanntgibr, dann muf
man’s eben erst mal glauben —
und Riickschldge wie diesen mit
einem Liicheln wegstecken. Die
Alternative wiire u.a., daf es nie
wieder Previews, News efc.
gibr. ..

xomuumxﬂ%mmmm-
N IR

Ich besitze einen A1200 und
seit kurzem auch ein CD*,
Nun mochte ich das CD-Teil
iiber meinen Computer laufen
lassen, denn die Bildqualitiit
des Fernsehers ist nicht gerade
berauschend. Zu diesem
Zweck habe ich einen Com-
municator erstanden, doch
damit kann ich nur Daten aus-
tauschen — und auch das bloB,
wenn das CD* an den Fernse-
her angeschlossen ist!

Wie hiel es noch in Eurem
Test: ,,Damit Besitzer eines
CD™ sich nicht auch ein CD
1200 kaufen miissen, um auf
ihrem Compi CDs abzuspulen,
gibt es den Communicator.”
Na also, aber warum funktio-
niert’s dann nicht? Ubrigens:
Ich kann das CD*" nicht ein-
fach an meinem Multiscan-
Monitor anschlieBen, falls Thr
mit dem Gedanken spielt, denn
dort gibt es keine weiteren
Anschliisse, sondern nur das
fest installierte Kabel, das zum
Compi fiihrt...

argumentiert Andreas Smolka
aus Wolfsburg.

Also bisher haben wir den Com-

municator nicht getestet, son-
dern nur kurz auf der News-Seite
vorgestellt — ein Vergleichstest
der drei erhéililichen Modelle ist
aber bereits in Arbeir. Nun ist
gerade der Communicator im
Grunde wenig mehr als eine se-
rielle Schnittstelle, wm auf der
CD abgelegte Daten (Programm-
codes, Bilder etc.) in den 1200er
zu schaufeln — die speziellen
Features des CD7 stehen damit
natiirlich nicht mehr zur Verfii-
gung, weshalb auch die Lauf-
Jfdhigkeit kompletter Programme
oft nicht mehr gegeben ist. PD-
Soft und reine Text-, Bilder-,
oder Musik-Files sind unproble-
matisch, wdhrend etwa CD-Mu-
sik oder Full-Motion-Video zum
Streik fiihren. Sofern es Dir aber
ohnehin nur um den Monitoran-
schluf3 geht, kinnte eine RGB-
Umpriistung Deines CD 32 die
Losung sein. Guck doch mal in
die aktuellen CD-News!

A1200 UNGEKGHLT
0 B N Y]

Ich besitze seit einiger Zeit
einen 1200er und wiilte gerne,
ob es mittlerweile Freezer fiir
diese Maschine gibt. Oder ob
welche in absehbarer Zeit auf
den Markt kommen..

hofft Thomas Schulz aus Arns-
berg.

Vorliufig ist (immer) noch kein
Mogelmodul fiir den 1200er in
Sicht, und solange Commo quasi
in der Luft hingt, diirfte das
auch so bleiben. Mist!

EIN SCHRECKLICH NETTER BRIEF
R S SR DN

Da ich mir Eure Zeitschrift
nun schon seit zwei Jahren
regelmiBig von einem
Bekannten ausborge, wird es
Zeit, daBl ich Euch nun mit
‘nem anspruchsvollen Leser-
brief begliicke:

1) Ersma ist der Krieger abso-
lut méinnlich!

2) Hackt nicht immer auf dem
armen Brork herum, es ist
doch schlieBlich nicht so
schlimm, wenn man seinen
Korper ertiichtigt, dafiir aber
sonst etwas anspruchslos ist.
Das bringt mich gleich zur
ersten Frage:

3) Wo bekomme ich ,,BPS —



The Game™ her? Es wird nir-
gendwo angeboten!

4) Wer spielt eigentlich den
Joker?

5) Wann kommen ,Die
Schliimpfe — The Next Gene-
ration” ins Kino?

griibelt Buck Bundy aus Brei-
tenbach. Ja, dann...

1) Aber und wie!

2) Kein Mensch hackt hier auf
Brork herum, eher im Gegenteil:
Der Junge mit dem tiichtigen Lu-
xuskdrper darf nie, nie, NIE
auch nur in die Nidhe einer
Hacke gelassen werden!

3) Kein Wunder, daf3 das Spiel
nicht angeboten wird — es wurde
soeben indiziert!

4) Es miifite heifsen: Wann spielt
Joker? Und die Antwart wiire:
andauernd und meistens falsch!
5) Guck mal, da gibt es sooo vie-
le Schliimpfe, wund nur ein
Schlumpfinchen — kein Wunder,
daf3 das mit der néichsten Gene-
ration dauert...

VOLLES PROGRAMM
N T R

Warum macht Ihr keine eige-
nen Covers mehr? Der Brork-
Comic sollte wieder so wie
frither sein (einseitig mit Brork,
Tonne & Fresse), und beim
Know How konnt Ihr auf
Screenshots verzichten und
dafiir lieber keine zweigeteil-
ten Losungen bringen. Und
wie wire es mit einem Pro-
grammierkurs? Da kénntet Ihr
den Leuten zeigen, wie man
z.B. mit AMOS ein Rollen-
spiel programmiert. Die Grafi-
ken dafiir werden entweder
selbst gemacht, oder 'man
importiert sie von einer Extra-
disk, die bei Euch bestellt wer-
den kénnte. Zum guten Schluf3
macht ihr noch einen Wettbe-
werb daraus, bei dem der beste
Rolli mit einem Amiga 1200
belohnt wird!

schligt Michael Bober aus
Friedrichshafen vor.

Die Spieleartworks als Cover ge-
hen auf massive Leserforderun-
gen zwriick, aber fiir die anste-
hende Jubiléiumsausgabe kénnen
wir Dir einen exklusiven Joker-
Titel von Altmeister Celal ver-
sprechen! Mehrteilige Lisungen
stehen in keinem Zusammenhang

mit den Fotos im Know How, sie
dienen der Information und Zier-
de und nehmen nicht sooo viel
Platz weg. Der Programmier-
kurs schlieflich ist... fiir ein Heft
wie den Joker einfach zu aufwen-
dig und langwierig — dem Thema
kann man ja mit einem Buch
kaum gerecht werden!

SPEICHERERWEICHERUNG

s o
£ S

Ich habe mir eine 1,8-MB-
Speichererweiterung fiir mei-
nen 500er zugelegt, doch lei-
der verweigert sie bei fast allen
meinen Games strikt den
Dienst: Streiks, Abstiirze,
nichts bewegt sich. Dabei habe
ich das Ding ganz ordentlich
reingetiiftelt und den Gary-IC-
Chip brav aufgesetzt. Der
Speicher ist ja auch da, aber
warum funktionieren dann
meine Spiele nicht mehr?

fragt uns Heiko Matysiak aus
Neustadt-Glewe.

Das hért sich verdiichtig nach
einem  Hardware-Defekt  an:
Vielleicht hast Du bei der Mon-
tage doch einen einzelnen Pin
krummgebogen? Vielleicht ist
aber auch ein Chip im Eimer?
Nachpriifen und notfalls umtau-
schen!

DAS KLEINE JOXER-1 X 1
B S S ]

1) Wenn man sich fiir seinen
1200er zusitzlich 1| MB RAM
kauft, hat man dann insgesamt
drei Megabyte Hauptspeicher?
2) Wann kommt das CD 1200
in die Geschiifte?

3) Bei den 1200er-Games steht
auf der Verpackung, daB sie 2
MB bendtigen. Ich habe aber
wegen meiner Harddisk nur
1,6 MB zur Verfiigung — lau-
fen die Spiele trotzdem?

4) Was ist eine 0-MB-RAM-
Karte?

l6chert uns André Pollmann
aus Berlin.

1) Jau, was sonst?

2) Das hdngt wohl weitgehend
davon ab, wann Commo endlich
einen Investor findet. Also hof-
fentlich bald!

3) Wenn ein Game fiir die HD-
Installation angelegt ist, sollte
der ,,Schwund” einkalkuliert

Mo/Mi 16.30-19.00

omputersoftware chneider DIDG 19003660
arola & Michael (030) 3043156 Fr  16.00-18.00
Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 17 03

Amiga Software DM  Amiga Seftware DM Software DM
89,90 Flashback dt. 69,90 Sim Ant dt. 59,90
AnstoB dt. 74,90 Formula One GP dt. 69,90 Sim Earth dt. 59,90
AnstoB WC Ed.dt. 59,90 Globdule dt. 64 idmarks dt. 9,90
3attle Isle 2 dt. * 89,90 Gobliins 3 dt. 74,90 Software Managerdt. 74,90
AC Kid dt. 59,90 Gunship 2000 dt. 69,90 Soccer Kid dt. 9,90
3eneath a steel sky dt. 59,90 H ie Expedition dt 49,90 ggce est 3 dt. 69,90
bs bad day dt. 9,90 Heimdall 2 d 69,9 1 dt. 4,90
rian the lion dt. .. 59,90 Ishar 3 dt. 64,9 UB dt.* 9,90
3undesliga Man Hattrick 84,90 Kick Off 3 dt. 59,90 Syndicate dt. 9,90
Jurmntime dt. 74,90 Lionheart dt, 59,9 Park dt. = 89,90
ribreaker dt. * 64,90 Lothar Mathius dt. 69,90 Tomado dt. 4790
Civilisation dt. ,90 Lotus 1-2-3 dt. 69,90 Traders dt. 64,90
ombat Air Patrol dt. 59,90 Mad News dt. * 79,90 Turrican 3 ,90
Cool Spot dt. 9,90 M%Maglc 3dt 74,90 Tubular Worlds dt. 59,90
dt. 69,90 Mr. 54,90 Uridium 2 dt. ,90
Die Siedler dt. ,90 Pinball 59,90 UFO- unkn 89,90
Dog 9,90 Pizza Connection dt. 79,90 Wing Commander dt. 49,90
Dungeon Master& Chaos erpole 69,90 Winter Olympics dt. 69,90
D: ter 9,90 oad Tycoon dt. 89,90 Wizn Liz dt ,90
lishockey Manager dt. 69,90 Reunion di. * 74,9 ond: 9,90
Ifrania dt. 9,90 di World USA dt 59,90
lite 2 - frontier dt. 64,90 Schatz im Silbersee dt. 89,90 X - Copy Tools dt. 4,90
Ivira 2 - Jaws... dt. 59,90 Sensible Soccer WorldC 59,90 Zak Mc! en dt. 59,90
117A - Nighthawk dt. 59,90 Sim Life dt. 69,9 lin dt. * 89,90
dt. 69,90 Simon the sorcerer dt. 74,90 Zool 2 dt. 59,90

Versandkostenfrei fiir Selbsabholer
nur nach Vereinbarung -kein Laden

Lisungshefte Je 19,90 DM

Abandoned Place 10.2  Gobliins 2 o. 3 Legends of Valour Schatz im Silbersee
Amberstar Hei 1o0.2 Loom Sierra Games
Ambermoon ook Lure of Simon the sorcerer
Beneath steel sky indy 3 0.4 ] mmMmm est4 0. 5
Buck Rogers 1 0. 2 [nnocent until caught vhght& c 3 irit of Adventure
Colonels Bequest ishar 1 0.2 0. 3 onkey :shndl 0.2 Teasures of savage
Cruise fora Koef the thief 3 itus Waxworks
Dungoou Mum Plan 9 from outer sp. Ween

Elviral 0.2 Kings Quest 14 Police Qmst 3o0.4 Wi 60.7
Eye of beholder 1 0.2  Legend of Kyrandia Prophecy of shadow Zak Mc en

jedes Spiel 2990 DM - 5 Stiick =110 DM

4D ris Boxing, Abandoned Places dt, Altered .Amh&n os, Atomino, Back Gammon R
BmSpo Amav':‘se' Battle Master dt Ban&JeSquadtm gﬂﬂ! ouz‘g 'Bhrle w:;'nor, Bla‘smrrmdnf

uzal, B
lmi.Chan::mm of Ra) dt, Chuck Yclgas 2 0 Combo Rlnu. (l.‘rosbow end ofWﬂhnImT

Deuteros - |l].mnmk
2"‘&1“‘:3 “;”‘:‘ Wﬁ&«%‘”‘”&aﬁﬁ?’ erm cra P’%ﬁa‘“&%ﬁ:‘;
ound o

Impossamole, hase, Iron Lord dt, Keef the thief, Kkalaan dt, Kick
Off 2 dt, killing Cloud, nghlsofCrysmﬂ:on Loo - dt. 3

m (ohne V' , Lords of C
Magicland Dizzy , Manchester United Europe , McDo Land , Mean Streets dt ,
Soccer, Mi esistans

Mi uﬂ:mu » Midnig e Moonfall ebulus, Necronom, N
0 second Price, Rain! islands, Kesolution 101 Silkw: Sir Fred dt, Skweek,
lie dt, Sorcerer, Speotlball pellbound Pygnosu), elibound Oby 1, Over
i m.ba.ll M ic, of persia, ﬁlau,guu RType
R-Twa 2, St. Dmgou] Star Pack ghm m:m aders. icious (ftrgo dt,
SWIV, Terminator 2-Judgement Day, Toyota Celica, TrasureTrap
Turbo Pack (Sam), Vroom Data, Warlocks Ques!. \Ianoo Win

gs of death, Xenon, Xiphos
jedes Splel 39 920 DM - 5 Stiick =160 DM

Alien Breed cBm Tale 3, Budokln

Coommcmmar 1d dt, C w.y(:ybmn;
Pt Came o I Gttt T it el Hortea e ey F a{ l‘und ond 1

Ingt')l?l. oonshine dt, Nebulus (Horror) d'? o more [.c:lmnm J"Oﬂh
& South, Revelation dt, Risky Woods hqlﬂ Ronny,Rules of Enia ow of the beast
Ooplup.Orl:('Psmouh). Pegasus dt, Plottis g,gopulomdt.hc i’m.hover,

Shadowworls, ShufTle, S Sink or

Mutant Heroe Mu,‘!‘mﬂ the o&,'!‘oob:n, Torvnl: mo wm'rwr
Vroom dt, Warlock the avaenger, Welltris dt, Yoe Joe |

is), moe), Clasel Mastr m,

5§ Stiick =210 DM

Agony, Another World, wm: - James Pond
Aquaven gnosis), BAT Bmh ess 2 (Chinese Chess Tomoe Game, Brat dt.
R Ir. 2 a‘p‘l gu:k ogeu Cn‘l Chuck
OC

), B
( Covest Ariion ﬁ%ﬁh’! i c’““ iy of the bsogl'olda at
dt.FlSSm’kk:\!aglezdt, F19 |ghterdl.?m&.lu t of the intruder
Fi Phnst Goal %gob ar der r,Haxylma
“Lm““"’; T:5%im Turbo Challongs 2 it m"‘“’&‘ o Toged “’&., of f Eaorgial & Tondof e s
Me; egla -lo-mania d!hMegl Trlvoil ﬂunen of m Nigel Mame}::.
Oles Gl(qlq; 1, Red %one (Psy{?‘mmhiemx le Soccer dt, Shadow ofmo beast 3, Space Cm

1est
gl Ulima 5,Utopia dt,Wing Commander dt, Wolfchild
ondcrluni Wrath of the domun. Zoo dtsh o5 : WP dt’ o

jedes Spiel 49,90 DM -

1990 die 93er Ed.dt, Aces Dfﬁ:

SPIELESAMMLUNGEN'

(Xenon 2, PmmFomﬂaOnc,Gru!Com'u Clﬂ'lﬂl’CUm}

0 Great Games
ls B Hit Mach Mldunc Skids, Axels M 9,00
Action Masters (F écm Pﬁm. w=u|}'-f°bmmu Dr-gon, Ttaly 1990) 49,90
Adventurers (C 9,90
Award Winners (‘chk ulous, Spm Ace) 59,90
Chart Attack Jamcl P Ghouh Ghosts, Venus) 9,90
Coin op Hits Hummﬁs:,r': inja Splnt) 39,90
irst Year (Leavin Teramis, Wup, Ch:mben of 1in) 39,90
Kind of Magic 2 ini Golf, Nightdawn, Tom & Jerry) 49,90

Manager mm«u ack Gl 5990

Mega Col on Su;aerSpans, Ninja Rabbits, Summer Olympiad) 49,90
Mlleslones (S_phugzll Cm S ‘, Monster (i) jonster Slam,Hardheavy) 33.33
ax Pack t Shift, St. on, l‘umcln »
Monsterpod: %:(:Awuoma, Kuﬁn ow Shndow of the beast 2) 59,90
giivcg G:mos . 8E‘|.|.[l'ys S lnsemus L, Twinworld) gg:gg
tar horus,
R RS e 1
al Worl er,
Virtual Reality (Sammel 'l'hun?::;&ike Weird Drum: wus, Resoluti) 49,90
Irrtum Preisind 2,- DM - Jede Bestel ist verbindlich - Bei
nicht I.bgohohu oder mnuhmwml; ngen ltallen wir 20 in Rechnung.
Versandkosten Nachnahme telefonisch + - schriftlich + 7 DM Vorkasse
+4 DM g&w 453447 108 BLZ 100 100 10PonglmBarlm - kein Versand ins
Ausland - dt.= deutsche Anle bei Druck noch nicht lieferbar - # nur gegen Altersnachweis




Anstoss
Anstoss World Cup Edition..
Apidya.....

Armour Geddon 2 .
Aufschwung Ost
Eatﬁe)oads .....

Beneath a Steel Sky.
Body Blows Galactic
Bump ‘n’Burn ..
Bundesliga Manager 3
Caribbean Disaster.
Chaos Engine..
Christoph Kalumbus ..
Civilizatian
Cliffhange

Cooal Spot.

Crash Dum| <
Das schwarze Au
Death or Glory

Der Clou...

Disposable Hero.

Elite 2 - Frontier..
F 17 Challenge
Fantastic Dizzy
Fields of Glo
FIFA International Soccer
Fighter Bomber.
Fury of the Furies
G 4

Hanse - Die Expedititon
Heimdall 2.

Impossible Mission 2025
Indiana Jones IV (ANGEBOT)A
International Sensible Soccer.V
Ishar 3 - The 7 Gates of Infinity.
Jimmy Conners Great Courts

K 240..

Ppambb<<<pocb<P<<<<<Pbpccbcgbbhbeb bbby

Kind of Magic 4
{Dynatech, Elysi
King's Quest 6..
Last Action H
Lemmings 2 -The

Liberation - Captive 2.

Links

Lionh

Lords of Power....

(Railroad Tycoon, Re

The Perfect General)

Lothar Matthaus FuBball

Lucas Arts Classic Ad

(Indiana Jones 3,Loom, Maniac Mansion,
Monkey Island 1, Zak McKracken)
Manchester United Pr.L.Cha...V
Mad News.....
Micro Machine:
Missiles over Xerion (ANGEBOT)A

><

Monkey Island 1 (ANGEBOT)V
Monkey Island 2 (ANGEBOT)V
Monopoly (ANGEBOT)V
Mr. Nutz hoppin” mad.. LV
Oxyd Magnum .. A
Perihelion...... A

Pinball Special Edition
(Pinball Dreams und Pinball Fantasies)
Pizza Connection..
Prime Mover..
Quarter Pole..
Qwak..........

Rings of the Medusa Gol
Rabinson’s Requiem.
Ruff &.T_I:lrl'_lble‘

S.U.B.
Second
Seek & Destroy ....
Sierra Soccer "World
Sim Classics e
(Sim City, Sim Ant, Sim Life)

Simon the Sorcerer.
Skidmarks.......
Spaceward Ho!.
St. Thomas ..
Stardust..
Starlord...
Street Fighter 2...

Tubular Worlds.
Turrican 3.......

UFO - Enemy Unknown
Uridium 2 ...
Wing Com. 1 (ANGEBOT).

<><prc<x<rrzrebr< <kbbk

AMIGA 1200 / 4000
A 5499

Alien Breed 2.

Anstoss ‘WGrld Cup Editi
Arcade Pool.......

Body Blows.
Body Blows
Brian the Lion .
Bump ‘n"Burn .
Bundesliga Mai
Chaos Engine

P<pPRRD D]

I WANT YOU

Ladendffnungszeiten: Mon-Frei: 9.90-18.% Uhr, Sam: 10.%0-13.90 Uhr

Jetzt anrufen und bestellen:

(02403) 21188
Bergrather Str. 16 a - 52249 Eschweiler
Christoph Kelumbus .. N 7499
Civilzation ... .V 67,99
D-Generation .. WA 35,99
Der Clou... V67,99
Elfmania.... A 47,99%
Fields of Glory. vV 67,99*
Hanse - Die Expedition.. V39,99
Hattrick!... VvV  67,99*
Heimdall 2 V 59,99
Impossible Mission 202! A 67,99
International Sensible Soccer.V 32,99
Ishar 2... V 5499
Kick Off3 .. V59,99
Kings Quest V 5999
Out to Lunch. A 4799
Pinball Fantasies. A 54,99
Robinson’s Requiem.. ..V 5993*
Riisselsheim (Detroit) V 59,99
S.U.B..... .Y 54,99%
Sim City 2000 E 5499 %
Sim Life...... vV 7999 e
Simon the Sorc \" ,99 >0t K
Star Trek - 25th Ann vV 6799 =B [H
T.FX... A 6793 =58 B
Theme Park.. v 64,99 es2 H
Total Carnage.. A 5499 S| <T
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Alien Breed Sp. Ed. + Qwak....A 47,99 =5 K
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Battletoads... A 4799 =2 H
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Bubba "n’Stix... A 54,99 22 KB
Bump n'Burn.. A 5499* o 2x M
Cannon Fodder. A 5499% < SN HE
Chaos Engine A 5499 = E o B
Deep Core. A 4799 =3 - H
Der Clou.. V 67,99 @ . 2 @
Disposable Her: A 5499 ] <)
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Emerald Mines. A 2899 = S B
Fields of Glory V  59,99* ST-uw B
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Fury of the Fu A 54,99 oo =
Gunship 2000. A 6799 s32 H
Heimdall 2...... A 5999 S53 E
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James Pond 3 59,99 =S B
Lemmings 1... 47,99 =298 H
Liberation - Capt ¥ 59,99 el =
Lotus Trilogie (1, 2 und 54,99 -3 B
Mean Arenas 47,99 SN g
Mega Race i. Vorb.* SRS
Microcosm 99,99 Es—
Marph...... 59,99 L S
Out to Lunc 47,99 o= =
Pinball Fantasie: 59,99 Eoano =
Pirates Gold...... 59,99 8EEs
Prey An Alien Encounter 67,99 ® @ 2
Project X + F17 Challenge.......A 47,99 TESE
QUIK v LA 59,99 = 8T
A 5499 =i
Seek & Destroy . LA 4799 =
Sensible Soccer WA 47,99 °B E 5
Simon the Sorcerer.. .V 67,99 S3B e o
Sleepwalke LA 6799 CERSE
Striker ......... WA 5499 T =l
Summer Olympix LA 29,99 BT e
Superfrog A 2899* sE25c
TFX... A 6799 28852
The Lost Vikings .E 5499 to5s59
Total Carnage ... A 59,99 2552 a
UFO - Enemy Unknown .V 59,99* @B =g
Ultimate Body Blows A 5499 BEESS
Whales Voyage. V 5499 ‘B 2@ 5 =
Zool 2............. A 5499 3oL
M i S ] ©w
Joysticks C()m!:cetllmn Pro 2 aae
Mini,schwarz,inkl. 3,5" Disk.Box 24,99 Z2258
Mini,transparent, inkl. 3,5° Box 29,99 = = 173
Mini,Special Edition, inkl. 35" Box 29,99 O o
Star Mini, transp.-blau, inkl.35°B. 34,99 =ESES
Standard, schwarz.... : 23,99 Te525
Standard, transparen 24,99 SETG L
Standard, Special Editiol 24,99 28
Star, transparent-blau 34,99 re el e
Gravis S5Ea8w
MO.PEd ....ooniimcinmsiin 39,99 Eo0my 5
ardware cSS5EH
Diskettenlaufwerke SSege
A-500/ A - 2000 intern 139,99 =% S=e
Teac oder Sony extern 139,99 pe==4e
Speichererweiterungen 2o 2
512KB........ 49,99 o2 2®.2
159,99 Esf=ss
249,99 =5
Zubehir ES==2
Kickstart Umschaltpl. mech.... 39,99 S e R
Kickstart Umschaltpl. plus........ 49,99 ac 22
Kickstart Umschaltpl. fiir AG00. 34,99 sSocong
2.00 Rom 4499 g S 2T
Siegfried Copy NEU 79,99 2555
Siegfried Antivirus Tools . 59.99 SRR
Leerdisketten 3,5" DD 10 Stiick 8,99 e as
Leerdisketten 3,5" DD 50 Stiick 3599
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= SERV

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal

-tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehir.

CE-LINE

Te 403) 21 88 - Fax (02403) 353 51

sein, in Einzelfillen sind aber
Probleme moglich.

4) Eine nichr bestiickte Erweite-
rung. So was kann sinnvoll sein,
wenn man aus irgendwelchen
Griinden bereits iiber die pas-
senden RAM-Bausteine verfiigi.

ES LERE DER KLEINE UNTER-
SCHIED

1) LiBt sich ein SNES-Pad auch
am CD* verwenden?

2) Konntet IThr in der Bewer-
tungsbox nicht dazuschreiben,
ob in nichster Zeit Umsetzun-
gen eines Titels fiir CD*? bzw.
A1200 geplant sind? Ich drgere
mich immer wahnsinnig, wenn
ich mir ein Game kaufe und
dann feststellen muB, daB es
einen Monat spiter ‘ne 1200er-
Version davon gibt!

3) Und wie wiir’s denn mal mit
‘ner Bewertung fiirs Handbuch?
4) Wenn Ihr eine Umsetzung
testet (z.B. vom 500er zum
1200er). finde ich es gut, wenn
Ihr noch mehr als bisher auf die
Unterschiede eingehen wiirdet.
Die Vorgeschichte steht ja
schlieBlich im Ur-Test, deshalb
interessiert eigentlich bloB, was
nun neu oder anders ist. Und das
hiitte ich gern ein biBchen klarer,
manchmal seid Ihr bei diesen
Angeben recht allgemein.

findet Daniel Herz aus Eschwei-
ler.

Das mit dem SNES-Pad klappt
leider nicht, und das mir den zu-
sdrzlichen Bewertungen wiirde
rur sehr schiecht klappen: Nicht
alles kann und soll in ein Schema
geprefit werden, weshalb Du die
Infos zu anstehenden Umsetzun-
gen (falls vorhanden) und der
Qualitdt des Manuals (falls vor-
handen) weiterhin im Text finden
wirst. Hinsichtlich der Konver-
tierungstests wollen wir eben-
Salls weiterhin versuchen, einen
Minelweg fiir , Erst- und Zweir-
leser” zu finden, schlieflich lie-
gen zwischen den entsprechen-
den Artikeln ja oft Monate.

NOCH'N GEDICHT

Der Urneffe des Grafen

Es war einmal ein weites Tal
im Bayernland,

kKurz vor dem miichtig groBen

Alpenrand.

Damals war dort alles noch
voll Wald,

doch dann kam ein Germa-
nentrupp und machte halt.

Man rodete die Biume mit den
Beilen

und entschied sich, linger zu
verweilen.

Die Rinder brauchten viel an
FraB,

drum siite man im ganzen Tale
Gras,

und hundert Jahre
kamen ein paar Hunnen,
die gruben in der Mitte einen
Brunnen.

Dann Graf von Labiner kam
geritten auf dem RoB3

und baute beim Brunnen ein
groBies SchloB.

Grasbrunn nannte er wohl die-
sen Ort

und ging sein ganzes Leben
nicht mehr fort.

Nach seinem Tode stand das
Bauwerk leer,

es kiimmerte sich niemand
mehr!

Doch jiingst bezog
Urneff” das Gemiiuer,
die Renovierung war fiir ihn
schr teuer.

Mit Namen hiell der Urneff’
Michael

und schaute drein wie ein...
(zensiert)

Doch mit ihm kam die Joker-
Redaktion,

und das war die absolute Sen-
sation!

spiiter

sein

Nun frag’ ich die Nation: Ist
dieses Gedicht zum einj#hri-
gen Umzugsjubilium cool
oder doch nur Schweizer
FulBkise? So oder so, Ihr habt
es soeben gelesen und damit
mein Urheberrecht empfind-
lich verletzt — weshalb Thr mir
zu einer Gegenleistung ver-
pflichtet seid. Ich denke da an
einen Scheck iiber 5.000 deut-
sche Eier. Sollte der nicht als-
bald eintreffen, werde ich vor
laufender Kamera einen nagel-
neuen Amiga Joker foltern
und das dabei entstandene
Horrorvideo an Hundeskanzler
Helmut Hohl schicken!
versichert Marko Pollack aus
Berlin.

Michael: , Hey, also ich habe
den Quatsch nicht gelesen! Ihr
etwa?”



Der Redakteurs-Chor: ,,Blofi
weil’s gedruckt ist, lesen wir so
was noch lange nicht!”

Brork: ,,Léisen? Kann man das
dsen?”

Joker: ,, Foltert mich ruhig, aber
meine Eier behalte ich!”

Der Hundeskanzler: , Ein Ge-
dicht, das ist fiir mich eine Rie-
senportion Pféilzer Saumagen!”
Tja, Du siehst also, daf$ Dir hier
niemand das Recht an Deiner

Urleber streitig machen will —
Deinen Scheck iiber 5.000 Deut-
sche Geier solltest Du daher
beim Berliner Zoo geltend ma-
chen...

,.Mortel Kombat” soll indiziert
worden sein — kénnt Ihr das
bestiitigen? Und falls es stim-
men sollte, gibt es dann trotz-
dem eine Umsetzung vom
Nachfolger fiirs CD* oder fiir
andere Systeme?

bangt Amin Alwast aus Ham-

burg.

Die Amiga- und die SNES-Ver-
sion sind tatsdchlich soeben auf
dem Index gelandet, wogegen
~Mortal Kombat 2" zumindest
rechtlich gesehen ein villig an-
deres Game ist. Juristisch ist die
Umsetzung damit erst mal un-
problematisch.

GriiBt mir Tiefenbach und
schreibt doch mal ein Sonder-
heft zum Thema; z.B. ,,Tiefen-
bach — ein Lebenslauf”. Da
konnt Thr dann allen ahnungs-
losen Lesern erkliren, wie ein
ehemals unbedeutendes Dorf
durch EBuch zu Weltruhm
gelangte. Es kénnten Hoch-
%!t;a:zfotos drin sein oder
rnachtungsméglichkeiten
samt Kosten fiir Friihstiick
bzw. Vollpension. Vielleicht
wiirdet Ihr dann sogar vom
Fremdenverkehrsverband
gesponsert?
glaubt Andreas Krichbaum
aus Mdosbach.

Ja, schon. Aber im Moment
sind wir vollig mit einer Data-
disk zu ,,Sim Citv” ausgelastet:

wMdosbach — eine deutsche Ka-
tastrophe”.

SPEAN YOU ENGLISH?
R A gk

Ich habe mir neulich das ,,3D
Construction Kit 2.0 gekauft,
mubte aber voller Schrecken
feststellen, dab sowohl Anlei-
tung wie auch das beiliegende
Video komplett in Englisch
sind! Gibt es vielleicht irgend-
eine Moglichkeit, nachtriglich
an eine deutsche Version zu
kommen?

hofft Axel Dodszuweit aus
Remscheid.

Schlechte Karten, und zwar fiir
Deutsch, Esperanto, alle nord-
afrikanischen Stammesdialekte
und sogar Englisch: Das Pro-
gramm gilt inzwischen offiziell
als vergriffen.

IN DER KURZE LIEGT DIE WURZE

~ ~

~ N s

1) Warum habt Ihr eigentlich ¢ £l

die Top Seller-Liste im Up &
Down von 20 auf 10 Spiele
gekiirzt? Wie wire es mit
einer CD-Top Ten, und war-
um berichtet IThr nicht mal im
CD-Joker iiber neue Schiller-
Movies?

2) Ihr kennt doch sicher die
Tennisspiele vom SNES?
Wird in absehbarer Zeit eins
dieser tollen Games (oder ein
dhnliches) fiir Amiga bzw.
CD* umgesetzt?

3) Wann lidBt Brigitta denn
endlich wieder ihre Seitenhie-
be auf die Menschheit los?

4) Ich finde eigentlich alle
Rubriken gut — aber was hat
denn bloB der Stromausfall in
einem Amiga-Magazin zu
suchen?

iiberlegt Marcel Pipa aus
Rodenbach.

1) Nun, wir muf3ten Platz fiir die
1200er-Charts  schaffen. Aus

‘demselben Grund fliegen nun

auch die ,,Groffen 10" raus —
damit Du ab dem ndichsten Heft
zu Deinen CD-Hits kommst!
Und einen Bericht iiber Schiller-
Movies hatten wir schon in der
Ausgabe 1/94.

2) Von spezifischen Konvertie-
rungen ist uns derzeit nichts be-

tel:0771/64440
fax:0771/64449

OXYD MAGNUI ‘\‘
PENTH. DELUXE S
PERIHELION .
PINBALL DREAMS/FA
PIZZA CONNECTION
POLICE Q. 1 OD. 2
PREMIER MANAGER 2
PRIME MOVER
PRINCE OF PERSIA

PUGSY

QUEST FOR GLORY 1 0D. 2
RETURN O.T. MEDUSA GOLD
RISE O.T. ROBOTS (A12004
RUSSELSHEIM

ROBOCOP 3

SECOND SAMURAI (A120
SEEK & DESTROY

SIM CITY & LEMMINGSSag
SIMON THE SORCERER
SKIDMARKS

SOFTWARE MANAGER

TEAM 17 COLL. VOL. 1
TERMINATOR2/ARC
THEME PARK

THOMAS TANK ENGINE 2
TORNADO

mailbox: 0771/6&442
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kannt, aber gibt es nicht gerade
am Amiga viele tolle Tennissi-
mulationen?

3) Kommt Zeit, kommen Hiebe.
Inzwischen empfehlen wir Ma-
sos wie Dir die Lektiire des Edi-
torials ihres Gatten...

4) Der Stromausfall ist genau
das, was er zu sein scheint: eine
kleine (Uber-) Lebenshilfe fiir
Zocker in stromlosen Zeiten.

RULE BRITANNIA!
T S S e

Kiirzlich war ich in England,
wo sich ja angeblich das Para-
dies aller Amiganer befinden
soll — eine Behauptung, die
ich nur bestéitigen kann! Man
stelle sich z.B. einen Compu-
terladen vor, in dem es natiir-
lich auch Software fiir PCs
und Konsolen gibt, der einen
ansonsten aber mit einem rie-
sigen Amiga-Angebot (auch
und speziell fiirs CD*) gera-
dezu erschligt! Ja, es existie-
ren sogar reine ,,Amiga-Cent-
es”, die neben dem Verkauf
auch Reparaturen sofort erle-
digen. In diesen Liden stehen
iiberall Compis und CD*-
Gerite herum, an denen man
sich die neuesten Games
anschauen kann. Zur allge-
meinen Krdénung habe ich
sogar ein CD*-Magazin ent-
deckt (,,CD 32-Gamer”), das
auf dem Cover eine Demo-CD
mit aktuellen Spiele-Previews
bietet.

Was mich aber wirklich ver-
bliiffte, das waren die Soft-
warepreise. Man bekommt

Games wie ,,Morph”, ,,Super
Putty” oder ,,Zool” fiir umge-
rechnet 20 bis 25 Miirker pro
Stiick! In Deutschland dage-
gen (genauer gesagt in Kai-
serslautern) stehen die Kids
vor PCs oder 16-Bit-Konsolen
herum, und wenn man die
Verkidufer nach neuen CD*-
Programmen fragt, mul man
ihnen erst erkldren, was das
nun schon wieder fiir’n Appa-
rat ist.

verzweifelt Holger Wellstein
aus Kaiserslautern.

Und da sage noch mal jemand,
der Amiga sei tot! In Wahrheit
ist er blof3 auf Urlaub in Eng-
land...

HANDEL UND WANDEL?
e ST

Bei Eurer Konkurrenz (sorry)
habe ich gelesen, daf der briti-
sche BoBl von Commodore
bereits mit Lucas Arts iiber
Lizenzrechte zu ,Rebel
Assault” und ,,Day of the
Tentacle” verhandelt. Kom-
men diese beiden Games jetzt
fiir Amiga oder CD**? Oder
was?

ratlost Michael Storzer aus
Altfeld.

Das Gerticht ist... eben ein
Geriicht: Uber Amiga-Lizenzen

fiir Spiele von Lucas Arts wird

in schiner Regelmifigkeit im-
mer wieder spekuliert, blof war
und ist dem bis jetzt halt noch
nie ein handfestes Ergebnis ge-

Jolgt. Aber in diesem einen Fall

hoffen wir, daf3 die Konkurrenz
mal recht behdilt!

SCHNELLER MOTORROLLER
e R

1) Mir geht es ganz dhnlich
wie Marc Abraham in der
Mailbox 6/7, da ich schon seit
einiger Zeit am Amiga kom-
poniere und gerne als Soft-
ware-Musiker arbeiten wiirde.
Deshalb kann ich den Vor-
schlag einer Musik-Competi-
tion nur begriiBen und wiirde
mich sehr freuen, wenn Ihr im
Joker einen solchen Wettbe-
werb veranstalten wiirdet —
die Sieger-Sounds konnte
man dann ja im Shop ver-
scherbeln.

2) In einem Buch habe ich
gelesen, daB es einen 68010-
Prozessor von Motorola
geben soll, der einfach mit
dem 68000er getauscht wird
und dann die Leistung des
Amigas um etwa 30 Prozent
verbessert. Gibt es den wirk-
lich, und woher kénnte ich
ihn bekommen?

3) Wenn ich ein selbstge-
schriebenes Programm als PD
verdffentlichen will, darf ich
dann diverse WB-Progis wie
LoadWB, EndCli oder Fast-
MemFirst in der Startup-
Sequenz verwenden?
wiinscht sich Jan Haas aus
Ingelheim.

1) Dann seid Ihr ja schon zu
oweit! Jerzt wird’s wohl wirklich
langsam Zeit, iiber eine Sound-
Competition nachzudenken...

2) Der erwdhnte Prozessor hat
sich nie durchgesetzt. Vermut-
lich, weil er eben nicht halten
konnte, was er versprach.

3) Wo kein Kliger ist, da ist
zwar bekanntlich auch selten ein
Richter, aber wenn Du Ilébli-
cherweise den Buchstaben des
Gesetzes getreulich folgen willst,
findest Du im PD-Pool gleich-
wertige Programme, deren Wei-
terverwendung auf alle Fiille ge-
stattet ist.

HEREINSPATIERT!
D S e

Die Leserbrief-Bude des
Joker-Oktoberfests ist ganz-
jdhrig geoffnet und heiBit Eure
Fragen, Vorschlige, Lobhude-
leien und Kritiken herzlich
willkommen. Der Eintritt
kostet nur einen Fetzen Papier
samt frankiertem Umschlag,
schon konnte Euer Schrieb
demnéchst hier im Rampen-
licht stehen. Falls er dagegen
eher privater Natur sein sollte,
ist mit einer persénlichen Ant-
wort von uns zu rechnen —
kostet lediglich einen lesbaren
Absender sowie beigelegtes
RUCKPORTO, wobei Auslin-
der bitte Internationale Ant-
wortscheine verwenden. Unse-
re Adresse gibt’s gratis:

JOKER VERLAG
»MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

| Hupuw , KeEGERS Hiuo, Teu BNS] TeH WBTE Dt =
Thuscloror WREETBNGEN .
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Fiir das neue Acnonadventure »CEDRIC” garantlert Max

Design Prisentation und Gameplay vom Feinsten — fiir
neue Abonnenten garantiert der Joker ein exklusives Gra-
tis-Demo mit einem voll spielbaren Level daraus!

I\I ir erhalten Abonnenten ihre Hefte auch garantiert preis

gunstiger, sie zahlen namlich fir alle 10 \m_.' iben eines
Joker-Jahres nur den Preis von 9, also schlappe 63, DM
(Ausland: 75, DM). Logo werden die Magazine garan

tert noch vor dem Kiosktermin verschickt, der Briel

triger tberreicht sic Buch dann wetterfest und umweli

schonend verpackt. Zusiitzlich garantieren wir allen Neu

abonnenten dieses Monats tolgenden Top-Bonus:

Dab ,CEDRIC™
meinschaftsproduktion von Max Design und Alca-
traz, ¢in Hammer wird, Konnt Thr im aktuellen Pre-
view bzw. dem Interview mit den Programmierern
nachlesen. Als Abonnenten konnt Lhr es aber auch
persinlich nachpriifen, denn wer jetzt den Coupon
awustiillt, erhilt einen umbangreichen und voll spiel-
baren Level voller toll animierter Gegner, knackiger
Riitsel, heiBem Sound und sanftem Parallaxscrolling
— noch lange bevor das Spiel die Shops und Hitpa-

, die abenteuerlich actionreiche Ge-

raden stiirmt!

Ubrigens: Die Action mit JCEDRIC™ tobt zwar nur die
sen Monat durchs Abo-Land (also Beetlung, Leute!),
doch erhilt man als Abonnent dann bei jeder Abo-Ver

Im"uun" eine \umu 5|1|I/Ln|\| imie — garantiert!

Name & Vorname

Datum / 1. Unlor'le:-
bitte Unterschrift

Widerrufs.
Widerrufs

ge die Kenninisnahme des
meine zweite Unterschrifi:

Datum / 2. Unterschrift

.;Nuenrennrfi

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: _____ /
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG | |
KONTOINHABER: o

KONTO - NUMMER:

GELDINSTITUT: :

BANKLEITZAHL:

ICH BEZAHLE PER VORKASSE
(SCHECK ODER annc.m.n LIEGT BEI)

BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH
BERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: { ‘

NR.: 444 714 - aos BLZ 70010080
GEBEN SIE BElI ZAHLUNGEN ODER KORRE-

BITTE
SPONDENZ TVMIMER IHRE KUNDENNUNMMER AN!

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT; KEIN PROBLEM; POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH @



f‘_Nach allerlei strateglschen Flops wie ,,The Blue and the
_ »” ging man bei Impressnons in sich — als die Jungs
f meder herauskamen, hatten sie eine komplexe Wirt- |
schaftssimulation fiir digitalen Automobilbau dabei, die

' Gray

su:h' vor kem r Genre Groﬁe zu verstecken braucht'

Das US-Original hiefl noch ,.Detroit”,
doch am PC wurde bereits vor zwei Mo-
naten diese komplett deutsche Version
vorgestellt. Nun diirfen also auch am Ami-
ga bis zu vier menschliche Manager (er-
satzweise springt der Rechner ein) ins
Jahr 1908 zurtickkehren, um binnen 100
Jahren einen weltweit operierenden Au-
tomobilkonzern auf- bzw. auszubauen
Der mit vielen historischen Details ge-
spickte Produktionswettkampf ist in mo-
natliche Runden eingeteilt und beginnt
mit der Wahl des Firmensitzes aufl dem
aus 16 Absatzgebieten bestehenden Welt-
markt. Bereits hier sollte die Maus um-
sichtig knabbern, denn kurz nach der Jahr-
hundertwende war etwa in Afrika das au-
tomobile Zeitalter noch lingst nicht
angebrochen. Ist die Standortfrage ge-
klirt, bekommt man seine Grundausstat-
tung zugewiesen, die sich abhiingig vom
Schwierigkeitsgrad unter-
schiedlich hohen Bargeldsumme, ciner
kleinen Fabrik, einem Verkaufsbiiro und
einem fixfertigen Pkw-Prototypen zu-
sammensetzl. Anschliefiend erblickt man
das Hauptmenii — es besteht aus dem Fir-
mengeliinde, wobei jedes der sechs Ge-
biiude ein anklickbares Unterment re-
priisentiert: Personal, Miirkte & Fabriken,
Design. Forschung. Archiv und Marke-
ling.

Im Personalbiiro heuert man Techniker
und Arbeiter (zu variablen Léhnen) an

aus einer

und schickt erstere dann umgehend ins
Forschungslabor, wo sie selbstiindig an
der Weiterentwicklung von insgesamt
sieben Baugruppen wie Motor, Brem-
sen, Federung oder Karosserie arbeiten.
Neue Automobile entstehen im Design-
menii, wo man sich nach der Entschei-

dung fiir den grundsiitzlichen Typus
(Sportwagen, Limousine, Lkw etc.) die
gewiinschte Karosserie und die passen-
den Innereien aussucht. Klar, daf es da-
bei nicht nur auf dubere Schonheit an-
kommt, denn ein Laster muf} in erster
Linie viel transportieren konnen, wihrend
man bei einer Nobelkarosse die kleinen,
aber feinen Details wie z.B. eine Innen-
raumheizung nicht vergessen darf.

Die Stunde der Wahrheit schligt, sobald
unser frisch konstruiertes Baby das erste
Mal leise zu rocheln beginnt und nun ci-
nem umfangreichen Testprogramm un-
terzogen wird. Hier ermittelt man Dinge
wie Benzinverbrauch. Strafienlage, Be-

schleunigung oder Ladekapazitit und er-
halt als Ergebnis einen Prozentwert, der
schon erste Hinweise auf die erzielbaren
Verkiufe gibt. Bis zu 16 Prototypen las-
sen sich so erstellen und in Serie produ-
zieren, tberzihlige Projekte landen im
Archiv. Man kann iibrigens auch Kom-
plettdesigns von Fremdanbietern zukau-
fen, nur wird’s dann eben deutlich teurer.
So oder so latscht man danach mit den
Konstruktionsplinen unterm Arm in die
Fabrik, wo man eines oder mehrere der
sechs Montagebiinder anwirft und seine
Arbeiter davorstellt.

Weil sich die fertigen Benzinkutschen
ihre Kunden nicht von alleine suchen,
erdffnet man auf den einzelnen Miirkten
Verkaufsbiiros, legt die Vertriebswege
und Preise fiir die jeweiligen Gebiete fest
und ziindet via Marketingabteilung ein
Werbeleuerwerk an Inseraten, Plakaten
und Zeitungsartikeln, woran sich spiiter
noch Radio- und TV-Spots anschliefen.
Die hoftentlich bald stromenden Gewin-
ne ermoglichen die Neugriindung
von Fabriken in anderen Lindern
oder den (zehnstufigen) Ausbau
von bestehenden Fertigungsstiit-
ten — aus Kostengriinden ist hier
gesunde Mischung beider
Vorgehensweisen anzuraten. Was die
Techniker unterdessen an bahnbrechen-
den Verbesserungen ausgeknobelt ha-
ben, findet sofort Eingang in die laufen-
de Produktion, selbst die auf Halde la-
gernden Blechschiisseln diirfen jederzeit

eine



mit den neuesten Gimmicks nachgeriistet
werden. Und auch wenn bisher fast aus-
schlieBlich von Betriebsinterna die Rede
war, produziert man doch keineswegs im
luftleeren Raum: Die von Zeil zu Zeit ein-
gestreuten Meldungen iiber den Ausbruch
des Ersten Weltkriegs, die Weltwirt-

schaftskrise oder einen Streik fiir mehr

Lohn haben sogar dramatischen Einfluf}
aul die Absitze! Nur ein wirtschaftlich
gesundes Unternchmen verkraltet so et-
was, im Notfall hilft natiirlich auch die
Hausbank mit einem Kredit weiter.

Zwar bricht hier eine wahre Meniila-
wine iiber den bzw. die Spieler herein,

doch bekommt man sie recht schnell in

den Griff; aullerdem (== e

gibt’s ja noch das in- |[RSSFASN __ﬁgE]
formative Handbuch T'kéd *TEIL:
mit seinem Tutorial [j§ NEU !
und vielen niitzlichen
Tips fiir den ersten
Einstieg. Ein Extra-
lob haben sich die un-

Urmodell.

zihligen, auch ausdruckbaren Statistiken
und Bilanzen verdient, zudem kann man
Gutachter mit der Anfertigung von Ver-
gleichsstudien zur Konkurrenz heauftra-
gen. So schon das alles ist, so wenig be-
geisternd ist die etwas droge und nicht
animierte Grafik ausgefallen. Dabei ist
die im dibrigen identische Standard-Ver-
sion etwas blidBlicher gepinselt als das
AGA-Modell, klassisch angehauchte Be-
gleitmusik gibt’s hier wie dort. Und selbst
wenn die Maus am 500er einen Tick
schwammiger reagiert. mull man doch
beiden Versionen zugute halten, dal} sie
sich erkennbar flotter spielen als das PC-

Eine kleine Riige kénnen wir dem Her-
steller abschlieBend dennoch nicht er-
sparen: Der auf der Packung prangende
Hinweis. dal fiir den Spielbetrieb ein
Zweitlautwerk ausreicht, erwies sich als
unzutreffend — am 500er startet das Game
ohne Festplatte erst gar nicht, und beim
1200er kdnnen bei HD-Mangel keine
Spielstiinde abgespeichert werden. Wer
damit Probleme hat, kann also nur auf
Max Designs Gegenstiick ..Oldtimer™
warten... (md)
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beriihmte Stratego-Abenteu-
‘er wieder aus der Mottenkiste.

| CD*. Und da Star- :‘3&

Modernisierte

F &
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Remakes goldiger / ¢ &7 ,
Klassiker sind der- | o
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zeit ja in Mode, |
‘man denke nur an i £ - ¢

e

Q

.Pirates Gold” am
byte kaum neue Er- N\

holte man nun eben das

Die dritte

erst mal ein Pferd und
spiiter vielleicht ein Schiff,
| die restliche Barschaft sollte

Die 89er Urversion geniel3t unter ihren
Fans schlieflich Kultstatus, und auch der
Nachfolger ., Return of Medusa’” hat noch
ein paar Mark in die Kasse gebracht —
warum also mit Gameplay oder Vorge-
schichte experimentieren? Und so be-
droht die Herrin der Finsternis nun eben
zum dritten Mal cin friedliches Konig-
reich, und Prinz Cirion darf sich in den
Kampf mit marodierenden Monsterhor-
den bzw. auf die Suche nach sieben in der
Gegend versteckten Ringen machen, um
Medusa diesmal vielleicht endgiiltig zu
besiegen.

Da hier eigentlich nur der Tod umsonst
ist und unser Held zu Beginn mit ziem-
lich leeren Taschen dasteht, muf} er auf
den Mirkten zahlreicher Stidte Juwelen,
Tiere oder auch verderbliche Lebensmit-
tel erwerben und andernorts mit Gewinn
verschachern. Vom Erlés kauft man sich

bei einer Bank deponiert wer-
den — es sei denn, man will sie unbedingt
bei den vielen Raubiiberfillen wihrend
seiner Ausfliige riskieren. Mit geniigend
Kohle auf dem Konto ist an den Erwerb
ciner kleinen Privatarmee (samt Training
und Bewaffnung) zu denken, denn nur so
lassen sich Spiher ausschicken, die lu-
krative Minen aufspiiren und die hoch-
wichtigen Ringe lokalisieren. Auflerdem
schliift der Feind nicht, und wenn die letz-
te freie Stadt fillt, sieht’s im Lande
Morendor ziemlich duster aus! Kommt
es dann mal zum Gefecht, ist die Wahl
der Waffen gefragt: Raufbolde kliren den
Fall per Stick in einer Actionsequenz,
Strategen diirfen sich auf Hexfeldern aus-
toben, und Faulpelze iiberlassen die ganze
Schlacht dem Rechner.

Das betagte Gameplay wirkt zwar
zwangsldufig etwas altbacken, doch bei
der Prisentation haben sich die Bochu-
mer Goldhamster erkennbar ins Zeug ge-
legt. So wurden alle Meniis und Grafiken
sehr liebevoll gestaltet, und die zoombare
Karte ist recht hiibsch — nur die Anima-
tion der Spielfigur hat man wohl in der
Eile tibersehen. Auch die Actionsequen-
zen sind durchaus ansehnlich geraten,
und die mittelalterliche Musik mit den

|GRAFIK

Der Blaubliiter unterwegs im Lande Morendor

realistischen FX pafit gut zum Gesche-
hen. An der Steuerung gibt’s ebenfalls
wenig zu mikeln, aber warum wurden

nicht mehr Neuerungen eingebaut? Si-

cher, das Kampfsystem hat man gegen-
iiber dem Urprogramm ein wenig ver-
bessert, und es fehlt weder an Abwechs-
lung noch an Komplexitiit, doch bis auf
den Strategieteil kennt man das halt alles
schon.

GroBtenteils konnten sich die Leute von
Starbyte also nur zu kosmetischen Kor-
rekturen durchringen, was schade ist, da
es sonst vielleicht sogar zu einem Hit ge-
reicht hitte. Denn Rings of Medusa Gold
ist grundsiitzlich ein netter Genremix,
der Fans des Originals und Neuprinzen
gleichermalien ansprechen sollte. (mic)
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Die Megahits-Reihe greift auf den welt-
s weit gropten PD-Pool fOr Amiga zu. Topaktuelle Pro-

N gramme und Serien stehen im Vordergrund. Namen
wie Time, German, Taifun, Saar, Amiga-Magazin,
Nordlicht usw. sind jedem Amiga-User ein Begriff.
Alle Beschreibungen sind in deutsch!

MEGAHITS 1: MEGAHITS 3 Games:

German 1-250, Saar-AG 631-700, Faces of Mars -120. Amiga-
Magazin 11/93-4/94 inkl. Sonderhefte, viele Werbespiele,
Tools, Sounds, Grafik usw. Mailboxbetrieb moglich, Serien
auch als DMS-Files vorhanden.

MEGAHITS 2: S
Time 1-200. Taifun 1-270. PDK 1-40, AmigaMagazin 5/94-7/94 \
(ausfUhrbar) und ca. 60 MB Fonts (Adobe, Compugra- I
phic,Bitmap,. Color) , alle neven Werbespiele.

MEGAHITS

per

il

Hommef }
Lange ersehnt, endlich Ueferbar:
Eine Spiele-CD mit ca. 1000 Spielen, der kompletten Nord-
licht-Spiele-Serie, allen Werbespielen. Unterteilt in die ein-
zelnen Spiele-Genres — und wieder mit der tollen Benutzer-
oberfliche ‘WorkOnCD'. Tagelanges Spielvergnigen ist
garantiert. Eine grope Anzahl an Spielen ist bereits fertig
installiert | Uber 530 MB Software.

In KOrze erscheinen:

MEGAHITS 2 hat eine vollkommen neue
und einzigartige Benutzeroberflache,
die es ermoglicht, DMS/LHA-Files zu S
entpacken, Texte & Bilder anzuzeigen !auszudrucken
MOD-Sounds abzuspielen, Texte zu suchen usw..

Grafik-Doppel-CD (Bilder & DTP) mit Benutzeroberflache
PicONCD (Ansehen, Konvertieren usw.) und

MEGAHITS 5

(neue Time & German jewells weit Uber Nr. 3001) sowie
MEGAHITS Demo Vol.1.

B Hdndler bestellen bei: = Bestellen Sie bitte bei; S

RHEIN-MAIN-SOFT

Postfach 21 67

D - 61 411 Oberursel

Telefon: 06171 /26 8301« Fax: 06171/ 23 491

| A
?’2 2 53‘)'13\3

GTI Grenville Trading International GmbH
Zimmersmohlenweg 73

D - 61 440 Oberursel

Telefon: 06171/85937 « Fax: 06171/8302

AMIGA-Studio
| Entwicklung & Vertrieb von Hard & Software

|| AMIGA 1200

| AMIGA 2000

| AMIGA 4000 030

" CD3 +2 GAMES
CD32 TASTATUR
CD32 MPEG MODULE
CD32 CONECTOR
A570 CD-ROM

-
£ C
w nC\
LAUFWERK EXT.
LAUFWERK INT.

MONITORE - VIDEO
10858

ACORN AKF 50
NEPTUN
SIRIUS 11

€D BRENN-SERVICE

ERSTELLEN SIE IHRE EIGENE |
CD MIT MUSIC, GRAFIK... usw. |
640 MB inkl. CD 129,~ |

SOFTWARE und CD TITEL  A.a.

589,-
A.a.
A.a.

349,-

149,
A.a.

239,—

149,—

3-FACH UMSCHALTUNG
fiir A500-A2000

KICK ROM V1.3 - V2.05 59,—
512 KB FUR A500 49—
2-FACH EXPANSIONSPORT 49,—
4 MB fiir A1200 499 —
WB V2.1 89,—
ALFASCAN 800 dpi 299 —
ALFA DATAMOUSE 400 dpi  39,-
ALFA DATA TRACKBALL 99—

ALFA DATA RAM-BOX 2 MB 299,
DURCHGEFUHRTER BUS

119,~

39,- 109,—

439,-
679,—
1099,
1498,

| 2-FACH UMSCHALTUNG
. fiir AS00-A2000

* fiir A1200

29,
79,—

Telefon: 0202/446630 - 447730 - Telefax: 0202/441972

Die angegebenen Preise sind Versandpreise und gelten nur eingeschriinkt in unserem Ladengeschiift.
Alle Preise freibleibend. Irrtiimer vorbehalten. Es gelten unsere allg. Geschiftsbedingungen.
Lieferung per UPS Nachnahme oder Vorkasse. Bei Vorkasse —3% Skonto.

Ladenverkauf:
Schwester Strafle 3
42285 Wuppertal




Auch wenn allmihlich schon
der Weihnachtsmann seine
Rentiere sattelt, die som-
merliche FuBball-WM wirft
immer noch digitale Schat-
ten. Einer der finstersten da-
von ist diese traurige Be-
scherung von B.U.B. Soft-
ware!

Dabei scheint zunichst alles
in schonster Ordnung zu sein:
Aus satten 100 Teams (dar-
unter Exoten wie Vietnam
oder Somalia) kann man sich
eine WM-Endrunde mit 24
oder eine Liga mit 16 Teil-
nehmern zusam-
menbasteln. Die
Wahl des Balles,
der Platzart und der
Wetterverhiltnisse
iibernimmt  auf
Wunsch Kollege
Zufall, nur um die
Matchdauer und
Screengrofie muf
man sich immer
selber kiimmern.
Neben einer klei-
nen Spielstatistik und der Li-
ste der besten Torjidger gibt
es einen Editor, mit dem sich
das Trikotdesign, die Namen
und alle 17 Charakterwerte je-
des einzelnen Kickers belie-
big abindern lassen. Auf die-
se Weise kann man etwa
spaBeshalber die japanische
Equipe durch einen spurtstar-
ken Zweieinhalbmeter-Riesen
verstirken, bei dessen bloBem
Anblick jeder Gegner in Tri-
nen ausbricht...

Das tut allerdings auch der
Spieler, sobald der Anpfiff er-
folgt ist: Aus der Vogelper-
spektive sieht er Grafikfehler
am oberen Bildrand und dar-
unter extrem klobige Sprites,
die derart mitleiderregend tiber
den multidirektional ruckeln-
den Rasenausschnitt stolpern,

[F TR EeN |

daB man unwillkiirlich ins Ta-
schentuch schnieft. Was sich
der Keeper bei seinen schri-
gen Aktionen denkt (und war-
um er aussieht wie eine iiber-
fahrene Krote mit Riicken-
nummer), war beim besten
Willen nicht herauszufinden,
und die méBige Sticksteuerung
wirkt in diesem Schreckens-
szenario schon fast wie ein Ge-
niestreich. Zu horen sind bloB
ein paar schlappe Sound-FX,
und fiir die fehlende Musik
sorgt man am besten selbst —
indem man auf diesen Miill
pfeift! (st)
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Nein, das ist kein 64er-Bild!
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SOCCER STAR
WORLD CUP EDITION

(B.U.B. SOFTWARE)

FUSSBALL-ACTION
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MUSIK -
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1869 DV ] 64,90 |7 Gates of Jambala_________J EV | 59,90
Airbucks EV | 64,90 JAlfred Chicken—_ § DA | 59,90
Alien Breed |1 DA 54,90 |Allen Breed /Qwak— J DA | 59,90
Alfred Chicken DA 98,90 | yednigite— =1 DALY 47,9
Anstoss___ lpv]s480 DAL E1.90
Anstoss World Cup Edition DV | 5490 |gaeone ———— oAl cosn
Arcade Pool EV12990 lgeavers___ 1l pa 59:90
Banshee DA | 54,90 |Brian the Lion_____ DA | 44,90
Body Blows DA | 39,30 |Brutal Spors Foothall______§ DA | 59,90
Body Blows Galactic DA] 5490 BubbanStix_____ §DAJ 539,30
Brian the Lion DA| 49,90 gﬁst'ehs "FT—ﬁr—- ES 64,90
Bundesliga ManHattrick __|DV | 74,30 | Shambers of Shaolin_____ 59,90
Burning Rubber. DA | 59,90 E:ﬁgr;&gl:ne_ gg g:'gg
Burntime__ DV} 6590 |chuckRockli_— | pa | 59,90
Chaos-Engine DA | 47,90 |po-Generation oA 49,90
Christoph Kolumbus DV | 74,90 |Dangerous Streets DA | 59,30
Civilization DV 6990 |DeepCore— I DA| 47,90
D-Generation DA| 35,90 |DerClou — _________1DV] 69,90
Dangerous Streets DA 54,80 g?""'s DA | 69,90
Darkmere(Enhanced)______{DA | 63,90 Dfﬁfsame e gg :g'gg
Dennis_________ 1DA| 48,30 Elite li-Frontier— ¥ DA 84:90
DerClou_______ IDV]6990 [Freandice_ Jpa| ses0
Blgg:rs DA 69,90 JFireforce _____ JEv | 59,90
on DA] 438,90 JFlyHarder I DA 49,90
Dynatech DV | 54,90 |Fury atthe Furries {1 DA | 59,90
Fatman DA| 54,90 |ClobalEffect_______ DA | 89,90
i Gunship2ooo— I DA 59,90
GI I””;Z'p £000 gg gi'gg Heimdalz__ lpv| es90
Heimdal . Humans 1+2 I DA| 69,90
eimdall 2____ DV | 89,80 |impossible Mission 2026 DA | 59,90
Impossible Mission 2025__JDV | 69,80 |intSensible Soccer— | DA | 49,90
Int.Golf Championship DAY} 54,90 |international Karate +________JEV | 49,90
InL.Sensible Soccer. DA 39,80 jJamesPond3______ DA | 69,90
Ishar DA 59,90 |John Bamnes Foothall DA | 49,90
Ishar 11 pv | sa.80 Labyrinth of Time_—_____ 1 EV | 54,90
: LastNinjaa_—______ REV | 44,90
James Pond 3 DA| 69,90 Legacy ofSoracl__ | oa | s9.s0
Jurassic Park DA | 59,80 Lemmings oal 5490
KickOf3____________IDAJ 49,30 lijperation | v | s9.90
manchester United (Enha)_JDA | 59,90 |Lost Vikings 1DV | 59,90
orph DA 59,80 fLotus Trilogy— I DA | 84,90
Naughty Ones DAYJ 49,90 |[MeanArenas— J DA | 47,90
Nigel Mansell DA| 64,90 mmmlf“m—m——- 32 79,90
Oskar. orp 47,90
Overkil DA ag g0 | M hepaan
! Naughty Ones—_____________} DA | 59,30
Qut to Lunch DA 49,90 I Njck Faldo Gof— | pa | s9.90
Penthouse Hot Numbers__JDA | 59,90 InigelMansell______ Jpa| 4,90
Pinball Fantasies DA} 54,90 |Outtolunch____ I pA| 43,90
Rohocod DA 29,90 JOverkill/LunarC____ | DA | 54,90
Ryder Cup EV | 64,90 |Pinball Fanlasies___§ DA | 59,90
Sabre Team DA | 54,90 F‘iraie_s Gold —_ _JDV] 59,90
Seek & Destroy (Enhanced){ DA | 49,90 s::;"'ere_— gc g:‘gg
Second Samural DA 84,90 |pryject-x / F- 17 Challenge__| DA | 53,90
Sim Life DV 79,90 Robocod__ - RDA] 59,90
Simon the Sorcerer. DV | 79,90 |Ryder Cup DA | 64,90
Skidmarks DA} 49,90 |SabreTeam— I DA | 64,90
Sleepwalker. DA 59,80 |Seek & Destroy___________ DA | 47,90
Soccer Kid DA 58,90 Sensible Soccer—_ I DA | 47,90
Star Trek DV | 69,90 2:'“ C"Vlk— EX 98,40
Stratagem EV [eaag ot ey e
Total Carnage DA| 58,80 Super Methane Brothers DA | 59,90
Tornado - DV | 69,80 fsuperPutty I DA] 49,90
Transarctica DA| 64,80 |SufNinjas—__ DA | 49,90
Trolls DA] 28,90 |TotalCarnage 1 DA | 59,90
Wembley Int.Soccer. DA| 54,90 |Trivial Pursuit 1 EV | 54,90
Ahales Yoyhoe DV IS0 | o 1 0a | se00
y Blows )
;Vh?n two worlds war EV] 59,80 Wembley IntSoccer—__ § DA | 59,90
90 DA 47,90 lwhates voyage_ | pa| s4.90
Zool |1 DA 49,90 | zool pa | sa,90
gerade noch rechtzeitig e el B
Simon the Sorcerer CD32 EV 69,90 St.Thomas______500 DA 47,90

Emerald Mines___ CD32 DA 34,90

Benefactor_______ 500 DA 49,90

Lucas Arts Cl.Adv.-500 DV 7790 priverse_—300 DA 3330
Sim Classics___500 DV 74,90 Riisselsheim_500/1200 DV _63.90
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; > ___E dinqunqen .d.
Titel AM/GA Titel AMIGA Prelsl Preishits A AMIGACD-ROM
1869 V[65,80|Gobliins 3 IDAI65,90[3D Pool— EVI2s S Photo CD- Soﬂwme
Airbus A320-American Edition____[DV|83,80|/4anse. V|44,90]Addams Famiy. Pl fiirs CD-32 1
Anstoss—World Cup Edition IDV|39,90Hannibal 'V |65,90)Alien Breed-Special Edition |
Alfred Chicken Alag,90|Hired Guns DV |58,90fAnhe e A
Alien 3 Al47,90History Line 1914-1818_________|DV/[65,90[:2%50 B M
Alien Breed |1 Ala7,90]Impossible Mission 2025 |DA|69,90[ 320, 15 Mev
Ambermoon V|77,90|Indiana Jones IV/Adv. V|49,90|E3fHenauks, 1942
Anstoss V|65,90|Innocent until caught DV |65,90] 29, Nose the Caveman
Apocalypse A|a7,90|/shar 3. A 64,90
Arabian Nights V[56,90}Jonathan DV/75,90 ey Bows_
Archer McLean Pool Biliard_______|DA[39,90|Jurassic Park [EV 149,90 Budokan. i
ArmovgeddonZ__ DA |A7,90|Jurassic Park DA[S3,90 Lo mbat Air Patr o
A—Train V|[73,90)K 240 Al59,90] e >
AuschwungOst__ |DV|sa,90|Ai# OF 3. DA (47,90 | ol R
AwardWinners2______ IDA|64,90|K#gs Guest 5. EV 68,80 fire f Sehenta
BatmanRetums_________ DAl4990fl ast ActionHero___ IDA|44,90F5 9'dhs Bghoder
BAT 2 A[71,90|Llegend of Kyrandia___ |DV[79,90|F
Battle Isle DataDiskz___ |DA|47,90|LegacyoiSoracl_________IDAl47,90f"15 g{gg‘,‘gﬁww
Battle Team A|65,90|Lemmings 11 A 158,90 Hghter Bomber —
Battletoads. Alaq.90|Lords of Power V(71,902 am“‘?éymr T — . lo".r what | call Games
BoKid A49,90|Lost Vikings. , %‘him"’ ] MNow what | call Games 2
Beneathasteelsky _ DV[S990|lotharMatthaus____ | all
Bill's Tomato Game_____|DA|54,90|Lotus Trilogie Lol B
Bitmap Brothers Collection 1 DA [53,90|Manchester United Prem.League __| piliil 23 2o
Body Blows Galacic__________|DA|47,90{Micro Machines___ | R S e— |- 1| N 5111 Tec'“w'c’gy
Brian the Lion A|49,90Monkey Island 11
Bubba n"Stix A|49,90|Monopoly e e — X
Bundiesihiga Manager Hattick___DV[74,80Mr-Nutz DA P — 1 ] 0\ DA CD-32
Bumtime. V|63,90[Naughty Ones. A Hohn Maciden F — ) MPEG Modul
Campaign |l A|69,30|Nick Faldo Golf. A ingsQuesta— | 730
Chaos-Engine A|47,90|Oskar. A 47,90 knigh Y —(; Y\
Civilization V|74,90Perihelion A(54,90] siire 5 2t t% z
Clifinanger Al44,80|Penth.Hot Numbers Deluxe DV|[53,90 J-n‘l‘f’ Rpon
Cool Spot 1A [53,90|Pinball Compliation. DA[59,90 _we o?ﬁempt,esa
Cosmic Spacehead____ DA |47,90|PizzaConnection__ [DV/(78,90] 1500,
Crazy Sports Football_______ IDAS3,90{Prime Mover. DA 53,90 M1 51Nk Petoo
Christoph Kolumbus_____ |DV/|71,90|Puggsy. DA (54,90 eroprese Soceer
Crash Dummies A44,90| Quick — The Thunder Rabof_IDA 59,90 ertunter Rew York
Cyberpunks A[54,30|Red Zone. IDA54,90 R
D-Day A59,90|Reachforthe Skies_______ IDAI49,90]0ne Step Bsrvoer
Darkmere Al63,90Risky Woods o b
Das Schwarze Auge____ DV|74,90[Road Rash
DeathorGlory _______ 1DV|84,90|Second Samurai
Der Patrizier. V|[65,90(Sierra Soccer
Der Clou V|69,90|Sim Life
Die Siedler. V|(77,90|Simonthe Sorcerer | E7 90 F'J}ge gggg 7
Disposable Hero DA|47,80[Skidmarks
Donk Al47,90[Soccer Kid
Dracula Ala480[Software Manager_____ | R
Dreamlands V53,90[Space Hulk F,L.P" 49.90
Dune I1 V[53,90[Spacelegends____ | Uuest for Glore - DA|34'30 49‘90
Dynablaster. Al59,90[SpacewordHo ! | i e — ,90 1
EishockeyManager_____ |DV[71,90[Stardust (36,90 151 2 B Dmemu’ 0 3 49,90
Elite 1|—Frontier V|(53,90|Stardrs 69,80 mmm i Ml: Su Bryan Adams 49,90
Elfmania A|49,90| Syper Cauldon, 139,80 robocon e 50 Tina Turner 88 49,90
gmufmemsmnn DQ g:-gg %na?nmgi(:olledim fensleSoccer D 5 _Cal reras,Domingo,Pavarotti
1174 Nighthawk DA[67,90[Terminator |I/Arcade in Concert Metha 49,90
F1 A(59,90({Tomado
Fantastic Adv. Dizzy. DA|49,90[Traps 'n Treasures 59,90] 2pace mgg{ e ——
Fatman Al49,90(Turrican 3 47,90 Eﬂeei A —
Fire and Ice A[47,90(Turrican 3 ol 3
Flashback V|59,90|Uridium 2 f’“”‘ R prikey Isondt
Formula One Grand Prix DA(77,90| iafala 1 m'":‘v‘ghl'_u_ﬁ
Fury of Furries ! A[53,90|Walker. DA(59,90 _m&?mﬁkm N ————
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Das offizielle Game zur FuB-
ball-WM kommt am Amiga

spiit und nicht eben gewaltig: |

Was U.S. Gold hier abgeliefert
hat, erinnert ein wenig an die
USA-Vorstellung der deut-
schen Elitekicker...

Zumindest das Optionsangebot
ist iiberwiltigend, ohne Anlei-

Heft angetretene AGA-Ver-
sion dieses Drittaufgusses des
Soccer-Klassikers konnte
nicht restlos iiberzeugen —
wie mag da erst die ,,Nor-
malfassung’ aussehen? Nun,
besser als befiirchtet!

ein Joystick mit zwei unab-
hingigen Feuerknopfen erfor-
derlich, auBerdem miissen sich
altgediente Off-Kicker wohl
erst an die horizontale Scroll-
richtung gewohnen. Im iibri-
gen halten sich die Neuerungen

schiedlich begabte Mann-

schaften werden von maximal

vier Spielern in WM-, Pokal-, §

Liga- oder Freundschaftsspie-
le gehetzt, wobei hochstens

tung wiirde man sich

Dickicht der Icons hoffnungslos
verirren. Neben dem allgegen-
wirtigen  WM-Maskottchen
Striker findet man hier nidmlich

W nicht nur alle genretypischen

Einstellmoglichkeiten, sondern
darf vom Trikotdesign bis zu
den Formationen kreativ sein.

zwel Leute gleich-
zeitig agieren kon-
nen. Besonders

% komfortabel aus-

gefallen ist das
Training mit sei-

g nen vielen Ubungs-

moglichkeiten
(Dribbeln, Elfme-
ter etc.), fiir das sogar eigene
Highscores bereitstehen. Fiir

¥ Ecken und FreistoBe sind dar-

iiber hinaus 30 vorgefertigte
Spielziige vorritig, was ja auch

R kein alltigliches Feature dar-

stellt.

Bei Anco ist man angeblich
sehr stolz darauf, diese Kon-
vertierung iiberhaupt hinge-
kriegt zu haben; wir wollen
uns iiber die anscheinend un-
vermeidlichen Einschrinkun-

&

Der Schwierigkeitsgrad wird
von (Klebe-) Faktoren fiir die
Ballkontrolle, drei
schwindigkeiten und natiirlich
der Mannschaftsstirke
stimmt, und wer die originale
¢ Endrunde nicht mochte, kann
sich die Gruppen mit acht zu-
sdtzlichen Teams auch selbst zu-
sammenstellen — jede Elf wird
dabei entweder von Mitspielern
oder dem Compi gesteuert.

Die Perspektive auf dem Platz

dhnelt dann der des Klassikers
»Sensible Soccer”, die Sprites
sind allerdings deutlich griBer.
Leider ruckeln sie ziemlich stark
iiber einen holprig scrollenden
Rasenausschnitt, wodurch die
Grafik kaum iiber Zweitligani-

veau hinauskommt. Ahnliches [§

gilt fiir die Musikuntermalung
und die miBigen Sound-FX. Zu-
dem ist die Steuerung etwas ge-
wohnungsbediirftig, am besten
bekommt man seine Kicker mit

Zwei-Button-Stick oder Pad in §

den Griff, wihrend der zu-
schaltbare Scanner fiir Ubersicht
sorgt. Eine HD-Installation ist
' zwar moglich, am 1200er
schaffte es Deutschland hier

S

gen gegeﬁﬁber der ,,Vollver-

sion” also nicht allzusehr auf- §

regen: Die urspriinglich 32
Farben hat man halbiert, die
Animationen beschnitten, und
! wenn

\

STOFPAGE TIME

Ab durch die Mitte!

»nur” 1 MB steckt, 148t das

Spieltempo des tfteren emp-
b findlich nach — und vor allem
klappt der (Steuerungs-)
Wechsel zum nidchsten Ball-
treter dann nicht mehr so ver-

zogerungsfrei, wie es eigent- §

lich sein sollte. Aber sogar bei

4MBRAMmuBmansichmit

einem #dubBerst kurzen Replay,
t wenigen FX und einem ver-

Spielge- §

be- |

im Arbeitsspeicher ||

. aber nicht mal bis ins Viertelfi-
nale — nach dem dritten Spiel
von Bertis Truppe hingte sich |
der Rechner auf.

Kurzum, dieser Nachziigler bie-
tet nur soliden Durchschnitt und

| diirfte in der momentanen Flut 8
von Soccer-Soft wohl sang- und §

L klanglos untergehen. (st)

WORLD CUP USA 94
(U.S. GOLD)

FUSSBALL-ACTION

GRAFIK
ANIMATION

SPEICHERBEDARF

~-. |DISKS/ZWEITFLOPPY IFEE I

HD-INSTALLATION
" |SPEICHERBAR
DEUTSCH

kleinerten Bildausschnitt be-
gniigen.
Immer noch gut sind dagegen

B die Funk-Musik, die ertrigli-

chen Ladezeiten und natiirlich
das zeitlose Spielkonzept.
(mm)

"KICK OFF 3
(ANCO)

FUSSBALL-ACTION




Anwendungen
OAdreB/CD/Disk/Video Vier bewahrte Verwal-

tungsprogramme. Managen Sie einfach und sicher lhre
Daten! Nie wieder Chaos! (je 1 Disk, je 4,60 DM)

CJAmiga- und RoadRoute Erstkiassige Program-
me zur kenplanung. (1 Disk, 4,60 DM)

ClAstronomle-Set Software zu den Themen Planet
Erde, Weltall und Raumfahrt. Ein MuB fir Hobbyastro-
nomen und interessierte Sterngucker. (5 Disks, 23,- DM)

[OBlldergalerie Die grandiosen IFF-Grafiken dieser
Diashow werden auch Sie verzaubern. Echte Meisterwer-
ke der farbigen Computerkunst. (5 Disks, 23,- DM)

OBildschirmschoner-Set Neben SuperDark eine
Auswahl der besten Bildschirmschoner fir den Amiga.
Mit zahllosen interessanten Effekten. (2 Disks, 9,20 DM)

COBusineB-Set Mit Fibu, Faktura, Tabellenkalkulation,
Terminplaner und Geschéftsgrafik. (4 Disks, 18,40 DM)

OClipart-Set 1 & 2 Verschénern Sie schnell und ein-
fach lhre Briefe, Einladungen u. a. Drucksachen mit die-
sen toll gezeichneten IFF-Kleingrafiken. Sauber nach
Themen (z.B. BusineB, Verkehr, Essen, Weihnachten,
Menschen, Tiere) sortiert. (je Set 15 Disks, je Set 69,- DM)

OColorfonts IFF-Bilder mit tarbigen Buchstaben zur
Verwendung in Malprogrammen. (2 Disks, 9,20 DM)

ODruck-Set Reizen Sie Ihren Printer voll aus! Druk-
ken Sie mihelos Texte, Etiketten, Grafiken u.v.m. Wirklich
alles, was lhr Drucker braucht! (5 Disks, 23,- DM)

OFraktal-Set Tauchen Sie ein in farbenfrohe Welten
fantastischer Fraktale und generieren Sie Apfelmann-
chen, kanstliche Landschaften, Plasmawolken, Schnee-
flockenfraktale u.v.m.! (4 Disks, 18,40 DM)

OGrafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt:
Software zum Malen und Morphen von Bildern, zum Be-
arbeiten von (auch tbergroBen) Icons und zum Abspielen
von Animationen. Mit zahlireichen natzlichen Extras und
beeindruckenden Beispielen. (8 Disks, 36,80 DM)

OintroMaker-Pack Ersiellen Sie ohne Programmier-
kenntnisse fetzige Intros mit Grafik, Sound und spitzen-
maBigen Effekten! (2 Disks, 9,20 DM)

OKopierprogramme Extrem schnell und sicher ko-
pieren und formatieren. (2 Disks, 9,20 DM)

COOMagicMusic Weit Gber 100 hervorragende Musik-
sticke. Eine Auswahl von Top-Hits aus der Amiga-Szene.
Mit komfortablem Abspielprogramm. (20 Disks, 92,- DM)

COOMusik-Set 1 & 2 ...und Ihr Amiga wird zum Syn-
thesizer! Erstellen Sie eigene Songs mit vielen Instru-
menten und Samples. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OSchreibmaschinenkurs Eriernen Sie Schritt far
Schritt das Zehnfingersystem! (1 Disk, 4,60 DM)

EL DOF
Das Softwareparadies

[OOSpeedup-Set Beschleunigt Disk- und HD-Laufwer-
ke um ein Vielfaches. Lade- und Zugriffszeiten werden
stark verkdrzt. Programme, die Sie bald nicht mehr mis-
sen mdgen! (ab Kick 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

OUbersetzer Das Programm zum schnellen Uber-
setzen von englischen Texten/Worten. (2 Disks, 9,20 DM)

OVektorfonts Vol. 1-4 Jede Menge Schriftarten im
Intellifont-Format. Kompletter Zeichensatz mit Umlauten
und Sonderzeichen, stufenlos vergrdBerbar, professio-
nelles Design. |deal fur Textverarbeitung, Grafik, DTP und
Video. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OVokabeltrainer Beliebter Englischkurs mit umfas-
sendem Woérterbuch. (1 Disk, 4,60 DM)

OWorkbench-Tools Einzigartige Programme ge-
ben Ihrem Arbeitstisch ein véllig neues Quitfit und erleich-
tern die Bedienung. (ab Kick 2.0, 8 Disks, 36,80 DM)

Fur Sle nur 4, 60 DM je Dlskr

Spiele
OAbenteuer-Pack Eine Auswahl der besten Ad-
ventures flr den Amiga. Spiele, die sie néchtelang
fesseln werden. (5 Disks, 23,- DM)

OAction In Hollywood Spannendes Adventure in
der Filmstadt Hollywood. (1 Disk, 4,60 DM)

CAction-Set 1 & 2 Technisch brillant und rasant:
Action- und Ballerspiele mit Top-Grafiken und mega-
starkem Sound. Ballern bis die Rohre rauchen! (nicht Kick
3.0, je Set 6 Disks, je Set 27,60 DM)

CJAutorennen Meistern Sie schwierige Rennstrecken
und dberrunden Sie lhre Gegner! (1 Disk, 4,60 DM)

[OOBackstage Spritziges Grafikadventure rund um die
Musikszene. (1 Disk, 4,60 DM)

OBoulderdash-Pack Viele neue Versionen des
All-Time-Hits in witziger Aufmachung: Steuern Sie Gold-
graber, Astronauten, Surfer oder Osterhasen bei der le-
genddaren Jagd nach den Diamanten! (5 Disks, 23,- DM)

COIBrettsplele Umsetzungen mit spielstarken Compu-
tergegnern: Monopoly, Schach, Scrabble, Risiko, Reversi,
Backgammon, Muahle, Shanghai, Mensch-&rgere-Dich-
nicht, Roulette und weitere Hits. (8 Disks, 36,80 DM)

OCannibal for FBI spannendes Adventure. Sie sind
ein von Kannibalen verfolgter Agent! (1 Disk, 4,60 DM)

OCatacomb Packendes Abenteuerspiel mit grandio-
ser Grafik und guter Benutzerfuhrung. Erforschen Sie das
geheimnisvolle Land Exousial (1 Disk, 4,60 DM)

ODas Erbe 1 & 2 Bei diesen beiden Rennern vom
Bundesumweltamt miissen Sie ein Erbe umweltbewuBt
verwalten und managen. (Je 1 Disk, je 4,60 DM)

ODemo-Set 1-4 wahre Feusrwerke aus Sound, Gra-
fik und Animation. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

' glﬂe&n@n Freudenhomer wert.”

X &n_densﬂmmen

e Die Lieferu
DerSewioevalDomdMstauchsehrgtr
MH-mO...BaIEIDaradoMrdmannochwieein
“Kunde behandelt. Bel der Konkurrenz hat man das
Gefohl, ein Storenfried zu sein. Riesenkompliment!*

.DasJump&Hun-SeHIst 3

Glelch anrufen

Direktversa and: 07141/29 09 48

OGolf Die Simulation des noblen Sports. Verlegt einen
kompletten Golfplatz in lhren Amiga! (2 Disks, 9,20 DM)

OHelicopter-Mission Fiiegen Sie mit dem Hub-
schrauber |Ihrer Wahl reizvolle Einsétze! (1 Disk, 4,60)

OJump & Run-Set 1 & 2 Gesammelte Hits des
witzigen Genres mit farbenfroher Grafik und hérenswer-
tem Sound. Meistern Sie zahllose Levels und gelangen
Sie ins Ziell (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OKartenspiele Skat, Poker, Black Jack, Solitaire und
Patiencen sorgen fur SpielspaB. (3 Disks, 13,80 DM)

OKlassiker-Pack Spiele, die Geschichte schrieben,
technisch auf dem neuesten Stand: Clones von Sokoban,
Breakout, Asteroids, Minesweeper u.a. (5 Disks, 23,- DM)

OLemmin’-Set Gewitzte Spiele mit niedlichen Tier-
chen sorgen fur anhaltenden SpielspaB. Steuern Sie Lem-
minge bei der Olympiade, durch Spiegellabyrinthe oder
als Weihnachtsmanner durch Schneelandschaften: ein
MuB fir jeden Lemmingsfan! (7 Disks, 32,20 DM)

OManagerSim Realitatsnahes Wirtschaftsspiel far
bis zu vier dynamische Jungunternehmer. Fihren Sie Ihre
Firma mit viel Taktik zum Erfolg! (1 Disk, 4,60 DM)

OMultiplayer-Set Eine Auswahl der besten Spiele
far 2-4 Spieler. Tragen Sie spannende Duelle mit Panzern,
UFOs und den nackten Fausten aus! Langzeitmotivation
und geselliger SpielspaB garantiert! (8 Disks, 36,80 DM)

OPacMan-Pack Schoner, schneller, spaBiger: Tolle
Neuauflagen des beliebten Oldies mit fiesen Gegnern
und flissigem Spielablauf. (2 Disks, 9,20 DM)

OSimCity-Terrain-Editor Erstellen Sie interessan-
te Landschaften far SimCity! (1 Disk, 4,60 DM)

sstellen \Sie
So Elnfachﬁggile an und nennen

hme: %
gg ::lraectt‘:'nr:grammwﬂnsche sowmh I';?\ f::h
schrift. Natirlich kbnneré nSBlfe sz‘é?e =
nen
em:ahKl‘::ebggﬁén?‘ peim Brieftrager, der Ihr
Packchen vorbeibringt.
Per Vorkasse:
legen Sie einen
g::a?rrl’:getrgg zzgl. Versandkosten bei.

Alle Hograjwne ‘laufen auf allen Amigas ab 1 MByte -
sofern nicht anders angegeben.

Versandkosten
Per Nachnahme: 7,90 DM. Per Vorauskasse: 5,90 DM.
Ausland VK: 14,90 DM. Abholung nach Absprache!

und bestellen! '

/El Do

Sie uns Ihre Wan-
Schreiben V-Scheck Gber den

lhre Vorteile bei El Dorado
*Erstklassige Spitzensoftware: aus tausenden ausge-
suchte Programme, nur die besten kommen rein.
*Sagenhaftes Preis-Leistungs-Verhiltnis: Produkte, die
es mit zigfach teureren Programmen aufnehmen.
*Kostenlose Unterstitzung bei Fragen und Problemen:
kompetente Amiga-Profis helfen lhnen weiter.
*Exklusive El Dorado-Zusammenstellungen: keine Mas-
senware, keine eingeschrankten Demoversionen.
*Schneller und sicherer Versand: lhre Software geht in
der Regel noch am Tag |hrer Bestellung raus.
*Toll fr Einsteiger: Hilfs- und Infotexte auf den Disketten.
*Bewdhrter Versand: von Amigazeitschriften empfohlen.
*Auch nach dem Kauf sind Sie noch Kénig: umgehende
und kulante Bearbeitung von Reklamationen.
*Sicherheit fur Sie: geprufte Color-Industriedisketten.

...uberzeugen Sie sich selbst!

OSportspiele-Pack Mit dem Eishockeyspiel Kara-
malz-Cup, FuBball- und Eishockeymanager, Karatespiel,
Ligaverwaltung, Abfahrtslauf und einem futuristischen
Football-Game. (4 Disks, 18,40 DM)

[OStar Trek-Set zZwei umtangreiche Strategiespiele
um die Enterprise mit Captain Kirk und seiner berihmten
Crew. Beam me up, Scotty! (5 Disks, 23,- DM)

CIStrategie-Set Die Hits unter den Strategiespielen.

Werden Sie Agent, Kaiser, Bdrsenmakler, Manager, Feld-
herr im US-Burgerkrieg u.v.m.! (6 Disks, 27,60 DM)

OTelekommando 1 & 2 Bekannte Adventures mit
1A-Grafik und spannender Story. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OTetris-Pack Brillante Neuauflagen des Klassikers
beweisen: Tetris ist und bleibt genial. (3 Disks, 13,80 DM)

OTony & Friends ...in Kellogg's Land. Aufregendes
Hapfgame a la Mario. Der MegaspaB! (1 Disk, 4,60 DM)

radd Softwareversand

Christopher Miinchhoff
BfuckneréTraBe 47
71640 Ludwigsburg

/ Iﬁirektversand und Beratung e

07141/29 09 48

/ Dlrektversand




Der windige Herbst sorgt bekanntlich fiir die schonsten Fonfrisuren und die feste-
: ten Oktoberfeste. Feste felern durfen ab Oktober aber auch alle CD-Am;gos, denn

L 'kﬁ:men wir den Bonner Sit-

~ CD?. Zweitens muB dort, wo
- das eine hin soll, erst was an-
deres weg (hat mit dem dritten

Nebensatz der Thermodynamik -

zu tun), und deshalb werden
,Die groBen Zehn™ storniert.

St}
k- amu‘m ﬂ w ooas| G CEjomnes]

1.THE CHAOS ENGINE (CD3?)

tenwiichtern Geniige tun und in

den jeweiligen Listen an pas-
sender Stelle schlicht INDI-
ZIERT eintragen. Bleibt ei-
gentlich nur zu hoffen, daB kein
Riickfall in die unseligen 80er
bevorsteht — damals bestand

91 %

die wir wieder mal verlosen. '

1 x Death or Glory (HD-Version)
1 x World Cup USA 94

1 x Jack Nicklaus Unlimited Golf

Beste Chancen auf einen Ge-

winn hat jeder, der uns auf ei-

nem Kirtchen seine gegen-

wiartigen Lieblingsgames mit-

1. (1) BUNDESLIGA MAN. PROF.

(1

Anschrift etwa zwei Zehti- .
meter von hier — viel SpaB
beim Suchen!

Joker Verlag
»Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

DIE SIEDLER

2.ELITE 11 (CD32)

89 % i)

DIE SIEDLER

+(2)

ANSTOSS

J.PIRATES! GOLD (CD32)

88% (3

ANSTOSS

(-)

BUNDESL. MAN. HATTRICK

4.DER CLOU! (CD3?2)

87 % . (4

EISHOCKEY MANAGER

. (3)

WING COMMANDER

. Z00L 2 (CD32)

87 % . (2)

INDIANA JONES 1V

.4

ELITE 11

.DER CLOU!

86% . (6)

WING COMMANDER

. (6)

AMBERMOON

.PERIHELION

86 % . (=)

SYNDICATE

. (7

PIZZA CONNECTION

.MICROCOSM (CD32)

86 % . (8) GOAL!

. (8)

TURRICAN 3

TURRICAN 3
INDIZIERT

.ULTIMATE BODY BLOWS
SKIDMARKS

85% (D)
84% . (=)

. (9)
Gi=)

SYNDICATE
DER TRAINER




1.

()

[ RIVER |

FILL UNDO

DIE SIEDLER

ANSTOSS

SIMON THE SORCERER

STAR TREK

PINBALIL FANTASIES

DER CLOU!

ANSTOSS WORLD CUP ED.

CIVILIZATION

BODY BLOWS GALACTIC

1869

2.

(5)

SYNDICATE

. (14)

PIZZA CONNECTION

3

BUNDESLIGA MANAGER PROF.

ALIEN BREED 2

)

INDIZIERT

. (11)

INDIANA JONES 1V

(2)

ANSTOSS

. (1)

WING COMMANDER

(7)

TURRICAN 3

v (15]

MR. NUTZ

11.

(6)

EISHOCKEY MANAGER

BUNDESL. MAN. HATTRICK

- (16)

DUNE 2

HANSE — DIE EXPEDITION

13

(8)

GOAL!

ANSTOSS WORLD CUP ED.

14.

9

CIVILIZATION

PIZZA CONNECTION

15.

(17)

ELITE 11

DIE SIEDLER

16.

(18)

BURNTIME

WORLD CUP USA ‘94

17.

(12)

INDIZIERT

STARLORD

18.

(20)

HISTORY LINE

BATTLEFIELD CREATOR

19.

(=)

DER CLOU!

DER TRAINER

20.

(=)

BUNDESLIGA MAN. HATTRICK

ISHAR 3
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Mit ,,Universe” hat Core Design soeben ein Pracht-Adventure fiir den Amiga
vorgelegt, ohne Atempause folgt nun dieses prélchtlge Prelsausschrelben.

Gewmnt eine universelle Zocker-Ausriistung und mehr!

it das Feinste an Cores fu-

turistischemm Nachfolger
zum miirchenhaften Abenteuer-
erstling ,.Curse of Enchantia” ist
die geniale Optik: Dank des neu-
en Grafiksystems S.P.A.C.
kommt man bereits auf einem
AS500 mit 1 MB in den Genuf3
von 256 durchaus flotten Farben!
Aber ist das ein Grund, auf die
tollen Moglichkeiten eines
Al1200 zu verzichten? Wohl
kaum, weshalb wir hier als ersten

Preis tatsichlich einen 1200er
samt Zweitfloppy und drei abso-
luten Hammerspielen (ndmlich
~Universe”, ,Banshee” und
,,Heimdall 2") zu verlosen haben!
Neun weitere Gliickspilze diirfen
sich dann hochstpersonlich und
hochst umsonst von den Qua-
lititen des SF-Adventures iiber-
zeugen — sofem sie der grofie Test
in dieser Ausgabe noch nicht
iiberzeugt hat. Ebenfalls iiber-
zeugend sind die zehn zusétzli-

chen Trostpreise, handelt es sich
dabei doch um Hochglanz-Poster
im Megaformat, selbstnuschelnd
mit dem schicken ,Universe”-
Motiv. Und weil wir gerade beim

selber nuscheln sind, kénnten wir
auch gleich zu Eurem Teil der
Arbeit kommen, und das wire
die korrekte Beantwortung fol-
gender

WIE HEISST CORE DESIGNS
BERUHMTER PLATTFORM-
NEANDERTALER MIT DER
»BAUCHIGEN” UNIVERSAL-WAFFE?

-

Wer den Steinzeit-Fettwanst kennt
(und wer kennt ihn nicht?), der
schreibt seinen Namen zusammen
mit einem leserichen Absender auf
eine Postkarte und schickt diese
noch vor dem Einsendeschlufl am
10. Oktober 1994 an uns. Dann
braucht Thr nur noch ein bichen
Gliick — es sei denn, ihr wirt der
(wie immer ausgeschlossene)
Rechtsweg oder Mitarbeiter bei
Core Design, Bomico oder dem Jo-
ker Verlag. Aber wer wird denn
g]elch das Schhmmstc vmnutm"

DIE UNIVERSAL-PREISE

|. PREIS:

Ein Amiga 1200
mit Zweitlaufwerk
sowie ,,Universe’’,

s Heimdall 2*° und
ssBanshee” 4

e

P ~10. PREIS:

ST

Je einmal

ssUniverse”

11.-20. PREIS:

Je ein

Hochglanzposter
. von ,,Universe” im
.. Megaformat

JOKER VERLAG
»UNIVERSAL-WETTBEWERB” §
BRETONISCHER RING 2 ;
D-85630 GRASBRUNN

' LN 2k -




Die JOKER-TELEFONKARTE mit

Einheiten im Wert von 6,— DM und |
einem Jugendstil-Motiv unseres
Maskottchens existiert nur in einer
streng limitierten Auflage von
2.000 Stiick und repridsentiert ei-
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM.
Unseren Lesern kénnen wir eine be-
grenzte Stiick-
zahl anbieten,
und zwar fiir

VORI FICisIEL
CE FOR JOMER-LESER: P

Wer es auf seiner Bestellung‘ ver- |

merkt, erhdlt die darchgehend farbig § ‘ T 0 50 ik,
gedrackte, inhaitlich aktualisierte F A : Somes i
und mit vielen Fotos ausgeschmickte ¥y

7 W

" Die 50 starksten
Games, 1 sicher

getester

Sammiung der groBten Joker-High- e osin A

lights mi einerg persénl?chen V\ﬂd- s WL e |

mung von seinem Lieblings-Redak- - evEEX B om -
tear! : . - ‘J)JJ 80 J

Bestelladresse fiir Telefonkarte and Hit-Bacher:
| Joker Verlag - ,,JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

PIOB1chy.




il 218.58
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Das erste Leckerli fiir den
schlanken Geldbeutel ist eine
Doppeldisk aus der Nordlicht-
Reihe und trigt den Titel Spie-
le 25/5. Hier findet man das pas-
sende Game fiir einen sportli-
chen Riickblick auf den
Jahrhundertsommer: Mr. Men
Olympics. Bei dieser Sommer-
olympiade diirfen bis zu acht
Digi-Athleten antreten, um sich
bei Disziplinen wie 100-Meter-
Lauf, Gewichtheben, Stab-
hochsprung und Hammer- bzw.
Speerwurf abzurackern. Nicht
allein die Auswahl erinnert da-
bei an schweiBtreibende Klas-
siker wie ,Hyper Olympics”,
auch das Gameplay (ein wenig
Timing und viel, viel Joy-
stickriitteln) ist ein biBchen alt-
backen. Doch selbst wenn das
Programm weder inhaltlich
noch grafisch oder akustisch in
die Medaillenréinge vorstoen
kann, sind doch die witzigen
Animationen fiir manchen La-
cher gut. AuBerdem: Wie viele
Multi-Disziplin-Sportler
schwimmen schon im PD-Pool?

Ein wahres Schmankerl ver-
birgt sich dagegen auf der
Spiele 25/8, denn Psycho San-
ta wurde von niemand Gerin-
gerem als dem weltberiihmten
Bullfrog-Team programmiert!
Mit strategischen Meilenstei-
nen wie ,Populous” oder
»osyndicate” hat diese Baller-
Persiflage freilich wenig ge-
mein, es handelt sich eher um
eine unterhaltsame Finger-
tibung der groBlen Meister:
Man besteigt den Rentier-
Schlitten des Weihnachtsman-
nes und strapaziert in horizon-
tal scrollendem Feindterrain
den Feuerknopf. Als Kano-

nenfutter warten Hexen und
andere nett animierte Fabel-
wesen, die Aufmachung des
Spiels ist fraglos gelungen.
Gut, mit der Abwechslung ist
es nicht so weit her, aber so
schone Grafik und eine so ku-
riose Soundkulisse (die ,,Ho-
hoho!”-FX mufl man gehort
haben!) hatten bisher nur we-
nige PD-Aktionisten zu bieten.

Vor digitalem Product place-
ment bleibt Thr auch diesen
Monat nicht verschont, denn
auf der Spiele 26/5 hat Pepsi
die Diskette zum Werbetriiger
umfunktioniert. Ein Gliick, daf3
die Limo nicht ganz so fade
schmeckt wie diese Sammlung
von vier simplen Reaktions-
tests mit dem schénen Namen
Pepsi all over the World. Es
gilt, Fische oder Kaffeetassen
zu fangen, indem die Objekte
der Begierde auf den Spieler
zuschwimmen bzw. -rollen.
Der lenkt nun flink sein Fang-
geriit (Kiischer, Korb etc.) nach
links oder rechts; sobald es in
der richtigen Position ist, gibt
es Punkte. Das Beste, was sich
iiber das bescheidene Game-
play sagen 148t ist, daB es erst
nach wenigen Minuten lang-
weilt — Grafik und Sound diim-
peln ebenfalls auf unterdurch-
schnittlichem Niveau. Kurzum,
das Anti-Highlight (Lowlight?)
des Tages.

[ o
Nach der wilirigen Zucker-
wasser-Arie brauchen wir jetzt
wieder was Handfestes, und
dazu miissen wir die Spieleki-
ste 434 der bekannten Berliner
PD-Serie durchstobern. Hier
findet man nidmlich Peebee,
und obwohl diese Ballerei mit




erstellt wurde, blist sie doch
qualitativ noch manchem mo-
dernen Blaster den Marsch!
Vor vertikal scrollender Ku-
lisse aus bunten Bonbonfarben
zielt man auf Schmetterlinge,
Erdbeeren, Spielzeugpistolen
und haufenweise andere Knud-
delgegner, was vor allem we-
gen der astreinen Spielbarkeit
viel Laune macht. Anders als
so viele mit dem Baller-Bau-
kasten erstellte Games kennt
dieses praktisch keine unfairen
Stellen, dafiir aber allerlei Ex-
tras fiir Zusatzleben oder Bo-
nuspunkte. Ganz ehrlich: Pee-
bee ist kein Schnellschufl —
schon eher ein SchiitzenkGnig!

Qualitativ Herausragendes ent-
hilt auch die Spielekiste 448,
vor allem, wenn sie ein PS-
Fetischist 6ffnet: Bei High
Octane wird ganz im Stil
von Draufsicht-Rasereien wie
»Skidmarks™ oder ,,Micro Ma-
chines” iiber scrollende Rund-
kurse geheizt, wobei man sei-
nen Kontrahenten hier zusitz-
lich mit Raketen traktiert oder
ihm Minen in den Weg legt.
Das Rennen findet stets am
Splitscreen statt, wer keine
menschliche Konkurrenz zur

nellen Plattformen zur Sache,
denn Top Secret verlangt vom
Spieler, daf} er Disketten auf-
sammelt, Leitern auf- und ab-
klettert und feindlichen Kiin-
guruhs ausweicht oder sie mit
Bomben beiseitesprengt. Das
zockt sich aufgrund des ab-
wechslungsreichen Levelauf-
baus und der Sammelextras
viel spaBiger, als es sich lesen
mag; zumal auch Prisentation
und Handhabung sehr ordent-
lich geraten sind. Hiipft ruhig
mal rein!

Probleme mit AGA-Rechnern
sind bei keinem der heute vor-
gestellten Games zu befiirch-
ten, wir konnen uns also direkt
den Bezugsquellen zuwenden.
So wendet man sich fiir alle
Scheiben aus der Nordlicht-Se-
rie an:

Pro Disk sind im hohen Nor-
den stets 3,— DM zu berappen,
wihrend die Schitze aus der
Spielekiste bereits fiir 2,50 DM
das Stiick zu heben sind. Die
Schatzmeisterin ist:

DAMAGE 07
ISTATOS OH
SHERPOHS READY
¥

DAMAGE 07
PSTATUS aH
JHEAFOHS READY
e

Hand hat, iiberldBt den Job ein-

fach dem Rechner. Hiibsche
Features wie ein Intro, die stdn-
dig eingeblendete Strecken-
karte, massig Optionen und
Grafikgags (so hinterlassen die
Boliden abseits der Strecke
z.B. Spuren im Sand) machen
das Teil fast vollpreisverdich-
tig. Und da auch die Spielbar-
keit in Ordnung geht, legen wir
Euch diesen Racer einfach mal
ans benzindurchblutete Herz.
Last but keineswegs least sei
ein Mitglied aus dem Jump &
Run-Set des PD-Versenders El
Dorado vorgestellt; also jener
PD-Compilation, die uns im
letzten Heft bereits den vor-
ziiglichen ,»Q-Bert”-Klon
., Puggles” bescherte. Diesmal
geht es wieder auf konventio-

Bei El Dorado héngen die Prei-
se von der Bestellmenge ab,
beispielsweise kostet das fiinf
Disketten umfassende Jump
& Run-Set 24 Mark. Das ge-
lobte PD-Land erreicht Ihr un-
ter folgender Adresse:

Hier wie dort und iiberall fallen
zusitzliche Versandkosten in
Hdohe von vier bis acht DM an.
Have Fun! (1)

Hasser: Top Secret
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Nachdem wir auf dieser Seite beinahe den ganzen Sommer mit einem spannenden

Interview verquasselt haben, sind im Herbst wieder ein paar bunt gemischte News
aus der Welt der anriichigen Bytes fillig: Dr. Freak, bitte melden!

Wiihrend die Aktenkoffertriger es nur
mithsam schaften, die politischen Gren-
zen innerhalb Europas allmihlich fallen
zu lassen, ist der freie Reiseverkehr auf
der digitalen Ebene schon lingst ein
weltumspannendes  Phiinomen.  Doch
weil es auf den internationalen Datenau-
tobahnen nicht immer hundertprozentig
legal zugeht, sehen die berufsmibBigen
Paragraphenreiter diesem fortschrittli-
chen Treiben mit eher gemischien Ge-
fiihlen zu: am liebsten wiirden sie es
wohl sogar verbieten — wenigstens ein
bilchen. Oder den frohlichen Datenaus-
tausch per Ferniibertragung zumindest
in solche Bahnen lenken, dall er sich
auch mit altmodischer Behordentechnik
problemlos iiberwachen libt. ..

Wie ich darauf komme? Jedenfalls nicht
durch angeborene Paranoia, denn vor
kurzem drangen Pline aus dem Bun-
desinnenministerium an die Offentlich-
keit, die eindeutig in Richtung Uberwa-
chung der DFU zielen! Demnach denkt
man dort tiber ein Verschliisselungsver-
bot fiir elektronische Nachrichten (.E-
Mail”) nach, damit Finanzimter, Poli-
zel,  Geheimdienste und andere
staatliche  Wiirdentriiger bei  ihren
Lauschangriffen auf Anhieb erkennen
kénnen, ob sie da gerade eine Liebeser-
klarung oder die minutiose Beschrei-
bung der  Sicherheitsanlagen  im
Buckingham-Palast abgefangen haben.
Hintergrund der Geschichte ist nicht der
konigliche Telefonterror von Lady Di,
sondern das neue und ungemein lei-
stungslithige Verschliisselungsprogramm
Pretty Good Privacy”, welches sein Er-
finder. der amerikanische Programmie-
rer Philip Zimmermann, tiber internatio-
nale Mailboxen und Netzwerke wie
~Compuserve” verbreiten lielh. Damit 16-
ste er einen richtiggehenden Boom von

kryptographierten Nachrichten aus, de-
nen die Damen und Herren an den offi-
ziosen Rechenbiitteln momentan noch
verhiltnismiilbig hilflos gegeniiberste-
hen. Und was man nicht versteht, ver-
bietet man am besten — es sei denn, man
schitzt das Grundgesetz nicht nur we-
gen seines hiibschen Umschlags und
sieht ein Verbot daher als unverschim-
ten Eingriff in die biirgerlichen Frei-
heitsrechte an...

Apropos Birger, Recht und Freiheit:
Ein paar Kilometer westlich von Bonn,
genauer gesagt in Frankreich, hat man
jetzt immerhin  auch schon erkannt,
dall Computer nicht einfach bloB so eine
Art bessere Schreibmaschine sind. Und
da sowieso gerade eine Reform des na-
tionalen Strafrechts anstand (iibrigens
das erste Mal seit dem Jahre 1810!),
wurden darin flugs einige Vorschriften
zu EDV-Sabotage und dem ..Anzapfen™
der Digi-Knechte aufgenommen. Aber
mit dem Heraufdimmern des multime-
dialen Zeitalters mubiten die Raubritter-
tage in der Welt der Bits und Bytes ja
einmal enden, oder?

Mehr zum Thema erfiihrt man, wenn
man in der eben eingeschlagenen Rich-

tung noch einige Meter weiler-
schwimmt. Dann landet man nédmlich

bekanntlich in Amerika. und in diesem
Land scheinen die Moglichkeiten
tatsichlich unbegrenzter zu sein. als es
den Gesetzeshiitern lieb sein kann. Be-
sonders unbeliebt hat sich gerade ein
I9jihriger Hacker gemacht, indem er
frecherweise in den Dienstcomputer von
Bill Clinton héchstpersonlich eindrang!
Zwar wollte er dem Priisidenten nur mal
griindlich Bescheid stofien, doch hat er
das auf ziemlich beleidigende Weise ge-
tan. Na. Bill wurde jedenfalls ziemlich
sauer und liell seine Angestellien Jagd

aul’ den Frechdachs machen. Und das
Wunder geschah, man hat den Ubeltiter
tatséichlich geschnappt!

Nun aber zuriick zu den Wurzeln, und
das gleich in zweifacher Hinsicht: Im
Verlauf der letzten Monate gelangen der
Polizei auch hierzulande spektakulire
Schlige gegen den digitalen Untergrund.
Sie erwischten etliche Board-Betreiber
auf  frischer Tat (,.Live-Bust™), also
wiihrend gerade frische Raubkopien aus
thren Mailboxen gelutscht wurden. Als
Reaktion darauf kann man nun eine
(Riick-) Entwicklung der Szene hin zu ei-
ner reinen Insiderveranstaltung beobach-
ten, die sich aus Sicherheitsgriinden
AuBenstehenden gegeniiber weitgehend
abschottet. Aufferdem werden dadurch
schon fast vergessene Verbreitungstech-
niken aus der Friihzeit des Crackens
plotzlich wieder populiir — wie einstmals
die .Spreader” verschickt man man die
Kopien neuerdings immer hiufiger per
Brief oder Boten und nicht mehr iiber die
unsicher gewordene Telefonleitung. We-
gen des zwischenzeitlich enorm gewach-

senen Umfangs der Spiele werden dafiir

jedoch kaum noch Disks benutzt, son-

dern meist Streamerbinder, auf denen
auch der Inhalt einer gecrackten CD ohne
weiteres Platz hat. Allerdings entstehen
dadurch derartige Kosten, dafi am Ende
oft der ganz normale Kauf im Softshop
der preiswertere Weg gewesen wiire. ..
Da bleibt man doch am besten gleich
sauber — das empfichlt Euch jedenfalls
Euer geiziger

TRAR






;'rhommen werden, de-
DAVID PLEA-
NCE schon linger {iber ei-
enannten Manage-

ns durch die eigenen
nachdenkt — zudem
m 13. Oktober einen

Bu ut (Kauf des Un-

bislang noch geheimen Inve-
stor bekanntgeben und dann
die Entwicklungsabteilung so-
gar von bisher 17 auf 50 Leute
aufstocken, um  geniigend

- Manpower fiir ein neues Ami-

gamodell zu haben! Es gibt al-
so noch Hoffnung. ..

- Chris Hiilsbeck entert den Dance-

floor

Nein, bei CHRIS sind die Rap-
per los, und waschechter Dance-
floor-Sound erwartet das stau-
nende Publikum auf seiner ,,Na-
tive Vision” genannten CD.

‘Konsequenterweise wird das

Teil deswegen auch von einer
richtigen Plattenfirma vertrieben,

‘namlich MMS EURODISTRI-

BUTION. Die Company, der
iibrigens auch die Firma
FRANKFURT BEAT gehort,
hat sich promotionmalBig bereits

einiges einfallen lassen und orga-
nisiert demnichst ein ,,Rave” im
(alten) Miinchner Flughafen.

IEUE COMPUTER-

1UND VIDEOSPIEL-
SHOW IM ZDF

Prisentiert wird der Geniestreich
moderner TV-Unterhaltung
gleich von vier Moderatoren:
Einer davon heifft NILS RUF
(21) und war frither Pressespre-
cher bei der Miinchener
ACCLAIM-Niederlassung; ihm
zur Seite steht die von Talentsu-
chern entdeckte Newcomerin
TANJA MOLDEHN (25). Der
virtuelle Teil ist schlieBlich

a ey
Im Hintergrund von X-Base ak-
tiv: Ex-Joker Reinhard Fischer

HOCHZEITS.

EDDY HIGHSCORE, eine von
Silicon Graphics-Rechnern er-
zeugte Kunstfigur, die mit Tips
und frechen Spriichen Schwung
in die Sache bringen soll. i
Fiir Insider fast noch interessan-
ter sieht es hinter den Kulissen
aus: Die von der Hamburger |
MME (,,Bravo TV”, ,Super!”) |
produzierte Sendung kann u.a. |
mit solchen BranchengroBen |

|

wie mir als Leiter der Spielere-
daktion und dem friitheren Jo-
ker-Mitstreiter REINHARD FI-
SCHER als Redakteur aufwar-
ten. Anders formuliert: Hier ist
Anschalten Pflicht und Zappen
ein Kapitalverbrechen!

e e e A

GLOCKEN FUR
ULUAN EGGEBRECHT

RSt ot e T T TR T
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Wieder einer weg von der Strafle:
Julian Eggebrecht

-

S —

g
e e T T s e S TV S e



JETZT KANN DAS CD32 ALLE ANDEREN EINSTECKEN!

Das Einzige, was Ihr CD32 von einem vollwertigen und
leistungsfihigen Computer trennt, ist seine Hiille.
In der befinden sich nimlich nicht die nétigen Ein- bziw.

Ausginge, um z.B. Tastatur, RGB-Monitor, externes B SX-1
Laufwerk etc. anzuschliefSen. Sie sollten dem CD?32 ; incl. Goldfish-CD
nurDM

deshalb jetzt eine SX-1 spendieren —
SX-1 bietet alle feblenden Schnittstellen
durch einfaches Aufstecken auf Ihr
Amiga CD32-und hat aufSerdem
Platz fiir eine interne Harddisk
und zusdtzlichen Arbeitsspeicher!

SX-1 mit 4 Mb Ram und
60 Mb Hcrddisc J
nur DM e~

EEE

SX-1 + CD32- Console
inclusive ext. L.cxufwerk
Y unda Tastctur b

nur DM
oy
PARAVISION ; L
SX-1Box_____ die Erweiterungs-Box fur Amiga CD32 ]
@ Serieller Port IBM AT kompatibel 9Pin) [ |
@ Disable-Schalter___schaltet alle angeschlossenen Laufwerke ab Y
(wichtig bei sehr speicherintensiven Spielen) ;i GTI Grenville Trading
@ Paralleler Port Amiga 1200-kompatibel International GmbH
® RGB-Port RGB Video DB23 - Zugriff auf MPEG-Board - ZimmersmOhlenweg 73
@ Floppy-Port Amiga-kompatibel fir alle Amiga-Laufwerke D - 61 440 Oberursel
@ |DE/AT-Kontroller___Anschlup extern: 1 DB 37 (37-poliger SubD-Anschlup) Telefon: 06171/859 34
Anschlup intern: 1-44 Pin Standard IDE # Fax: 0617178302
@ At 101 Tastatur AT 101 Standard-Tastatur anschliefbar

@ Audio-Eingang_____ Mini-DIN-6Pol-Stecker zum Mischen des Audio-Signals ]
des CD32 mit externem Audio-Signal (z.8. fir Karaoke)
@ Speichererweiterung_SimmModul-Sockel fir 72-Pin SimmModul (PS2)
@ Zweiter Anschluf___fUr das Mpeg-Modul wahrend des SX-1-Betriebs °

@ Echtzeit-Unhr

Das Magazm, auf das eine ganze Branche gewarte hat

: SchnuppeA:
_ 5 Ausgaben fiir 15~ DM _

IS5 ABO-COUPON
4 far Deutschland. Jeden Mo-

nat die wichtigsten News Das Schnupper-Abo gilt fir 5 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung au-
und Infos von Insidern fiir tomatisch um ein Jahr zu den dann giiltigen Bedingungen. Der Preis betragt 15,— DM
Insider! Im Heft finden Sie zuzlglich 1,— DM Portopauschale pro Ausgabe (Ausland: 3,— DM)

internationale Charts, die aktuellen BPS- und IVW-
Listen, das Neueste aus den Fachverlagen und Soft-
warekonzernen, Anklndigungen, Vorstellungen,
Interviews, Features, Hintergrundberichte und natur- Name / Vorname
lich auch ein biBchen Branchen-Klatsch. Kontoinhaber:
Damit ist insider das optimale Medium, um sich StraBe / Hausnummer
tber Branchen-Interna zu informieren und sich selbst Konto-Nr.:
zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu ge- PLZ/ Wohnort
winnen. Geldinstitut:
Sprechen Sie mit uns lber Werbekonditionen (Tel. Datum /1. Unterschrift
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un- oot
terlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — Ihr Gra- i v b prierion bttt e
tis-Abonnement an: geckoderﬁaréeld liegt bei: mmw e s b M
Joker Verlag des Widerrufs. Ich
Bretonischer Ring 2 nach Rechnungserhalt durch:
85630 Grasbrunn Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung:




Up & Down

Stromausfall

Zu Eurer Information: Der
Schreiber vom letzten Up &
Down ist, abgesehen vom
noch leicht irren Grinsen, wie-
der okay, bloB Brorks Koile
hat ‘nen Sprung abgekriegt —
Joker-Redakteure haben halt
echt harte Schiidel. Und echt
harte Spiele-Himmer kriegen
jetzt drei von Euch! Mit Sier-
ra Soccer dribbelt iiber den
Digi-Rasen

Alexander Diegelmann, Fulda
Mit Aufschwung Ost erzeugt
zumindest am Computer
,,blithende Landschaften”
Dietmar Ziege, Berlin

Und Die Siedler lassen sich in
Kiirze hiuslich nieder im
Rechner von

Marco Liper, Wedel

METROPOLI
HAT
SUPERMAN..

DETROIT
HAT
ROBOCOP...

GRASBRUNN
HAT DEN
JOKER...

Achtung, Science-fiction-Fans,
das Perry Rhodan Rollenspiel
setzt zur Landung an — der
GroBadmiral in spe ist
Andreas Brehme, Rudolstadt
Mit Chronosaurus begibt sich
satte 65 Millionen zuriick in
die Vergangenheit

Timo Reidel, Wiesloch

Kicker Cup

Heimspiele sind ja nicht zu
verachten, und Daheim-Spiele
schon gar nicht, vor allem
wenn es sich um Heimba...
Blodsinn, natiirlich Heimdall 2
handelt. Und den spielt daheim
Gunnar Posern, Chemnitz
Eher was fiir draulen ist der
Joker-Jogger, er wirmt im

ey

DOCH

’_HATTlE |

kiihlen Herbst beim Lauftrai-
ning

Matthias Heikaus, Wiilfrath
Ob drauBlen oder daheim ist
bei der Joker-Watch schnurz-
piepegal; sie geht immer rich-
tig am Handgelenk von
Heiko Hartmann, Kaiserslau-
tern

Ebenfalls was fiir alle Gele-
genheiten ist das Joker-Shirt;
es sitzt, pafit, wackelt und hat
Luft an

Andreas Martin,
Berkheim

Esslingen-

MicroProse
Summer Competition

Eine Preisfrage, zehn Preise —
aber sieben Hubschrauber!
Uberrascht? Freudig iiberrascht
beim Anblick eines funkelna-
gelneuen A 1200 ist auf jeden
Fall

Markus

Schdfer, Heilbronn

Ebentfalls nicht zu verachten ist
Impossible Mission 2025 -fiir
Andreas Cieslik, Weinstadt
Seinen Wunschtitel, ndmlich
Starlord, bekommt

Oliver Bister, Bonn

Der Wunsch, Gunship 2000 zu
zocken, geht in Erfiillung fiir
Cyril Flaig, CH-St. Gallen
Und last but not least hagelt’s
noch sechs Uberraschungspa-
kete, der Hagelschlag geht nie-
der auf

Uwe Gitz, Seukendorf

Mark Ziegeweid, Liidenscheid
Rudolf Reifschneider, Sindel-
fingen

Christian Konjetzky, Nordhorn
Torsten Wittkowsky, Tostedt
Dieter Scheidewind, Konigs-
lutter

Und damit wollen wir’'s fiir
dieses Mal bewenden lassen —
bleibt nur noch, den Gewin-
nern viel SpaB mit den heiBien
Preisen zu wiinschen!

FIEEENBACH

JETZT ;




WAS SIND CHEATS?

Wiihrend der Entwicklungsphase eines
Spiels bauen die Programmierer kleine
Hilfen ein, so daB man z.B. durch eine
bestimmte Tastenkombination direkt in
den nichsten Level kommt — schlieBlich
miissen die Gametester auch mal flott
zum Endgegner vordringen kénnen. Sol-
che Hintertiirchen im Programmcode
nennt man Cheats, weil Mogeln auf eng-
lisch ,,to cheat’” heif3t. DaB sie fiir die Ver-
kaufsversion nicht entfernt werden, kann
verschiedene Griinde haben: Mal handelt
es sich um Nachlissigkeit, mal darum,
daB der Hersteller sein Game auch im L6-
sungsteil der Fachpresse genannt wissen
will. Jetzt wiit Ihr auch, warum es in Spie-
len der Bitmap Brothers so gut wie kei-
ne Cheats gibt... )

[

FREETE

Drsigmed s mmnator lured ia Ihe 18 &
by Bate! Electromics

! Macht Cheats am AS00/2000 zum
Kinderspiel: das Action Replay

]

|
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I Ein Diskmonitor in Aktion

sEysss-ssagzases|
Szirzsmsrazssass
T EETTTICITIIDD,

Beim Zocken am Computer ist Mogeln ja erlaubt, oft genug ermoglichen Cheats erst
das Weiterkommen. Doch woher kommt der Stoff, aus dem das Know How ist? Und
kann man die praktischen Schummeleien gar selbst entdecken?!

f‘ﬁ e

A

Ty

WIE KANN MAN
SELBST CHEATEN?

Gegen die Manipulation mit pfiffigen
Hardwaremodulen (Freezer) wie dem
»Action Replay” sind freilich auch die
Games der Bitmaps nicht gefeit: So wird
etwa die Zahl der verfiigbaren Leben von
einem Spiel im RAM abgelegt, wo das

~ (am Expansionport zu installicrende) Car-

ITSITITITIITLSIT
E+7PES3TITITITITID ¢
ISASIPTISTITIDAD
SAPEITTITIIIETTT
FNCEEITITIITITNT .

- gm—

+.und nach der Manipulation

DIE PRAXIS

Wihrend der Umgang mit einem Mo-
gelmodul ja in dessen Anleitung erklirt

- wird, iibt man am Diskettenmonitor erst

mal mit dlteren SSI-Rollis, denn bei ak-
tuellen Games sind die Daten oft ver-

schliisselt — und dann geht ohne fundier-




Dieses AGA-Demo sorgte auf
fl der ,,Hammering ‘94” in Un-
§ garn fiir Furore: Zu Beginn
blenden die Boys von Faculty
supersanft Gruppenname und
d Demotitel ein, ehe sich zwel
Vektorobjekte = umeinander
tummeln. Nun tauchen Dotgit-
ter mit den Credits auf, um von
einem hiibschen Frauenportriit,
das fein gespiegelt am Screen
kreiselt, abgelGst zu werden.
AnschlieBend braut sich iiber
einer groben Dotlandschaft ein
Gewitter zusammen, das sich
dann in rhythmisch zur Musik
passenden Blitzen entlédt. Jetzt
§ wird die nette Lady von vorhin

schwer durchgeknetet, ehe ein
frohlich auf und ab bouncen-
des, aber doch irgendwie ne-
bultses Linienobjekt ,,Mor-
phing Cindy” von ihren Qualen
erlost. Klare Bezier-Kurven
bringen, wenn auch schlian-
gelnd, wieder Linie ins Spiel,
und ein etwas ausgebeulter

. Wiirfel rotiert vor einem Dot-

gitter. Ein Raytracing-Hasi
samt Wandergitarre sorgt noch
am Screen entlangtippelnd fiir
musikalische Abwechslung,
ehe die SchluBgrafik (ein Feu-
erloscher nebst Scroller mit al-
len wichtigen Infos) die ,, Tod-
liche Dosis’” beendet.

Die Doppelausgaben liegen hinter uns,
und der dazugehorige Sommer ist auch
schon wieder fast gelaufen. Egal, denn
unsere Demo Galerie lauft bei jeder Wit-
terung, frei nach dem unsterblichen
Motto: The Dlg]-ShOW must go on!

<hES ROLSEnR
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4ﬁKB—T M@KTRO‘

In edlen Fonts stellen sich die
Jungs von Arise und ihre Kum-
pels von Drinks vor, um dann
den Titel ihrer Gemeinschafts-
produktion nicht minder elegant
zu prasentieren. Es folgen ein
dreifarbiger Dreifach-Dottunnel
und ein kleiner Lemming, der
in einem bumpenden Ballon

8 scheinbar auf der Stelle tritt. Ei-
il nen texturierten Wiirfel spiter

geht’s ab in eine Art Spinn-
webtunnel, aus dem der Be-
trachter von Kaleidoskopef-
fekten befreit wird. Ein kleines
Feuerwerk unterlegt nun die
Kontaktadressen, bevor die De-

moreise kreuz und quer iber
eine Dotlandschaft weiterfiihrt
— zu einem sich geschmeidig
rikelnden Wiirfel voller Herz-
chen und Muscheln, einem
weiteren Dottunnel und den
Griien. Fehlen noch die in Ku-
geln hereinbouncenden Namen
der Schopfer dieses Werks, ehe
ein gutgebauter Adonis nebst
Endscroller den SchluBpunkt
bildet. Die fetzige Musik des
Komponisten Taron begleitet
das gesamte Demo stilgerecht —
tbrigens lduft das Teil am
1200er etwas anders als auf an-
deren Rechnern!




Diese von A bis Z durchge-
stylte Show von Chryseis &
Poseidon wird von einer mo-
difizierten Giger-Grafik eroff-
net. Aus dem ,,Portrat” wirbelt
ein Stiick los und verwandelt
sich mit lautem Knall in eine
gefliigelte Fantasy-Schonheit,
dann vervielfiltigt sich ein
Auge und rotiert zugleich zoo-
mend in die Tiefe. Als néchstes
- verschiebt ein Linienwiirfel sei-
ne Konturen und wichst zu be-
drohlicher GroBe, um schlie3-
lich von einem asiatischen
Krieger verjagt zu werden. Nun
dreht sich eine zarte Schnip-
selkugel in einem Rahmen und
wird von einem kleinen Bose-
~wicht abgeschossen; verschie-

dene Objekte hypnotisieren
nach und nach ein Augenpaar,
indem sie davor hin- und her-
pendeln. Ohne Atempause
geht’s mit Fantasy-Figuren, ei-
nem Kreisel mit unglaublich
schonem Farbeffekt und einem
gliicklich iiber den Screen zoo-
menden Liebespérchen weiter.
Jetzt riickt eine rollenspiel-
taugliche Party an, wird aber
bald zugunsten des vor ihr ro-
tierenden Wiirfels wieder aus-
geblendet. Erst ganz zum
SchluB erfdhrt man Demotitel
und Gruppennamen in sehens-
werten Fonts — wie dieses coo-
le Meisterwerk in Sachen Dra-
maturgie und Musik iiberhaupt
eine Klasse fiir sich ist!

BREATH OF THE MUSE )

BIG TIME SENSUALITY )

Die Gruppe Axis ist ja noch
relativ jung, also stellt sie sich
in ihrem Zweidisketter si-
cherheitshalber gleich zwei-
mal hintereinander mit Na-
men vor — und beseitigt mit
der Begleitmusik von ,,Bjork”
(von der CD ,.Debut”) auch
gleich jeden Zweifel an der
Herkunft des Werktitels.
Beim anschlieBenden Chan-
nel-Hopping kommt man in
den GenuB einer irren 3D-
Landschaft a 1a Death Valley

und darf dann im Farbrausch
eines feinen AGA-Plasmas
schwelgen. Von einer gespie-
gelten Mirchenfee noch ganz
verzaubert, wird man mit ei-
ner Mailbox-Adresse kon-
frontiert und kann dann aller-
lei schone Grafiken (vor allem
hiibsche Frauen) bewundern,
ehe ein abrupter Musikwech- §
sel zu Jazz den Endscroller §
mit zahlreichen Informationen
einleitet. Wahrlich kein iibles
Debut!

WHE IDPEF VN, WO

lauffahig auf

DENN, WAS DNV

Da die vorgestellten Demos
wirklich in keiner Sammlung
fehlen diirfen, haben wir hier
einmal mehr Preise, Infos und
Bezugsadressen aufgelistet. Ge-
niefB3t die Show! (ms)

Lethal Dose 2

allen Amigas mit
1 MB RAM

40KB-Tracktro

The Breath
Of The Muse
Big Time
Sensuality

Preis

Lieferumfang

A1200 + A4000 |5,- DM + Porto
2 Disks
1,70 DM + Leerdisk + frank. Riickumschlag
1 Disk
A1200 + A4000 | 1,70 DM + Leerdisk + frank. Rickumschlag

A1200 + A4000 |4,— DM + Porto

Mallander Computersoftware
Barendorfstr. 24, 46395 Bocholt
Tel: 02871/185115

Malik Aziz, Meischenfeld 102
52076 Aachen

Malik Aziz, Meischenfeld 102
52076 Aachen

Nordlicht — Amiga PD-Service
Alter Fischerspfad 10, 26506 Norden
Tel. + Fax: 04931/167222 )
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FSalam, Ihr Freunde der Bits und Bytes' ‘Nachdem nun endlich die| § R lyie

lange Durststrecke iiberstanden ist und es Euch doch sicher schon|
nach einem ordentlichen Schluck Tips & Tricks gelustet, machen |
'wir in guter alter Oktoberfest-Tradition gleich mal ein ganzes Faf3 |
dlgltaler Weisheiten auf! Mit anderen Worten: ,,Ozapft is!”’

HILFE!! FRAGEN?!

| Wer eiert so spit durch Nacht und
' Wind? Nein, es ist nicht der Vater
| mit seinem Kind, sondern ein ar-
i mer Fantastic Dizzy-Fan, der mit
seinem kleinen eierkﬁpﬁgen Hel-
jden in einer Burg vor einem Ka-
{ min herumsteht. Thm ist irgendwie
|k]a.r daB es hier irgend etwas zu
'erledlgen gibt — nur eben was?
| Ebenso geht es ihm auf dem Fried-
thof mit der Grabsteinplatte! Und
lals ob dies der kniffligen Riitsel
'nicht schon genug wiiren, nagt un-
ter seiner Eierschale noch ein wei-
teres Problem an seinen Nerven:
Wo um alles in der Welt befindet
 sich das , Fallgitter von ZAK™?

| Heinz versucht in Flashback ver-
‘zweifelt, mittels Codekarte den
| gliihenden Reaktor abzustellen —
| bis dato erfolglos! Wer kann ihm
' moglichst genau erkliiren, wo und
| wie er den Supergau zu verhindern
hat?

Trotz unserer Losung zu Simon
' the Sorcerer ist es einem andern
' Heinz leider noch immer ein Riit-
' sel, wie man der Hexe den Besen
| abknopft. Laut unseren Angaben
riickt die alte Vettel das holzeme
Fluggerit erst nach einem Duell
raus. Nur, wie kann der kleine Si-
'mon die groBe Zaubertante zu
\eben diesem Zweikampf iiberre-
iden? Sachdienliche Hinweise
i nimmt jede Joker-Dienststelle ent-
| gegen...

In den Worlds of Legend it im
| dritten Dungeon eine Abenteurer-

“se drei

gruppe auf der Suche nach dem
dritten Amuletteil planlos um-
her. Wer geleitet die kampfer-
fahrenen Jungs wieder auf den
richtigen Weg?

Die Tiicken der antiken Anlage,
Level 3 von Ambermoon, ha-
ben einen weiteren Abenteurer
in eine ausweglose Lage ge-
bracht: Michael steht zu Beginn
des Levels in einem Raum mit
zwei Schaltern. Der linke akti-
viert den Teleporter, wihrend
der rechte den Zielort des Tele-
porters zuweist. Nun sollte im
Raum links neben der Ein-
gangshalle ein weiterer Telepor-
ter auf dieselbe Weise, also per
Schalter, zu aktivieren sein. Ab-
gesehen davon, dall der Tele-
porter bereits aktiv ist, sind im
ganzen Raum keine Schalter zu

finden! Nach dieser ,Pleite”
trabte Michael also wieder
zuriick in die Eingangshalle,

legte den rechten Schalter um
und beamte sich in die groBe
Halle. Nach einigen Kimpfen
konnte er dort zwar einen Tele-
porter ausfindig machen, dieser
brachte ihn jedoch wieder in die
Eingangshalle zuriick. Langer
Rede kurzer Sinn: Mehr als die-
Riumlichkeiten hat
Michael trotz diverser Anstren-
gungen bis dato nicht zu Ge-
sicht bekommen. Wer weil3,
wie's weitergeht?

So, jetzt ist es an Euch! Habt Er-
barmen mit diesen bedauerns-

werten Geschopfen, die, voni
Zweifel und Unwissenheit be- |
fallen, in den Kerkern ihrer|
Hilflosigkeit dahinfaulen,
befreit sie mit einer moglichst |
ausfiihrlichen und umfangrei- |

qualen. Neben dem Dank der|
Erretteten erwartet Euch (bei|
Veroffentlichung) obendrein |
auch noch ein nicht allzu gerin- |
ger finanzieller Obelix aus|
Michaels Privatschatulle. Na, ist
das ein Angebot? Worauf wartet |
Ihr also noch? Ran ans Schreib- |
gerit und Antwort geschrieben!
VergeBt jedoch nicht, zusitzlich |
zu unserer Adresse das Kenn-
wort Fragen mit auf den Um- |
schlag zu pinseln, denn sonst|
geht Euer Geschreibsel womog- |
lich in den unergriindlichen |
Dungeons unserer Redaktion |
fiir immer verloren! .

ratenen Zocker unter Euch be-|

| Heimdall 2

j Karten zu:

Death or Glory

Heimdall 2

| Lemmings 2

| Tips und Cheats zu:

| Benefactor

Clockwiser
Death or Glory
Disposable Hero

| K240
| Starlord

| | Sternsiedler

| Valhalla

Whale’s Voyage

| World Cup USA 94

| | Freezer-Adressen zu:

| Bundesliga Manager Hattrick

und | |

Dracula
Heimdall 2
K 240

| Tja, Kinders, Gevatter Winter
| | steht schon fast vor der Tiir, und
chen Antwort von ihren Hollen- | |

langsam wird’s auch noch fuBkalt
in der ollen Butze! Hochste Zeit
also, reichlich Kohle als Polster
fiir die frostige Jahreszeit heran-

| zuschaffen. Nur, woher nehmen

und nicht arbeiten? Ist doch eis-
zapfenklar — von uns natiirlich!

| Thr miiBt lediglich Euer Wissen

zum Thema Tips, Tricks, Cheats,

| Losungen in Wort und Bild fas-
| sen, den ganzen Kram an uns
| schicken und abwarten, bis wir,
| nach eingehender Priifung auf
| Originalitit (hallo, Thr Abschrei-
| ber!) und Aktualitit Euer Ge-

schreibsel vertffentlichen. Wenn

| alles gutgeht, flattert Euch dann
| ein paar Wochen spiter ein
| Scheck iiber bis zu 300 wiirmen-

| | de Deutschmiirker (je nach Ak-

/ 2 | tualitit, Umfang und Verarbei-
Und was die armen, in Not ge-| |

trifft: Seid frohen Mutes, denn| |

Onkel Joker! Schreibt uns Eure |
Problemchen, oder schiittet uns |
ganz personlich Euer Mega- |
herzchen aus, denn schlieBlich |
haben wir ja auch noch unsere |

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH

schlieBlich gibt es ja den guten; | Winter die Fingerchen

| recht schnell klamm werden, zau-

tungsfreundlichkeit) in die gute
Stube. Und da uns armen ge-
schundenen Redakteuren im
immer

| bern Disketten mit lingeren Tex-

VON 16.00 BIS 19.00 UHR | |

| | Joker Verlag

| ,, Know How”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

ten im ASCI-Format und
Bildchen im IFF-Format ein
wohlwollendes Licheln auf unse-
re von Arbeit gezeichneten Ge-
sichter.

Also, Leute, ran an den Speck und

| | ab dafiir an folgende Adresse:




NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Unser Experte fiir kleine grii-
ne Quilgeister, Sven Arwei-
ler, erklért Ulrich anhand sei-
ner selbstgepinselten Karten,
wie die putzigen Griinschipfe
aus Lemmings 2 in den
Level ,,Beach 97, . Highlands
107, ,,Outdoor 4”7 sowie
»Sports 17 zu retten sind:
Beach 9

Punkt 1: Sobald der erste
Lemming den Boden bertihrt,
wird er zum Roller.

Punkt 2: Wenn er Punkt 2 er-
reicht, mufl man schnell rea-
gieren und ihn eine Plattform
iiber das Wasser bauen las-
sen. Der erste Nachziigler
mu3 dabei wahrscheinlich
auch noch mithelfen! Ernennt
ihn also, sobald er hinter dem
Plattformer-Lemming an-
kommt, ebenfalls zum Platt-
former.

Punkt 3: Nachdem einer der
Lemmings bis Punkt 3
zuriickgetrottet ist, wird er
dort zum Musiker umfunktio-
niert. Nun heifit es abwarten,
bis alle Lemmings draulen
sind und sich am Abhang ver-
sammelt haben.

Punkt 4: Von Punkt 4 aus 146t
man einen Lemming per
Morser den Schacht X spren-
gen.

Punkt 5/6: Der Musiker muB
lediglich einmal springen,
schon sind alle Tinzer von
seinem Bann erlost und tap-
sen durch den Schacht X zu
Punkt 6, von wo aus mittels
Bazooka Schacht X2 durch
.den Eimer gesprengt wird.
Punkt 7: An Punkt 7 muf3 der
erste Lemming, der an-
kommt, eine Plattform bauen,
an Punkt 8 ebenso.
Highlands 10:

Punkt 1: Der dritte Lemming,
der die Talsohle passiert, wird
genau an Punkt 1 zum Musi-
ker ernannt.

Punkt 2: Ein Lemming sollte
durchgekommen sein — dieser
wird gleich an Punkt 2 zur
Bombe gemacht.

Punkt 3: Hier verpaBt man
Mr. Bomben-Lemming einen
Luftballon, 148t ihn damit bis

zum kleinen Streifen zerstor-
baren Bodens fliegen und
wartet auf die Explosion —
nun sollte eine kleine Ecke
Boden fehlen.

Punkt 4: Den an Punkt 4 ste-
henden Lemming lassen wir,
so dafl er weitertapsen kann,
einmal springen und funktio-
nieren ihn sodann zum Fels-
kletterer um. An Punkt 3 wird
er per Springer an die Wand
befordert.

Punkt 5: Sobald er die Stelle
erreicht hat, an der ein Stiick
in der Wand fehlt, lassen wir
ihn einmal mit dem Morser
reinballern - diese Wand
diirfte somit kein Problem
mehr darstellen. Der von der
Explosion zuriickgeworfene
Lemming sollte wieder genau
in dem eben gesprengten
Durchgang landen. Sobald er
dort wieder auf den Beinchen
ist und weiterlduft, verpassen
wir ihm eine Slider-Ausbil-
dung, wodurch er sich wun-
derbar die Kante kurz vor
Punkt 6 runterhangeln kann.
Punkt 6: Hier mull der Lem-
ming einmal springen, damit
er sich noch nicht in Richtung
Ziel hangelt.

Punkt 7: Hier sollte der tapfe-
re Griinling noch schnell eine
Plattform iiber das Wasser
bauen, bevor er getrost ins
Ziel trotten darf.

Punkt 8: Nun die Tanz-Lem-
minge per Sprung des Musi-
kers erlosen, und schon kon-
nen sie an Punkt 3 vorbei
iiber die Plattform ins Ziel
traben.

Outdoor 4:

Punkt 1: Den ersten Lemming
machen wir, nachdem er ins
Wasser gefallen ist, zum Ka-
jakfahrer.

Punkt 2: Der direkt darauffol-
gende Lemming wird an
Punkt 2 zum Musiker und

* hilt somit die anderen auf.

Punkt 3: Sobald unser Kaja-
ker hier angekommen ist,
schieBt er von dort aus zwei
Pfeile an die Kante des ge-
geniiberliegenden Ufers.

Punkt 4/5: Ein Lemming soll-

@ HNOW HOW A 10°%4

te an Punkt 4 stehen. Wir las-
sen ihn springen und erteilen
ihm an Punkt 5 die Aufgabe,
eine Kleberbriicke zu bauen.
Punkt 6: Unser Musikus darf
jetzt einen Pfeil nach links
schieBen, um die Tanz-Lem-
minge zu erlésen.

Punkt 7: Der Kleberbriicken-
bauer mu3 an Punkt 7 noch
ein Seil zum rechten Ufer
schieffen, und schon ist’s ge-
schafft.

Sports 1:

Punkt 1: Die Lemmings vom
Start aus einfach lostapsen
lassen. Sie erreichen iiber
zwel Trampolins und einen
Dampfstrahl eine Plattform,
von der aus per Flammenwer-
fer der Weg nach rechts durch
ein Rohr freigemacht wird.
Punkt 2: Ein Trampolin und
einen Dampfstrahl spiter be-
finden sie sich auf einer wei-
teren Plattform zwischen
zwei Rohren. Von hier aus
miissen die Jungs nach unten

——Bei:h 9

KARTEN LEMMINGS 2

weiter — also sprengen!

Punkt 3: Uber fiinf Dampf-
strdhle und ein Trampolin
geht’s weiter zur nichsten
Plattform. Von dort aus wei-
ter nach links, wo noch zwei
Rohren per Flammenwerfer
beseitigt werden miissen, be-
vor es per Dampfstrahl Rich-
tung Ziel geht.

Abschlachten leichtgemacht
fiir jedermann! Benny Schee-
rer zeigt, wie man in der 19.
Mission von €Cannomn=
fodder seine Mannen zu
Ruhm und Ehre fiihrt.

Stoft in einer Blitzaktion
nach Nordosten vor, bis der
feindliche Jeep knapp am
oberen Bildschirmrand zu se-
hen ist. Erledigt ihn nun mit
einem gezielten Bazooka-
schuB3 und fliichtet Euch so
schnell wie moglich in den
Schatten des nordwestlich ge-
legenen Gebédudes. Dort heiB3t
es abwarten, bis der feindli-

Outdoor 4

/ Start !
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che Helikopter gelandet ist!

(kann mitunter etwas dau-|
ern!). Nachdem er aufgesetzt|
hat, schickt Thr ihn mittels|
Bazooka in die ewigen Jagd- |
grinde und postiert anschlie-|

LOSUNG

Bend zwei Eurer Minner in| |

den vor dem Gebédude befind- |
lichen weillen Kreis. Arbeitet|
Euch mit dem Rest der Trup-| |
pe zur Mauer im Siidwesten |
vor und positioniert einen |
weiteren Soldaten in den vor|
der Mauer aufgezeichneten |
weillen Kreis. Jetzt miifit Thr|
nur noch nach Osten zum|
letzten weillen Kreis mar-|

| Oberfiesling Loki treibt, unter-
' stiitzt von seinen Harkrat-Krie-
' gern, schon wieder sein Unwe-
sen auf Yggdrasil. Hochste Zeit
| also fiir Markus Albanese alias
Heimdall, dem Pliindern und
' Morden des dunklen Gottes ein
| jihes Ende zu bereiten! So le-
| set und staunet denn...

schieren und alle Ménner auf| |

diesem abstellen. Sobald der?
Kampfheli gelandet ist, steigt|
Ihr hinein und erledigt den|
Rest aus der Luft. Ubngens

Nehmt Euren Soldaten samt—l
liche Granaten und Raketen|
ab — man weiB ndmlich nie, |
was die Jungs mit den scho-
nen Kriegsspielsachen so an-|
stellen!

Fiir Weltraumabenteurer, die |
in Wheale’s Veyage
Probleme mit dem Auftrag|
am Sky Boulevard haben, hat|
René Zenker alle notigen |
Handlungen stichpunktartig
aufgelistet. Wer seine Anwei- |
sungen in dieser Reihenfolge |
befolgt, sollte sicher ans Ziel |
gelangen: '
1. Auf den Sky Boulevard|
beamen.
2. Mit Egerson sprechen, ihn|
hypnotisieren oder einschiich- |
tern und den von ihm ver-
langten Gegenstand iiberge-|
ben.

3. Mit Wellsgolf sprechen.

4. Das blaue Formular besor- |
gen, indem man zwischen den |
Beamten im Norden und im|
Siiden der Stadt hin- und her- |
pendelt und die farbigen For-|
mulare tauscht. Wellsgolf das |
blaue Formular geben. .
5. Wellsgolf 10.000 bzw.|
7.000 Credits (nach Hypnose) |
iibergeben.

6. Die Wache kontaktieren.

7. Die Falle in der Kreuzung
aufstellen.

8. Im Nordosten der Stadt den
Sicherungskasten manipulie-
ren und somit das Licht ab—i
drehen. |
9. Zuriick zur Wache (oderi
dem, was von ihr iibrig ist). | |
10. Computer manipulieren.
11. Beamen.

'Bevor Ihr Euch mit Euren
| gehtrnten Helden ins Getiim-
mel stiirzt, solltet Ihr folgende
allgemeine Hinweise beachten:
Als Spielsprache ist Englisch
unbedingt zu empfehlen, da in
der deutschen Sprachausgabe
einige fiir das Spiel wichtige
| Gesprichspassagen fehlen. Des
| weiteren ist es ratsam, regel-

| 'méBig zwischen den beiden

| Spielfiguren hin und her zu
wechseln, um eine gleichmifi-
| ge Verteilung der Erfahrungs-
|punkte und somit auch der
Kampfgewandtheit zu garan-
| tieren. Dabei ist allerdings dar-
'an zu denken, der aktivierten
| Person immer die beste Rii-
|stung sowie Waffe anzulegen.
' Es lohnt sich iibrigens, gefun-
/dene Zauberspriiche aufzu-

. schreiben — sie konnen spiter

'in einem Shop verkauft wer-
den. Apropos Shop: Die einzig
' kaufenswerten = Gegenstéinde
|sind: Essen, Potions (Zauber-
und Stirketranke) und evtl. ei-
ne Handaxt. AuBerdem wird
vorausgesetzt, da3 Thr alle her-
umliegende Utensilien einsam-
'melt — darum werden in dieser
| Losung auch nur die wichtigen
|Gegenstinde erwihnt. Glei-
| ches gilt fiir Gegner: Nur wenn

| |ein Angreifer unbedingt getotet

' werden muf}, wird im folgen-
‘den Text darauf hingewiesen.

| |Die nicht erwiihnten Kontra-

‘henten konnen auch kampflos
wumgangen werden, was jedoch
‘dem  Erfahrungspunkte-Kon-
 tostand nicht unbedingt zutriig-
lich ist! Als letztes sei noch ei-
' ne kleine Grundregel vermerkt:
‘Wenn moglich, erst reden,
'dann, falls erforderlich, kdmp-
fen!

Zu Beginn Eurer Reise befin-

| %HEIMDAI.I. 2

det Thr Euch in der ,Hall of
Worlds”. Sammelt hier erst
mal alles herumliegende Zeug
ein und schlendert gemiitlich
durch das aktivierte Tor nach
Midgard (vergeBt nicht, Euer
Schwert und Eure Fernwaffe
zu aktivieren). Dort seht Ihr
zwei Steine. Auf dem linken
steht ,.Hit him!”, auf dem rech-
ten ,.Hit me!”. Wenn Thr mit ei-
ner Fernwaffe den rechten ,,Hit
me!”-Stein bewerft, erscheint
ein Hakrat-Krieger; trefft Ihr
hingegen den linken ,Hit
him!”-Stein, materialisiert sich
eine Briicke. Nachdem Ihr sie
iiberquert habt, erspiht Thr eine
weitere, die von einem Wiich-
ter bewacht wird. Da Euch die-
ser pflichtbewulite Wachmann
nicht vorbeilassen will, trabt
Ihr zum unteren Bildrand und
springt von der Klippe vor die
darunterliegenden Hohle. Im
Inneren des Steingewolbes er-
wartet Euch eine kleine Ge-
schicklichkeitssequenz, die al-
lerdings mit etwas Ubung kei-
ne Probleme bereiten sollte.
Nach Bewiltigung dieser Auf-
gabe findet Ihr Euch in ,,Ruriks
Village” wieder. Im rechten
Lagerhaus stoft Thr auf einige
niitzliche Dinge, darunter auch,
in einer Kiste im hinteren Teil
des Hauses versteckt, einen
Armreif. Der Weg zwischen
den beiden Lagerhédusern fiihrt
zu einem Shop; nach links
geht’s zu Ruric. Von ihm er-
fahrt Thr, daB sich das Dorf mit
,.Eadrics Village” im Krieg be-
findet.

Also auf nach ,.Eadrics Village”.
Dort latscht Thr zur Bar und
weiter bis zu Eadrics Haus.
Betretet das Gebidude und
raumt es komplett aus (das
Geld in den Kisten nicht ver-
gessen). Uberreicht Eadric
anschlieend den Armreif — da
der Krieg zwischen den beiden
Dorfern auf einem Mif3ver-
stindnis beruht, unterbreitet
Eadric Euch daraufhin ein
Friedensangebot, welches Ihr
Ruric iibermitteln sollt. Nach-
dem dieser die Botschaft gele-
sen hat, stellt er Euch einen

Passierschein fiir ,Kings
Castle” aus. Verlafit nun das
in Frieden lebende Dorf und
begebt Euch zur Fishermans
Hut”, wo Ihr flugs den Fi-
scher aus dem Schrank laBt
und dafiir von ihm neben
wichtigen Infos Thors Ham-
mer erhaltet.

Weiter geht’s zu ,Lokis
Shrine”. Hier 14Bt sich eine
Runenrolle einsacken, wenn
Ihr am Wasserbecken Feuer
driickt. Das Tor mit den blauen
Blitzen ist iibrigens nur fiir
Minner, das mit den roten aus-
schlieBlich fiir Frauen. Oben
angekommen, ist Vorsicht an-
gesagt, denn im nichsten Raum
werdet Ihr von einem Hakrat
mit Pfeil & Bogen unter Be-
schuB genommen. Einen Raum
weiter miift Ihr eine Etage tie-
fer springen (um wieder hoch-
zukommen, nehmt Ihr den Auf-
zug rechts oben in der Ecke).
Dort befindet sich ein rotieren-
der Stachelkreis. Den Gegen-
stand in seiner Mitte erreicht
Ihr nur, wenn Ihr in den Kreis
tretet, sobald die Stacheln den
tiefsten Punkt erreicht haben.
Wird danach der Schalter in
der Wand gedriickt, erscheint
im Kreis ein neuer Gegenstand.
Wiederholt diese Aktion, bis
Ihr alle Gegenstinde herausge-
holt habt. Wihlt nun die Sigil
Blade als aktive Waffe aus und
wandert weiter bis zum Altar.
Befreit dort die Tochter des Fi-
schers, Ihr erhaltet als Dank
den ,.Utgard 1-Talisman”. Mit
dem ersten Amulettstiick in der
Tasche geht’'s zum ,Kings
Castle”. Dem Tiirsteher haltet
Ihr den Passierschein unter die
Nase, trabt schnurstracks in die
Kiiche und wendet Euch dort
an die Kochin — sie erklirt sich
bereit, einen Geheimgang zu
entriegeln. Wihrend die alte
Schabracke sich anschickt, ihr
Versprechen einzuhalten, spa-
ziert Thr gemiitlich in den Gar-
ten und zum Konig (Vorsicht!
Der Wein ist, ebenso wie der
vor Eadrics Haus, vergiftet!).
Danach stellt Ihr Euch vor das
groBe Wandgemilde des Ko-
nigs (Eingang zum Geheim-
gang) und driickt den Feuer-
knopf des Joysticks. Auf der
anderen Seite des Ganges be-
findet sich das Schlafgemach
des Herrschers. Postiert Euch
gleich mal am rechten Bettpfo-
sten und betitigt erneut die
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Feuertaste — es 6ffnet sich ein
Geheimfach. Reit Euch den
darin enthaltenen Ring unter
den Nagel und vermacht ihn
dem Verlieswichter, der Euch
daraufhin passieren ldBt. Im
dunklen Verlies meuchelt Ihr
schnell mal einen Hakrat, um
vom dort eingekerkerten Bru-
der des Konigs eine Nachricht
zu erhalten (Vorsicht! Auf kei-
nen Fall durch die zweite Tiir
gehen!). Mit diesem Schrieb
geht’s zuriick zum Hermn Ko-
nig. Nachdem dieser die Nach-
richt gelesen und seinen Bera-
ter zum Teufel gejagt hat, eilt
Ihr die Treppe hoch in den
Raum, den Ihr bisher nicht be-
treten konntet. Dort mii3t Ihr in
jedes der drei Locher eine
Fernwaffe abfeuern und ganz
nebenbei den Flammen aus-
weichen. Sobald Ihr dies ge-
schafft habt, ist der Weg zum
nichsten Raum frei. Tretet ein
und stellt Euch links neben der
Statue auf den Schalter im Bo-
den — ein weiterer Teil des ge-
suchten Talismans ist Euer.

Zurick in  der ,Hall of
Worlds”, springt Thr durch das
erste Utgard-Tor. Vor der Burg
liegen ein paar Leute, von de-
nen einer noch nicht ganz tot
ist. Der Schwerverletzte stirbt
allerdings auch recht bald und
liddt Euch ein, ihn in die Halb-
welt zu begleiten. Um die Rei-
se anzutreten, miiflt Thr ein Bild
zuriicklaufen und einen Pfeil in
den Feuerkreis schieBen. So-
bald die Rune zu blinken an-

fangt und sich der Screen ver-
dunkelt, seid Thr in der Halb-
welt. Hier konnt Thr ein recht
informatives Schwitzchen mit
dem Frischverstorbenen halten.
Wollt Thr die Halbwelt wieder
verlassen, so miiit Thr einen
weiteren Pfeil in den Feuer-
kreis schieBen. Zuriick in der
,shnormalen” Welt, knépft Thr
dem WVerblichenen seine Rii-
stung ab und legt sie an. Nun
konnt Ihr ins SchloB traben und
mit dem Konig palavern. Der
Herrscher iibergibt Euch eine
Nachricht an das andere Dorf.
Eilt damit durch die Kiiche ins
obere Stockwerk, wo Ihr einen
Ring findet und ein bilchen
shoppen” gehen kénnt. Macht
Euch anschlieBend auf die
Socken, eilt zur ,,Giant Isle”,
und fiillt am halbgefrorenen
Brunnen Eure leere Flasche
auf. Das Wasser schiittet Ihr im
Raum davor in den Lavabrun-
nen und marschiert iiber die
entstandene  Eisbriicke. Im
néchsten Raum springt Ihr mu-
tig iiber das Loch und eilt wei-
ter zum Monstergenerator. Wie
der Name schon sagt, generiert
diese Maschine am laufenden
Band Monster — eine gute Ge-
legenheit, viele Erfahrungs-
punkte zu sammeln. Um den
Monstergenerator zu zerstoren,
miifit Thr den Ring in das Flam-
menel werfen. Dort in der
Niihe findet sich auch der ,,Ut-
gard 2-Talisman”.

Segelt nun zum ,Giant HQ”,
weicht geschickt der Lava aus,
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und krallt Euch den ,Her

Keryn-Talisman™ vom Schreib-
tisch. Lauft mit dem Kleinod in
der Tasche zuriick zur ,,Hall of
Worlds” und schreitet durch
das ,,Utgard 2 - Tor”. Auf der
wLost Clan Isle” werdet Thr
kommentarlos eingesperrt. Die
Ratte befreit Euch allerdings
aus Eurer mifllichen Lage,
wenn Thr sie mit dem Brot aus
der Zelle fiittert. Freien FuBes
tippelt Thr sofort zum Konig
und iiberreicht ihm die Nach-
richt. Er hindigt Euch im Ge-
genzug einen Antwortbrief aus
und 6ffnet das Tor zum ,,Ro
Geld”, wo Ihr dem Skelett das
zweite Stiick des gesuchten
Talismans abnehmen konnt.
Um an den Flammen im Raum
hinter dem Konig vorbeizu-
kommen, miiBt Thr Euch mit
einem ,Schutz vor Feuer’-
Spruch belegen. Wandert dann
iiber die ,Hall of Worlds”
zuriick zur ,Dwarven Isle”
(Utgard 1) und iibergebt das
Antwortschreiben dem dorti-
gen Herrscher. Dieser ver-
macht Euch daraufhin den Ta-
lisman, der das Tor zur ,Halle
der Welten” von ,Kelaryn”
offnet. Euer nichster Trip geht
nach ,Her Keryn”. Dort ent-
deckt Thr auf ,,Druids Grove”
den ,Niflheim-Talisman™ und
fiihrt tiberdies eine interessante
Unterredung mit dem Gott An-
der und seinem Hohepriester
Kariel. Danach segelt Thr zum
Dorf. Welchen Weg Thr hier
durch das Runenfeld nehmen
miiBt, zeigt Euch unsere Gra-
fik. Im darauffolgenden Raum
miiBt Ihr jedem Steinkopf ei-
nen Pfeil in den Rachen
schieBen, um den dritten Teil
des gesuchten Talismans zu er-
halten.

Macht Euch jetzt auf die

Hier die Samen
ansaen

Socken ins ,,Village”. Den er-
sten Dakta-Wichter diirft Ihr
auf keinen Fall angreifen.
Schleicht Euch statt dessen in
die Schmiede und killt den dor-
tigen Aufseher. Die Sklaven
schenken Euch als Dank die
Os-Blade, eine Waffe, die Thr
gleich im Gasthaus ausprobie-
ren konnt, indem Thr dort eine
Dakta meuchelt. Eure nichsten
beiden Opfer findet Thr im
Haus neben dem Shop: den
Daktakommandanten und ei-
nen Priester. Habt Ihr sie iiber
den Jordan geschickt, schippert
Ihr ins ,,Dakta HQ” und geht
an einem Shop vorbei gleich
ins ndchste Gebadude. Dort gilt
es, ins Loch zu springen und,
ohne von der Stachelkugel er-
wischt zu werden, in der Ni-
sche den Schalter zu betitigen.
Danach kénnt Thr die Treppe
hochsteigen und im linken
Raum die Kisten von jegli-
chem Geld befreien (Vorsicht
vor der Schlange im Goldhau-
fen). Oben hinter einer Karte
verbirgt sich ein Geheimgang.
Sobald Thr ihn betretet, miift
Ihr zuerst gegen Euer Spiegel-
bild und schlieBlich auch noch
gegen einen Priester kidmpfen.
Der Priester hinterlzBt nach sei-
nem Ableben den ,,Tal Keryn-
Talisman™.

In ,,Tal Keryn” angekommen,
heifit es, die sechs Priifungen
der Gotter zu bestehen — nur so
erhiilt man deren heilige Sym-
bole. In Jaroks Kammer (Gott
der Schwachen) miit Thr per
Fernwaffe zuerst Jarok und
dann Loki besiegen. In Mirins
Kammer ist es notig, Eure bei-
den Helden sterben zu lassen
(stellt Euch dazu nahe an
Mirins Statue). Nehmt aus der
Halbwelt die Osk-Axt (als
Waffe aktivieren), die Krone

*\ Busch mit den
richtigen Samen



und das heilige Symbol mit. In
Siris Kammer (Gottin der Ge-
rechtigkeit) setzt Ihr dem
Steinkopf die Krone auf.
Mirins Gericht sollte Euch, da
Ihr Euch ja vorbildlich benom-
men habt, nichts anhaben kon-
nen. In Ketars Kammer (Gott
der Liifte) gilt es, sich mit Hil-
fe der Unwetter so zu beamen,
daB alle Gegenstinde (Ketars
Helm, Riistung, Spiegelschild,
Runenrolle, Trinke, heiliges
Symbol) eingesammelt werden
konnen. Sobald Ihr alles auler
dem heiligen Symbol und den
Trinken habt, miit Ihr Ketars
Helm im Fenster fiir Fernwaf-
fen aktivieren — nur so ist es
moglich, tliber die Briicke zu
Ketars Symbol zu kommen. In
Myras Kammer (Gottin des
Lichts) wird von Euch ver-
langt, iiber einen Abgrund zu
laufen. Folgt dem linken Pfeil,
tretet nur auf die Steine, die
vor Euch auftauchen, und
bleibt nicht zu lange auf einem
Stein stehen. In Anders Kam-

mer (Gott der Natur) miiBt Thr

aus drei Samensorten eine
Pflanze ohne negative Eigen-
schaften ziichten. Welche Sa-
men von welchen Pflanzen zu
nehmen sind, zeigt Euch unse-
re Grafik (S. 56).

Jetzt, da Thr im Besitz aller hei-
ligen Symbole seid, kénnt Thr
vor die Ratskammer treten und
dort alle Symbole ablegen. Re-
flektiert in der Ratskammer
mit dem Spiegelschild das
Licht, um endlich auch das
letzte Amulettstiick zu erhal-
ten. Trabt im Anschluf daran
nochmals auf ein Schwitzchen
zu Ander. Er iiberliBt Euch
sein Symbol ein zweites Mal
mit dem Auftrag, es zu Kariel
in ,Her Keryn” zu bringen.
Wieder in ,,Her Keryn”, iiber-

gebt Thr Kariel (,,Druids
Grove”) das heilige Symbol.
Er 6ffnet Euch dafiir ein Tor
zu einem weiteren Teil der In-
sel. Von dort aus geht’s dann
per ,,Schildkrétentaxi™ zu einer
kleineren Insel, auf welcher Thr
einen neuen Gefihrten findet.
Mit Verstirkung konnt Ihr
Euch nun nach Niflheim wa-
gen. Das Firesprite bringt Euch
sicher iiber die Lava. Sammelt,
bevor Ihr den Niflheimturm
betretet, die Drachenzihne ein.
Im Turm latscht Ihr iiber Stege
und Lava schlieBlich die Trep-
pe hoch. Oben angekommen,
stopft Thr den Steinkdpfen mit
einer Fernwaffe die Maiuler
und koénnt somit ohne ,,Lava-
dusche” durch die Tiir. Nach-
dem Thr Euch durch die néch-
sten Riume gemetzelt habt,
steht Thr vor Hela, der Herrin
von Niflheim. Rechts neben
ihrem Thron befindet sich eine
Geheimtiir, iiber die Ihr in ein
kleines Zimmer gelangt. Legt
hier die Drachenzihne in die
Kreise (sind die Zihne richtig
im Kreis plaziert, blinken die-
se) und la3t Euch vom ,,Anar-
chiepentagramm”™ wegbeamen.
Wieder materialisiert, entdeckt
Ihr ein Drachenauge, welches
wunderbar in den steinernen
Drachenkopf paft. Um auf Lo-
ki zu treffen, mii3t Thr nur
noch ein paar Bilder weiterlau-
fen. Leider hat sich der Ober-
fiesling mit Ashok verbiindet,
und so ist es unvermeidbar,
daB Thr, Eures Amuletts be-
raubt, zu Baldur gesperrt wer-
det. Dieser handigt Euch aller-
dings den ,.Sho Keryn Talis-
man’ aus, und Thr werdet von
Ander wieder zur ,Hall of
Worlds™ gebracht.

In ,,.Sho Keryn” befindet sich
rechts in der Wand eine Ge-
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heimtiir (das Mauerwerk ist
dort etwas heller). Ein paar
Riume weiter steht Ihr vor ei-
nem Feld mit zwei verschie-
denartigen Zeichen, die ab-
wechselnd auftauchen und
wieder verschwinden. Die
orangefarbenen Symbole ver-
setzen Euch zum Anfang des
Feldes zuriick, die violetten
verletzen Euch — na, dann mal
viel Gliick! Ist das Feld heil
iiberstanden, treffen wunsere
Helden auf ihre Ebenbilder in
Stein. Die Riume hinter den
Steinstatuen konnen nur von
den jeweils dargestellten
Spielfiguren betreten werden.
Dort treffen unsere beiden
Krieger, wie schon zu erwar-
ten, auf ihre Spiegelbilder.
Legt die ,.falschen Fuffziger”
um (Os Blade benutzen) und
schreitet durch das Tor. Tip-
pelt nun nach links und tele-
portiert Euch durch die Kreise
bis zum anderen Ende. Hier
miiBt Ihr nicht nur Euch, son-
dern auch Euren Schatten si-
cher durch das Feld bringen.

Erklirung der Zeichen:
Miinnchen = Beamen
Spinne = Vergiftung
Blitz = Verletzung
Totenkopf = Tod

Mit ein paar Teleporteraktio-
nen sollte es kein Problem
sein, beide sicher auf die ande-
re Seite zu bringen. Dort konnt
Ihr Euch das vermifite Amu-
lett nur schnappen, wenn Ihr
keine Fernwaffe aktiviert habt.
Mit dem tddlichen Talisman
in der Tasche geht’s zuriick
durch das Feld und weiter in
einen Raum mit einer Briicke.
Bevor Thr diese betreten
konnt, miilt Thr alle Seile
durchschlagen. Auf der ge-
geniiberliegenden Seite ange-
kommen, wird das Amulett im
Fenster fiir Wurfwaffen akti-
viert, denn im nichsten Bild
erwartet Euch schon der End-
fight.

Tretet nun also gut vorberei-
tet Euren Erzfeinden entge-
gen. Ashok wird Euch sofort
angreifen — schleudert ihm
als Abwehr das Amulett ent-
gegen. Sobald Ihr ihn ver-
steinert habt, verfolgt Ihr
Loki in die ,Hall Auf
Worts” und beraubt ihn dort
seiner Balkenenergie. Das
war’s!

FREEZER
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3.5Laufwerk A500/2000  99.-
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Alle Drucker incl. Amiga Treiber
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Overdrive CD

fiir A 1200, incl. Demo CD

444.-

Double Speed, 300 kB/s, Foto CD
kompatibel!, Audio Verstérker fiir
CD + Amiga Sound,Aktuelle CD-32

Library auf Diskette (Update Ser-
vice), kompatibel zu 94% der im
Markt befindlichen CD-32 Spiele
(z B. Microcosm)
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Amiga 4000-30 2MB a.A.
Amiga 4000- LC40, 2MB  aA.
Amiga 4000-40,6MB a.A.
Amiga 4000 Tower a.A.
DKB 4091 rastscsincontr. 649.-
DKB 3128128 mBErw.iirA4000,unb. 349.-

CD’'s
100 Games1-3je 49.- MegaGamesl 69.-
17BitColl. 69.- 17BitContinue ~ 39.-
AmigaTools 39.- 25.-
Aminet3Share - 19.- i 29.-
AmosPD 49.- Auge/Ca 49.-
CDPD1 25.- 39.-
CDPD3 39.- CDPD4 39.-
CDXChange 39.- DemoColl.1 39.-
DemoColl.2 39.- DtEdition 59.-
Euroscene 39.- FractalUnivers 79.-
FredFishGold 49.- GifsGalore 39.-
Gifs Galaxy 89.- GrafikCDVol1  29.-
GrafikCDVol2 29.- GigaPD2.2 49.-
GigaPD3.0 79.- GigaPDUpdate1 29.-
GigaPDUpdate2 29.- ImagineCD 79.-
MeetingPearls 19.- MultimediaTools 59.-
MegaHits2 69.- NetworkCD 39.-
Quikforms 59.- 1500ModFiles 49.-
Raytracing1 49.- Raytracing2 49.-
SaarAmog 29.- WomenofVenus 69.-

PhotoCD’s(Malta, Agypten, Indonesien) 19.-
Erotik CD’s (nurgg. Altersnachw.) lieferbar!

Software

AmigaMoney  88.- MaxonC++light 128.-
ArtDep.Pro25 338.- MaxonCAD 398.-
Adorage2.0 178.- MaxonCAD Stud.228.-
Brilliance 198.- MaxonPascal3 198.-
Clarissa2.0 178.- Organizer 79.-
Cinemorph 128.- Pagestream3.0 348.-
DirWork 79.- PCTask 79.-
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Final Writer 279.- SiegfriedCopy  59.-
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CHEATS

DIE TRICKREICHEN

| Wer den Abspann von Dis=-
| posable MHero geschen
| hat, dem ist endlich klar, war-
| um die Jungs von Gremlin
| ihrem neuesten Ballerknaller
| diesen Titel verpalit haben! Da
| wegen des ziemlich knackigen
| Schwierigkeitsgrades jedoch
| bislang noch nicht allzu viele
f Wegwerfhelden das Ende des
| letzten Levels erlebt haben
E diirften, verrit Euch Ingo Eu-
| pariputi, wie Thr Euren Einmal-
Einzelkiimpfer = unbeschadet
| und bequem durch die Scharen
| von wildgewordenen Bestien
| schwindeln koénnt: Wihlt im
Option-Screen den ,,Arcade”-
| Modus an und stellt die Laut-
| stirke der Soundeffekte auf
| Null. Wechselt dann zu den
;Highscores, haltet die rechte
| Taste Eures Mausgetiers nieder
| und gebt EUPHORIA ein.
| Quittiert Eure Eingabe mittels
| RETURN-Taste, klickt Euch
| zuriick in den Option-Screen
| und staunt mittelgroBe Bau-
.‘ klotze! Denn direkt unter den
| bereits bekannten Optionen
| prangt nun ein Mentipunkt na-
| mens ,.Configurations”. Uber
die darm enthaltenen Funktio-
nen laBt sich der hammerharte
| Actiontrip in einen entspannen-
| den Spaziergang verwandeln!
i Viel SpaB und gut Holz. ..
|
| Sebastian Roos, einer unserer
| treuesten Dauerlieferanten, hat
| in einem handfesten Anfall von
| Knobelmania Rasputins neue-
| ste Steinerei Clockwiser
| durchgezockt und fiir Euch
'i samtliche Levelcodes notiert:

| 02 QWERTYUI

| 03 HOTSSSSS

| 04 MONINANU

| 05 KREZUWEE
06 STALIOPA

| 07 ZWEETSOK

| 08 LAARSMIO

| 09 PORFEDIE

| 10 DERFGENO
11 IELBEDIE

12 BRABEKIL
13 PLUISJES
14 ATSEWENT
15 CHACHOLI
16 PIROWARF
17 JILSAPOI
18 DRILBILL
19 FLOSEPIL
20 BLUBSALF
21 MEGABYTE
22 YABADABA
23 KRAKAMIK
24 KIKASTIK
25 OKIDOKIH
26 HATSEKIE
27 OSSEFROS
28 GRATGOPL
29 HUIPERTU
30 OLKEPOLK
31 HATSJIEH
32 GRUMPIER
33 AIAKKLIA
34 BRUIMBIE
35 KWEZELTA
36 GRINOLDE
37 RHINBOLD
38 HUIFREZI
39 OEPSADAI
40 PEAHSOUP
41 HASHNIPO
42 AKIRAJAN
43 BEBIBOLK
44 SPRITSOR
45 FLUIMPIE
46 GNEZOLIP
47 PILIPOLT
48 POLKAZAR

49 SNOZALAF

50 PRETOVYT
51 BLAARZAK

- 52 KWEENIET

53 WALDRILK

54 CHRIETIT
55 SLISTOPI
56 DRUIPIDO
57 PLOGHOIK
58 GROEZELT
59 REMMELGK
60 KROKKULN
61 ALLEMAFP
62 KIKELSTO
63 PARAZAKS
64 BIBOBATS
65 PEPODROL
66 HATSIKOO
67 PERIDORO
68 ADROPORI
69 RUISLIBS
70 FIDDELEH
71 FOFOFOFO
72 PIELEMOS
73 BIBELEBO
74 BELLEBEE
75 FIDELDOM
76 TWAZZAZZ
77 BRAZMRAZ
78 FLOBBEDO
79 DIDELDEE
80 MALLABOO
81 JITNEFOO
82 SNITNEDO
83 RUDOBORO
84 ROLIBELI
85 REFKELEN
86 ZEBEDEBO
87 BOODJING
88 KRIKEPIK
89 DIDODEDO
90 SCHEBEDO
91 NITNEJOO
92 FITNEDOB
93 LAUWMAUW
94 VUUAAUMK
95 VOELBOEL
96 DUBBELUP
97 DRIBELDI
98 DROLZWAK
99 KWAKSLAB
100 FLABDRAB

Und weil unser Sebastian gera-
de mal so schon dabei war, hat
er auch gleich noch alle Levels
von Sternsiedler hinter
sich gebracht. Achtet bitte bei
der Eingabe der Codes auf
GroB- und Kleinschreibung!

Genesis
Delta

Marvin
Nomad
Veega
Carbonunit
Inirepid
Potemkin
Surak
Xenomorph
Nonstromo
Hal
Finalfrontier
Prometheus
Aliens

Logic
Arthurdent
Donnergurgler
Deepthought
Skolarier
Broomalien
Buckelwal
Rethinax
Kontinuum
Kahn
Docsavage
Buckrogers
Tantalus
Paradoxon
Dilithium
Trilithium
Data

Spock
Corbomite
Armageddon
Zaphod
Warpfaktor
Tribbles
Parsec
Kalikams
Sybok
Starfleet
Pandimensional
Atoz

Cage
Yesterdays
Son
Symbiosis
Mindbenders
UssEnterprise
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Zu allem codemiBigen Uber-
fluB steuert Uberzocker Seba-
stian Roos auch noch die Le-
velcodes zum Sprachadventure

Valhallabei:

Level 2 (SANCTUARY):
LOPFGW

ILevel 3 (THE CHAPEL):

UHGWIL
Level 4 (THE TOWER): AB-
HEFT

Da Michael Steins hier zum
Wohle der iibrigen Tiiftel-Nati-
on alle Levelcodes zum lem-
mingoiden Suchtspielchen
Benefactor preisgibt, hat
er sich den Titel ,,Wohltiter”
zweifelsohne redlich verdient!

Underworld:
3MQLMP5PQT
3MQL4PSNQR
3NQL2Q4JC4
3NQLGQALGQ
3NQLMQ5PQ5
3NQL4QSNQS
3MQL3PSNKR
3MQLKP5PAT
3maLaraLapr
Tombs of Egypt:
3MQLSP4JQN
3NQL3QSNKS
3NQLKQ5P45
3NQLQQaLQQ
3NQLSQ4JQ4
MMQP2P4NCN
MMQPGPQPGP
MMQPMP5TQT
MMQP4PSRQR
The Treetop Rescue:
MNQP2Q4NC4
MNQPGQQPGQ
MNQPMQ5TQ5
MNQP4QSRQS
MMQP3PSRKR
MMQPKP5T4T
MMQPQPQPQP
MMQPSP4ANQN
MNQP3QSRKS
MNQPKQ5T45
Stones and Bones:
MNQPQQQPQQ
MNQPSQ4NQ4
3MQJCNQICN
3MQJ2NSLGP
3MQJKNWPQT
3MQJMN5NQR
3NQJC4QIC4

3NQJ24SLGAQ
3NQJKAWPQ5
3NQJM45NQS
Merry Winterland:
3MQJGN5NKR
3MQJ3NWPAT
3MQJANSLQP
3MQJQNQJQN
3NQJG45NKS
3NQJ34WP45
3NQJ44SLQQ
3NQJQ4Qla4
MMQNCNQNCN
MMQN2NSPGP

The Techno Treat:
MMQNKNWTQT
MMQNMN5RQR
MNQNC4QNC4
MNQN24SPGQ
MNQNKAWTQ5
MNQNM45RQS
MMQNGN5RKR
MMQN3NWTAT
MMQN4NSPQP
MMQNQNQNQN

To Hell With Minni-
at:

MNQNG45RKS
MNQN34WT45 (Code fiir Extra-
Levels)

Ist Euch die Luft der fiinf
Apocalypselcvels zu
bleihaltig? Geht Ihr regelmifBig
an einer Schwermetallvergif-
tung ein? Dann hat Dennis Ha-
gemann das ultimative Heil-
mittel fiir Euch!

Noch bevor sich die ersten
Symptome einer Bleivergif-
tung zeigen, solltet Ihr den Na-
men FRANK auf folgende
Weise riickwirts eingeben:

K driicken und gedriickt halten
N diicken und halten

K loslassen

A driicken und halten

N loslassen

R driicken und halten

A loslassen

F driicken und halten

R loslassen

F loslassen

Die Anti-Blei-Wirkung dieses
Priparats setzt unmittelbar
nach Anwendung ein und hélt
sich einen ganzen Level lang!
Eine erneute Anwendung im
nichsten Level ist absolut
harmlos und ohne schiidliche
Nebenwirkungen.

PS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Prinz Raven von Morgans
Tagebuchaufzeichnungen
sind dem kampfgebeutelten
Deafth or Glory-Aben-
teurer ungefahr so hilfreich wie
ein kleines Steak! Und da auch
Jens Bischof niemanden kennt,
der mit ldppischen 100 Gramm
Rindfleisch Unmengen feindli-
cher Armeen in die Flucht zu
schlagen vermag, hat er fiir alle
gestrauchelten Helden eine
umfassende Reichsbefreiungs-
strategie zusammengestellt:
Allgemein empfiehlt es sich,
die Erfahrungspunkte gleich-
miBig auf die Gruppenmitglie-
der zu verteilen. Jedoch ist dar-
auf zu achten, da3 Raven vor
dem zwolften Kapitel den drit-
ten Rang erreicht hat und Ar-
mitas moglichst schon im
neunten Kapitel als Schwarz-
magier zur Verfiigung steht.
Kann ein Charakter bei ei-
ner Beforderungen magische
Fihigkeiten erwerben, sind die-
se einer besseren Kampfkraft
unbedingt vorzuziehen. Aller-
dings sollte immer wenigstens
ein reinrassiger Kiampfer, z.B.
Berettar, der Party angehoren.
Folgende Konstellation ist be-
sonders zu empfehlen:

Raven: Prinz, Ritter, Eiserner
Ritter

Cerano: Ratgeber, Magier, Ma-
gierfiirst

Armitas: Heiler, Magierheiler,
Schwarzmagier

Berettar: Henker, Wahnsinni-
ger, Mordbrenner

Nyana: Jagerin, Magiejédgerin,
Inquisitorin

Xhor: Krieger, Dunkler Ritter,
Magiekimpfer

Da jeder besiegte Gegner das
Erfahrungskonto des Kiampfers
aufstockt, der den vernichten-
den Schlag anbringt, sollten die
stirkeren Recken die gegneri-
schen Gruppen schwichen, so
dafl die nicht so starken Aben-
teurer praktisch ,mit -einem
Schlag™ fehlende Erfahrungs-
punkte einheimsen konnen.
Die Party sollte dabei nach
Moglichkeit dicht zusammen-
bleiben, um die Angriffsfliche
zu verringern und die Wirkung
einer magischen Heilung zu
maximieren. Beim Truppen-

cinkauf nie alles Gold ausge-
ben — Ersparnisse werdet Thr
noch frith genug zu schiitzen
wissen. Es ist meistens besser,
den zwei stirksten Fiihrern je-
weils ein groBBes Heer zu unter-
stellen, als jeden einzelnen mit
einer Handvoll teils ungeeigne-
ter Krieger umherziehen zu las-
sen. Auf dem Schlachtfeld
nach Moglichkeit die gegneri-
schen Anfiihrer zuerst erledi-
gen, damit deren Anhang nicht
mehr die Offensive ergreift und
leichter zu bezwingen ist. Der
Untergrund sollte nicht unter-
schitzt werden, also Verteidi-
gungslinien an Wald- oder Ge-
birgsriindern postieren. Zuséitz-
lich sollte Armitas nach Errei-
chen des dritten Ranges in ei-
nem Fight mit magiestarken
Gegnern quasi als ,,Koder” ein-
gesetzt werden, da er gegen de-
ren magische Angriffe immun
ist und somit seine Mitstreiter
vor kritischen Treffern zu be-
wahren vermag. Und denkt
daran: Berittene Truppen kon-
nen keine Fliisse durchqueren
oder Mauern erklimmen!

So Thr nun diese ,,Grundtakti-
ken” verinnerlicht habt, kann’s
endlich losgehen:

Kapitel 1: Ohne irgendwelche
Schwierigkeiten und gerade
richtig, um sich etwas einzu-
spielen.

Kapitel 2: Versucht Euch am
linken Bildschirmrand Rich-
tung Norden zu schleichen,
wihrend sich Eure Gegner am
Galgenhiigel versamimeln. Bei
richtigem Timing (6fter abspei-
chern) konnt Thr einen Gegner
nach dem anderen zu Euch
heriiberlocken, wiihrend Ihr die
Deckung des Waldes am West-
ufer des Sees fiir Euch nutzt.
Die Ghouls auf jeden Fall in
Frieden lassen, Ihr werdet
sonst schnell zu ihresgleichen.
Schaut doch mal in der Héhle
im Nordosten der Karte vorbei!
Sind alle Gegner geschlagen,
braucht Thr nur mit Raven zum
nordlichen Straflenende zu eilen,
withrend der Rest ruhig im Westen
zuriickbleiben kann, um unnétige
Kontakte mit den herumschlei-
chenden Untoten zu vermeiden.
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02871/86 31

18 30 88
18 06 37 = 18 54 43

V,mé = Vorbestellung miglich « dt = Deutsche Anleitung oder Version \

Alien Breed 2 /dt 46,95

Ambermoon /dt

Anstoss /dt 67,95

Anstoss World Cup Edition /dt
Apocalypse /dt 47,95

Aufschwung Ost /dt 59,95

Battle Field Creator/dt 59,95

Battle Isle & Data Disk. /dt 66,95

Battle Isle Data Disk. 2 /dt 47,95

Beneath a Steel Sky /dt 54,95

Brian the Lion /dt 51,95

Bubba 'n’ Stix /dt 47,95

Bundesliga Manager Hattrick /dt 76,95
hristoph Kolumbus /dt 74,95

Civilization /dt 79,95

Cool Spot /dt 53,95

Darkmere /dt 53,95

Das Schwarze Auge /dt 74,95

Death or Glory /dt

Der Clou /dt

Der Trainer /dt 72,95

Die Siedler /dt

Disposable Hero /dt 46,95

Dune 2 /dt 52,95

Eishockey Manager /dt 74,95
EH

fmania /dt 46,95

Elite 2 - Frontier /dt 54,95

Flashback /dt 61,95

Hanse - Die Expedition /dt 41,95
Heimdall 2 /dt 71,95

Historyline 1914-1918 /dt 69,95
Impossible Mission 2025 /dt 67,95
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 52,95
Ishar 3 /dt

K240 /dt

Kick Off 3/dt 43,95

King's Quest 6 /dt V.mo.

Lothar Matthaus /dt 64,95

Lotus 1-3 Compilation /dt 57,95

Lucas Arts Classic Adventures /dt 89,95
Micro Machines /dt 46,95

Mr. Nutz /dt

Perihelion /dt 55,95

Pinball Dreams & Fantasies /dt 59,95

Pizza Connection /dt 79,95
Robinson’sRequiem /dt 53,95
Riisselsheim /dt 61,95

Secret of Monkey Island 2/dt 52,95

Sensible Soccer

World Cup Edition /dt

Sierra Soccer /dt 44,95

Simon the Sorcerer /dt 7195
Skidmarks /dt 47 95

Software Manager /dt 67,95
Spaceward Ho! /dt 74,95

St. Thomas /dt

Starlord /dt

Syndicate /dt 61,95

Team 17 Collection /dt 54,95
Theme Park /dt o

Tornado /dt 61,95

Turrican 3 /dt

Universe /dt

World Cup USA '94 /dt 53,95

World of Business /dt 66,95

X-Copy & Tools /dt 76,95

Zool 2 [dt 46,95

ZUBEWsR

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500
2. Laufwerk 3,5"

49,95
139,00

34,95

Gravis Game Pad Amiga

So

FAX 028 71/86 31

Alien Breed 2 [dt
Anstoss /dt
Anstoss World Cup Edition /dt

;4:4«594 Bn:: Esehff:n "f?t
7200

Bundesiiga
Manager Hattrick/ dt
Christoph Kolumbus /dt
Civilization /dt
Der Clou /dt
Fields of Glory /dt
Hanse - Die Expedition /dt
Heimdall 2 /dt

Impossible Mission 2025 /dt
Kick Off 3/ dt

Rise of the Robots /dt
Robinson’s Requiem /dt
Riisselsheim /dt

Simon the Sorcerer /dt

Star Trek /dt

T.F.X. /dt

Theme Park /dt

UFO /dt

Bachler
Computersoftoire

l.’ .

51,95
67,95
53,95
53,95
47,95

76,95
74,95
67,95

Alien Breed & Qwak /dt 44,95
Banshee /dt 53,95

Brian the Lion /dt 36,95

Bubba 'n' Stix /dt 53,95
Castles 2 53,95

Chaos Engine /dt 49,95
Der Clou /dt 67,95
Disposable Hero /dt 56,95
Elite 2 - Frontier /dt 52,95
Fire & Ice /dt 46,95
Gunship 2000 66,95

Heimdall 2 /dt 61,95
James Pond 2 - RoboCod /dt 53,95
James Pond 3/dt 53,95

Lemmings /dt 46,95
Lotus 1-3 Compilation /dt 58,95
Microcosm /dt 94,95
Pinball Fantasies /dt 64,95
Pirates! Gold /dt 59,95
Project X & F17 Challenge /dt 45,95
Seek & Destroy /dt 47,95
Sensible Soccer '93 /At 44,95
Simon the Sorcerer/dt 71,95
Ultimate Body Blows /dt 53,95
Zool 1 oder 2 /dt je 53,95

Alien Breed Special Edition 21,95

Another World /dt

Assassin Special Edition /dt
A-Train /i

Body Blows /dt

adaver /dt

Dune /dt

Eye of the Beholder 1 /dt

F-15 Strike Eagle 2 /dt

F-19 Stealth Fighter /dt

F-29 Retaliator /dt

Great Courts 2 /dt

Gunship /dt

Indiana Jones 3 /dt

Ishar 2 /dt

King's Quest 1 - 4 /dt

Leisure Suit Lamry 1 - 3 /dt

M1 Tank Platoon /dt

North & South

Pirates! /dt

Police Quest 1,2 oder 3 /dt

Project-X

Railroad Tycoon /dt

Secret of Monkey Island /dt

Silent Service 2 /dt

Sim Ant oder Sim Earth /dt

Space Quest 1 oder 2 /dt

Stardust /dt

Street Fighter 2 /dt

Turrican 1 oder 2 /dt

WWF European Rampage Tour /dt

Wing Commander /dt

T T T T T T T
B R SRR R AR R R R AR RRERERREseRE®

|=

kénnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundséitziich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 + 46361 Bocholt

Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt

| Quanfum 270MB - 2.1G
B SCSI * 3.5 " Original-Hersteller-Garant

| s 270me 359.- s 540ms 559
| s 340me 449.- evr1080ms 1199
1 Maxtor 34oMB SCSI 389.-
| 47 35 snamnis 47 - 25
i sr410m2 379.- a1 1208 379.
i| 1540me 529.- a1 250m8 459

—— e m—

| Toshiba XM 4101-B 9. -
| Mitsumi  FX 0o1-D  219.-
NEC 3xi 3-fach Speed 669.-
| SyQuest SQ-3270-S 669.-
| Medien 105/270 MB o 99.-
il SCSI-Gehduse 129.-

* Nefzteil = LUfter = 2x Bus * SCSI-Adresse »,

OverdriveCD & = 219.

* PCMCIA [a6ooiA1200)* Netzieil » Gehg
« CD*Emulator  (inkl. DoubleSoeed CD-

297,
e TF 1§ w0 ol R

) Microvitec 14 699

Syncronisiert ab 15kHz « fir Al2o0o/400

7 uroo
Supra Turbo 28 muz. ab 249.-
Blizzard 1220 469.-

* fOr Al200 * 68020 28MHz » 4 MB
* Uhr » max. 8 MB = FPU optional

1| Blizzard 1230 489.- g

* fUr Al1200 * 68030 40MHz » max.64MB
*Uhr » FPU und SCSI optional

Blizzard 1230-50MHZ,
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PS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Kapitel 3: Schreitet unter guter
Deckung nordwirts, um Keu-
losso rechtzeitig zu Hilfe zu
kommen. Kiimmert Euch nicht
um die Geisel, sie wird von den
Sklavenjigern sowieso ver-
schleppt — auBerdem werdet Thr
sie schon bald wieder treffen!
Im Kampf so frith wie moglich
die Anfiihrer angreifen, um ei-
ne Einkesselung zu vermeiden.
LaBt Euch jedoch mit der Ver-
nichtung des letzten Feldherm
Zeit, bis alle Truppen geschla-
gen und somit alle Erfahrungs-
punkte erbeutet wurden.
Kapitel 4: Nehmt den Weg des
geringsten Widerstandes in
Richtung Nordost und versucht
Rangor schnellstmoglich aus-
zuschalten, um Euch anschlie-
Bend gegen dessen Leutnant
Baranis in Viereckform zu ver-
teidigen. LaBt Euch nicht
unnotig auf Kampfe mit den
Wiistenbewohnern ein — sollen
sich doch Eure Feinde mit ih-
nen herumschlagen.

Kapitel 5: Hier ist Schnellig-
keit gefragt. Dirigiert Eure
Truppen Richtung Nordosten
und schaltet, um Zeit zu spa-
ren, unterwegs nur die gegneri-
schen Anfiihrer aus. Anfangs
konnt Thr auch, sofern Thr noch
keine Reiter dabei habt, schritt-
weise durchs Wasser laufen.
Spiter entstehen hier allerdings
tiefe Griben und Wasser-
schlangen — also nicht lange
herumtrédeln. Habt Thr erst
einmal das nordistliche Ufer
erreicht, bleibt Euch alle Zeit
der Welt, um den schwarzen
Ritter und die Wasserschlan-
gen zu bekdmpfen.

Kapitel 6: Begeht hier nicht
den Fehler, vom Boden aus die
Schiitzen auf den Zinnen her-
auszufordern! Versucht so frith
wie moglich, selbst auf die
Mauern zu klettern (die besten
Positionen sind die Tiirme!)
und gebt dabei vom Boden aus
Riickendeckung. Den Stadthal-
ter und seinen Wachoffizier
sollte man zwischen den unbe-
steigharen Zinnen bekimpfen,
so hilt man die eigene An-
griffsfliche gering. Sichert ne-
benbei auch noch das Tor —

und vergeBt nicht: Vogel kon-
nen iiber alles hinwegfliegen!
Jedoch sind auch sie ohne ihren
Anfiihrer leichte Beute. Fiir
den Stadthalter selbst ist es rat-
sam, einen gerdumigeren
Kampfplatz zu wihlen, da der
Kerl sehr ziih ist und von allen
Seiten beharkt werden sollte.
Kapitel 7: Orientiert Euch an-
hand der Karte! Bevor Ihr je-
doch Truhe B 6ffnet, sollten al-
le Feinde besiegt und die eige-
nen Truppen vor der Mauer 1
versammelt sein. Nach dem
Offnen der Kiste sofort Rich-
tung Ausgang eilen, unterwegs
die beiden Gegner vertrimmen
und schlieflich mit Raven die
Hohle verlassen.

Kapitel 8: Jetzt wird’s etwas
haarig, da Erfolg oder Nieder-
lage nicht alleine vom Spieler,
der sich iiber die nordliche
Marschroute méoglichst ufer-
fem den Gegnemn stellt, ab-
hdngt, sondern ebenfalls von
Skarla und Targod, auf deren
Uberleben im Norden gehofft
werden muf} (gezieltes Abspei-
chern ist hier verlangt). Ist end-
lich alles glatt gelaufen und
habt Ihr Euch mit oben genann-
ten Kriegern vereint, tauchen
plétzlich im Siiden einige
hochst unliebsame Gestalten
auf, die sich auch noch duBerst
zielstrebig auf Euch zu bewe-
gen. Verschanzt Euch am be-
sten in den Diinen und stellt
den stirksten Kimpfer (wohl
Berettar), hoffentlich gut be-
waffnet, in gewisser Entfer-
nung vor den anderen so auf,
daf} er sowohl einen Gelinde-
vorteil (Diine) hat als sich auch
in Reichweite des Heilzaubers
von Armitas befindet. Sobald
auch der gegnerische Anfiihrer
iiberwunden ist, geht’s Rich-
tung Schiff, wo Thr Euch noch
einmal ins Kampfgeschehen
stiirzen miift, ehe Thr in See
stechen konnt.

Kapitel 9: Falls Thr Armitas
schon zum Schwarzmagier be-
fordert habt, kénnt Thr mit Hil-
fe seiner dunklen Seelen unbe-
sehen in die feindlichen Linien
einfallen, da diese schwarzen
Jungs iiber fast alles hinweg-

fliegen koénnen und obendrein
auch noch bemerkenswerte
Kampfer sind. Wenn nicht,
empfangt Eure Gegner kurz
nach den Planken und erledigt
sie halt mit etwas hoherem
Zeitaufwand. Dann rauf aufs
gegnerische Steuerdeck und ab
ins ndchste Kapitel.

Kapitel 10: Hier geht’s wieder
auf Zeit. Bis zu den Hohlen
diirften die Gegner kein Pro-
blem darstellen, denn Zeit
spielt hier noch keine Rolex.
Richtig brenzlig wird’s erst
beim Betreten der Hohle: Es
bricht dann nicht nur der Vul-
kan aus, sondern es tauchen
auch plotzlich neue Widersa-
cher auf. Haltet die Kampfe so
kurz wie moglich. Raven muB
unbedingt wieder aufs Schiff
zuriickgelangen! Die anderen
konnen vor der Lava, die sich
bis in die Wiilder ausbreitet, ins
sichere Gebirge flichen und
dort eventuell noch die restli-
chen Gegner empfangen. So-
bald Raven das Schiff erreicht
hat, ist der Tanz vorbei.
Kapitel 11: Wieder heilit es
auf die Karte schauen, alle
Tiiren 6ffnen und alle Gegner
besiegen. Wollt Thr alle Erfah-
rungspunkte fiir Euch, dann
lat Pomlorz erst ziemlich am
Schluf frei. Andernfalls ist er
eine gute Kampfunterstiitzung,
da er zaubern kann. Sonst gilt
es, Fallen zu meiden und die
Winkeligkeit der Ginge fiir ge-
ringe Angriffsflichen zum ei-
genen Vorteil zu nutzen.
Kapitel 12: Nun ist Raven auf
sich selbst gestellt (und hof-
fentlich ausreichend befor-
dert). Bardolo geniigt als
SchloBknacker und Heilzaube-
rer im zweiten Stock, bei
Kiampfen ist er nur bedingt ein-
zusetzen. Nachdem die erste
Ebene ohne Schwierigkeiten
verlassen wurde, sollte man,
bevor man Xhor befreit, alle
Gegner bis auf den Gefingnis-
filhrer ausschalten. Nachdem
dies bewiiltigt und Xhor befreit
ist, stiirmen die letzten Wachen
heran. Raven sollte sich inzwi-
schen auf dem Gang oberhalb
von Xhors Zelle postiert haben,
denn hier kann mit etwas Ge-
schick ein Wichter nach dem
anderen hinter der ostlichen
Mauer hervorgelockt und be-
zwungen werden (ruhig nach
jeder Runde abspeichern). Ist
Bardolo ebenfalls eingetroffen,
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MLC Hard & Software GmbH
Tgl 02841-41686 (Versand)

e

Im Ring 29 ** 47445 Moers

1.76MB HD-Flanpy

Floppy intern 1.76MB - Modell angeben 169,-
Floppy extern Metallgehduse 1.76MB 189,-
Floppy intern 880KB - Modell angeben 89,-
Floppy extern MetallgehZuse 880KB 99,-

CD-32

Alfred Chicken ‘ GIF Galaxy (Doppel CD)
Alien Breed / QWAK Giga PD v3.0 (Fish 1-1000
Arabian Nights Giga PD Update Disk 1

Banshee -8Giga PD Update Disk 2
Battle Chess Grafik CD 1 (Geuther)
Battle Toads Grafik CD 2 (Geuther)
Beavers Graphics 1 (Knowl. Med.)
Brutal Football Imagine CD v2.0

Bubba n Stix Insight: Technology
Castles 2 -8 Insight: Dinosaurs
Chambers of Shaolin Meeting Pearls

Chaos Engine Megahits 1

Chuck Rock Megahits 2

Chuck Rock 2 Mutlimedia Toolkit

Der Clou Nasa 25th Year
D-Generation { 5,~liNetwork CD

Dangerous Streets Pandora’s CD

Deep Core Qwikforms CD

Dennis ’ Raytracing (Doppel CD)
Disposable Hero 63,- Saar / Amok CD

Donk! Ultimate MOD 1700 Files
Elite 2 ! CDTV/A570 Women of Venus
Emerald Mines CD-ROM

Fire & Ice

Fly Harder

Fury of the Furries

Global Effect

Gunships 2000

Heimdall 2 17 Bit Collection . Photo CD’s
Humans 1 & 2 17 Bit Continuation

Impossible Mission 2025 AMIGA Tools

Aminet 3 Gold
Aminet 3 Share
Animazing (1000 GIF Bildel
Animazing 2

Audio Resources Library

International Karate+
James Pond 2
James Pond 3

John Barnes Football
Labyrinth of Time

Akt Asthetik
Die schonsten Hotel
Film Legenden

Legacy of Sorasil Auge 4000 / Cactus CD House of Windsor
Liberation -|CD Exchange Volume 1 Marilyn Monroe
Lost Vikings ,+-|CDPD 1 (Fish 1-600) Mode Trends 92/93

-8 Oldtimer
Playboy "Playmate Parade’

Lotus Trilogy
Mean Arenas

CDPD 2 (600 MB PD)
CDPD 3

Microcosm CDPD 4 Traumland Amerika
Morph CD-ROM Lexikon AMIGA | Traumziele der Welt
Naughty Ones Demo Collection

Nick Faldo Golf Demo Collection 2

Nigel Mansell Deutsche Edition

Overkill/Lunar C Deutsche Karaocke Titel

Pinball Fantasies

MPEG Video's

Euroscene

Pirates Gold -|Fractal Universe verschledeg:'ﬂrel
Project X /F17 Chal. =|Fresh Fish Vol. 3 le 39,

Prey Fresh Fish Vol. 4

Ryder Cup Golf

Sabre Team

BAR-Preis: Ratenkauf:

APOLLO 1230 Turbo :
o 12 = 744
28MHz/Copro/SCSI/RAM-O. 699, X 62 14
APOLLO 1230 Turbo
= 24 x 54,-
50MHz/Copro/SCSURAM-0, | 1149 x 54,

= 1296

MTEC TURBO 1230
- 12x70,- =
28MHz/Copro/4MB RAM 789, x 70,
[ ittt S Ao e ———— il
Monitor AKF 50
- 12 x 62,- = 744,
fiir alle AMIGAS 698, X 62,- = 744

R 0y s 2 O T 1A Tl Mchion Sie sich Seibststandig als Franchise-Pariner
donat; n bezahlon. Informieren Sie sich bei der MLC GmbH.




TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

konnen auch zwei Wichter auf
einmal bewiltigt werden — zu-
dem sei noch mal an dessen
Heilzauber erinnert. Thr solltet
Xhor ein paar geschwiichte
Gegner aus den vorigen Kamp-
fen libriglassen, um dessen Er-
| fahrungsstufe zu verbessern.
Aus eben diesem Grund ist es
' auch ratsam, Xhor dem Ge-
fiangnisleiter den letzten Schlag
versetzen zu lassen! Anschlie-
Bend kann dieser Level durch
die Treppe im Siidosten verlas-
sen werden.

Kapitel 13: Nun ist die Party
vollzihlig und wieder vereint.
Es gilt lediglich, kidmpfend
nach Siiden zu ziehen. Die
feindlichen Verbidnde sind
nicht sonderlich stark, Ihr
| konnt somit auch auf die Un-
| terstiitzung von Lord Zurgud
auf der rechten Flanke verzich-
ten — zudem iibt dessen friih-
zeitiges Ableben keinen Ein-
flu} aufs weitere Spielgesche-
| hen aus. Hat man letztendlich
. auch Durgham wieder mal die
Leviten gelesen, ist der Level
bestanden. Achtet hdochstens
| darauf, daB sowohl rechts als
auch links des Flusses eine
starke Armee siidwirts zieht
und Armitas je nach Bedarf
zwischen den beiden Gruppen
hin- und herfliegt.

Kapitel 14: Einfach an Ort und
Stelle ein Viereck bilden und
verteidigen. Den Magier, der
mit einem MP-auffrischenden
Stab versehen sein sollte, im-
mer wieder einen Heilzauber
| sprechen lassen und zusitzlich
| jede Runde die Einheiten aus-
| ruhen. Ist der Gegner schlief3-
| lich aufgerieben, miissen nur
noch dessen Uberbleibsel be-
seitigt werden, bevor der Weg
iiber die zwei Briicken zum
ostlichen StraBenende fortge-
setzt werden kann. Falls es mit
der Zeit etwas knapp werden
sollte, konnt Thr Raven ja vor-
auseilen lassen, wihrend sich
die anderen noch am Weges-
rand herumpriigeln.

Kapitel 15: Einfach drauflos-
| metzeln! Achtung: Tote kehren
| wieder — und hier gleich zwei-
mal! Doch keine Bange, ver-

@ HNOW HOW RJ 1094

schanzt Euch sicher irgendwo
im Eingangsbereich des Klo-
sters und wartet ab. Sobald die
Monche nun endgiiltig ins Nir-
wana gepilgert sind, schnell
zum Ausgang geeilt und dem
dunklen Magier {iber den Jor-
dan geholfen (in den Hof
locken und von allen Seiten
drauf — gegen Zauberei ist er
leider immun!). Habt Thr das
Stralenende in der vorgegebe-
nen Zeit erreicht, erwartet Euch
das letzte Kapitel.

Kapitel 16: Versammelt alles,
was Ihr habt, siidlich des Tem-
pelsees und praktiziert wieder
einmal die Vierecksverteidi-
gung. Die ersten Gegner sind
nicht allzu schwer — aber wartet
mal ab, bis der Meister kommt!
Die vier dunklen Magier kon-
nen iibrigens auch gleich zu
Beginn erledigt werden — zu-
mindest wenn Armitas als
Schwarzmagier mit einem MP-
auffrischenden Stab bewaffnet
zum Podest der vier fliegt und
ihnen nacheinander den Feuer-
zauber um die Koépfe wirbelt.
Zusétzlich kann er sich von sei-
nen dunklen Seelen unterstiit-
zen lassen. Wartet jedoch im-
mer, bis Armitas zwei Zauber
hintereinander  losschleudern
kann und der auserwihlte Ma-
gier nur sieben Lebenspunkte
besitzt — nur so seid Ihr vollig
sicher, daBl der dunkle Zauber-
fuzzi auch wirklich zu seinen
Ahnen abreitet! Fiir den Mei-
ster ist keine bestimmte Strate-
gie vonndten. Es gilt erst, seine
Lakaien auszulGschen, um
dann von allen Seiten auf den
Knaben -einzupriigeln, wobei
Tscharkas hierfiir am besten
geeignet ist (belegt ihn notfalls
mit einem Zeit-Zauber, um ihn
zweimal einsetzen zu konnen).
Ansonsten empfiehlt es sich
wieder, die direkte Auseinan-
dersetzung mit den Ghouls zu
vermeiden — falls sie Euch zu

-nahe kommen, konfrontiert sie

einfach mit einer Breitseite
Magie...

DaBl es sich bei € 24©
nicht um die zuldssige Hochst-
geschwindigkeit fiir dreibeinige

Kakerlaken handelt, sollte in-
zwischen auch bis zum be-
griffsstutzigsten Sternensiedler
durchgedrungen sein! Wie man
jedoch mit der kolonialistischen
Konkurrenz fertig wird, das ver-
rédt Euch jetzt Dennis L.ohmann.
KLI-KP-QUA: Ein minder-
wertiger Gegner! Schnell zwei
bis drei Asteroiden besetzen
und nach Nexos sowie Traxium
Ausschau halten. AnschlieBend
Raketensilos errichten, mittels
Spaherschiffen die feindlichen
Asteroiden aufspiiren um diese
schlieBlich mit ein paar Raketen
(Napalm/Wirbel/Streuspreng-
kopf) in Stiicke zu zerfetzen.
Sci-Tec-Geschosse sind dazu
nicht notig.
LAK’MAJFTRAAL: Ebenfalls
ein Kinderspiel! Den Anfangs-
Meteor nach Moglichkeit mit
einer groBen Angriffs- und
Verteidigungsflotte sowie eini-
gen Verteidigungsanlagen be-
stiicken. Nach einem Astero-
iden mit Nexos- und/oder Traxi-
umvorkommen suchen (nicht
zu frith einen zweiten Astero-
iden besetzen!) und diesen
nach einer Weile in Besitz neh-
men. Gegnerische Meteore
mittels Raketen (Napalm/Hellfi-
re/Streusprengkopf/Virus) ver-
nichten.

Sci-Tec-Raketen: Virus (Antivi-
rus).

Verteidigungssysteme: Laser-
turm/Schildgenerator/Raketen-
abwehreinrichtungen

Flotte: Mittel (zur Verteidigung
und zum Angriff).
AX-ZIANTH’S: Ein nicht zu
unterschiitzender Feind — richtet
Euch auf einen langen Kampf
ein! Anfangsasteroid schleu-
nigst mit Flotte sowie Verteidi-
gungssystemen ausriisten. Da-
nach einen Asteroidenmotor
konstruieren und mit dem eige-
nen Asteroiden auf die Suche
nach Nexos/Traxium-haltigen
Meteoren gehen. Spaherschiffe
sind in dieser Phase denkbar un-
geeignet, da sie zu schnell auch
gegnerische Siedlungen auf-
spiiren wiirden. Sind zwei bis
drei geeignete Asteroiden ge-
funden, solltet Ihr mit ihnen
nach dem Feind Ausschau hal-
ten und ihn schlieBlich mit Rake-
ten (Atom/Virus/Napalm/Hell-
fire) vemichten.
Sci-Tec-Raketen:
rus/Antivirus.
Verteidigungssysteme: La-
serturm (mit Turmoptimie-

Atom/Vi-

rer)/Schildgenerator/Raketen-
abwehreinrichtung.

Flotte: Mittel (zur Verteidi-
gung und zum Angriff).
TYLARAN EMPIRE: Ag-
gressive Kreatur! Anfangs-
asteroid schnell mit Flotten
und Verteidigungsanlagen be-
stiicken. Viele Raketensilos
(ca. 5 bis 10 Stiick) sowie ei-
nen Asteroidenmotor bauen.
Dann mit dem Hauptastero-
iden nach dem Gegner suchen
und diesen durch Raketen
(Napalm/Hellfire/Atom/Vi-
rus/Streusprengkopf) aufrei-
ben. Maximal einen Nexos/
Traxium-haltigen Zweitastero-
iden besetzen — keinesfalls
mehr, denn Thr werdet genii-
gend mit der Sicherung dieser
beiden Asteroiden zu tun ha-
ben.
Sci-Tec-Raketen:
rus/Antivirus.
Verteidigungsanlagen: Plas-
maturm (mit Turmoptimie-
rer)/Schildgenerator/Raketen-
abwehreinrichtung.

Flotte: GroB (nur zur Verteidi-
gung).

THE RIGELLIAN CONEFE-
DERATION: Hochst unange-
nehmer Zeitgenosse! Haupt-
aufgabe ist der Schutz des An-
fangsasteroiden. Diesmal gilt
es, sich moglichst schnell iiber
viele Himmelskorper (ca vier
bis acht) auszubreiten — Euer
Feind gewinnt somit den Ein-
druck, einer wahren Grof3-
macht gegeniiberzustehen.
Um diesen Effekt noch zu ver-
stirken, solltet Ihr ca. fiinf
Flotten mit je ein bis zwei
Schiffen sowie zwei bis drei
starken Flottenverbinden auf-
bauen. Als nichstes wird der
Hauptasteroid mit Raketensi-
los bestiickt. Feuert nun, so-
bald irgendwelche Feind-
asteroiden auftauchen, aus al-
len Rohren mit Hellfire/Na-
palm/Atom/Virus/Stasis/Streu
sprengkopf-Raketen.
Sci-Tec-Raketen:
rus/Stasis/Antivirus.
Verteidigungsanlagen: Photo-
nenturm/Schildgenerator/Ra-
ketenabwehreinrichtung.
Flotte: GroBl (nur zur Verteidi-
gung).

SWIXARANS: Angriffslusti-
ger Oberfiesling! Gleiches
Verfahren wie bei THE RI-
GELLIAN CONFEDERATI-
ON anwenden. Jedoch miifit
Ihr hier schon mindestens vier

Atom/Vi-

Atom/Vi-



bis fiinf starke Flottenverbinde
besitzen! Legt Euch einen,
oder besser zwei Haupt/Not-
Asteroiden zu. Beschiefit die
Gegner, sobald sie auftauchen,
mit allem, was Ihr habt (auBer

Antivirus).
Sci-Tec-Raketen: Virus/Anti-
virus/Stasis/Atom/Mega.

Verteidigungsanlagen: Photo-
nenturm (mit Turmoptimie-
rung)/Schildgenerator/Rake-
tenabwehreinrichtung.
Flotte: Sehr grof3 (zum Angriff
und zur Verteidigung).

In nur sechs Reisen zum Kai-
ser, nach insgesamt 13 Reisen
zum Herrscher der Galaxis!
SpitzenmiBige Karrieretips
von Diter Schauties fiir alle an-
gehenden $Sterfords:

Wir beginnen unseren unauf-
haltsamen Aufstieg als Starlord
in einer Dynastie am Anfang
der Galaxis. Auf Yemid, einem
Farmstern und unserem Basis-
planeten, ist gerade Yenelon,
ein reicheres Familienmitglied
zu Gast. Nachdem wir genug
Rohstoffe eingekauft haben,
um der Lebensmittelprodukti-
on jeweils 170 Einheiten zu-
fithren zu koénnen, tauschen wir
unsere Identitit mit Yenelon.
Somit ist es uns moglich, auf
dem Reaktorstern Impeldid,
unserem neuen Basisstern, die
Reserven zu pliindern, 400
Treibstoff (TS) sowie je 250
Mineralien (ML) und Artefakte
(AF) einzukaufen, an unsere
Produktion weiterzugeben und
den Preis auf stolze 1.000 zu
erhohen (zur Erinnerung: ist
das halbe (Uber-)Leben!).

1. Reise: Tictas (42 Tage), der
Reaktorstern wird unsere erste
Eroberung. Nachdem Tirinor
Kirliniu hingerichtet worden
ist, geben wir dem ersten Sohn
Cenegad folgende Waren: 100
(TS), je 250 Wasser (WS) und
Lebensmittel (LM), 100 (AF),
je 15 Waffen (WF) und Ster-
nenjiager (SJ) sowie 40.000
Megacredits (MC). Dann tau-
schen wir mit unserem Sohne-
mann, leeren die Reserven des
Planeten, kaufen ihm 15 Sold-
nerabfangjiger (SA) und je 250

(ML) und (AF), setzen seine "

Produktion auf 250 und den
Preis auf 2.500!

2. Reise: Impeldid (77 Tage),
unser Basisplanet ist, nachdem
wir unsere Rollen mit Junior
wieder getauscht haben, das

nidchste Ziel. Hier angekom-
men, sind wir schon ein paar
Millionen reicher! Mit der vie-
len Knete erhthen wir unsere
Flotte auf je 20 (SA) und (SJ)
und die Rohstoffe (WS), (LM),
(ML), (AF) auf je 1.250 Stiick.
Davon werden jeweils wieder
250 Einheiten auf die Treib-
stoffproduktion verwendet.

3. Reise: Ranirla (21Tage), ein
Kanonenstern des Gerabel Se-
doton, wird nun rasch von uns
besiegt und unserem Sohn
Elielon samt je 100 (TS) +
(WF) sowie 1.000.000 (MC)
fiir unsere zukiinftige Waffen-
produktion iibergeben. Danach
tauschen wir kurzerhand mit
Sohn Nummer zwei, erstehen
fir ihn eine Flotte von je 50
(SA), (SJ), Kampfschiffen
(KS) und je 500 Einheiten der
Rohstoffe (WS), (LM), (ML),
(AF). Nachdem wir der Pro-
duktion auch noch jeweils 250
Einheiten der Rohstoffe zuge-
teilt und den Preis auf 2.500
gesetzt haben, schliipfen wir
wieder in die urspriinglichen
Rollen zuriick.

4. Reise: Die Stadt auf Tetius
(36 Tage) wird von uns ver-
schont, denn der dort herr-
schende Herzog bietet uns seine
Gastfreundschaft an. Eine gute
Gelegenheit, unsere Flotte
duBerst giinstig auf 1.000 (SA)
und jeweils 250 (SJ) sowie
(SK) aufzustocken und unser
Rohstofflager auf je 1.250 Ein-
heiten (WS), (ILM), (ML),
(AF), (WF) auffiillen zu kon-
nen. Dabei treten wir wieder je
250 Rohstoffeinheiten an un-
sere Produktion ab und iiber-
nehmen den Treibstoffvorrat
des Planeten in unser Schiff.

5. Reise: Elicteli (146 Tage),
die Zitadelle fillt nun leider
unserer Flotte zum Opfer. Der
Konig Cenunor Ostordiat ist
tot, somit steigen wir zum Ko6-
nig auf. Unser Sohn Geruceli
wird gleichzeitig zum Besitzer
des Reaktorsterns Impeldid
und erhilt quasi als Einstieg je
100 (WF) und (TS), je 50 (SI)
und (SA) sowie jeweils 500
Einheiten der Rohstoffe und
100.000 (MC). Nachdem die
Produktion des Sohnemannes
durch Rollentausch auf 250
gestellt wurde, warten wir 15
Tage!

6. Reise: Imperium (125 Ta-
ge) wird von uns gnadenlos
angegriffen, Grifin Peritea

Penibnen und Konig Benaski
Natako werden besiegt. Wir
plindern den belagerten Pla-
neten, ergianzen unsere Flotte
und warten 16 Tage auf das
kaiserliche Familienmitglied
Eliedas Urmilkus. Sobald der
Bursche eingetroffen ist, wird
er niedergemetzelt. Nach wei-
teren 21 Tagen bemiiht sich
Kaiser Baribel Urmilkus auf
den Planeten und wird eben-
falls von uns getétet. Nach
Ableben des Kaisers wird un-
ser ndchster Sohn Redugad
Konig von Elicteli und erhilt
von uns je 1.000 Einheiten al-
ler Waren, je 200 (SJ) und
(SA) sowie 500.000 (MC).
Endlich sind wir Kaiser!!

7. Reise: Ranerbeli (122 Ta-
ge) wird besucht, nachdem
wir unsere Flotte auf 1.250
(SA) vergroBert haben. Ko-
nig Keridas Ingonnin wird
nicht mehr benétigt und da-
her hingerichtet. Bevor wir,
ein Konigreich in der Tasche,
den Heimflug antreten, ver-
machen wir noch schnell un-
serem Sohn Eliubel je 1.000
Einheiten aller Rohstoffe, je
250 (SJ) und (SA) sowie
500.000 (MC).

8. Reise: Imperium (122 Ta-
ge), die kaiserliche Residenz
ist unser ndchstes Ziel. Dort
angekommen, werden sdmtli-
che Ressourcen auf 5.000
Einheiten erhéht und die Ver-
luste der Flotte ersetzt. Ne-
benbei krallen wir uns auch
noch schnell die Steuern des
Planeten.

9. Reise: Ranikran (175 Ta-
ge), der Stern des Konigs Be-
naski Verabniu, ist an der
Reihe, vor unserer michtigen
Flotte in die Knie zu sinken.
Nach erfolgreich geschla-
gener Schlacht iibergeben wir
unserem neuen Sohn Jenachi
ebenfalls 1.000 Einheiten al-
ler Waren, je 250 (SJ) und
(SA) sowie 500.000 (MC).
Wieder ein Konigreich mehr!
10. Reise: Imperium (175
Tage), unsere Heimat, wird
mal wieder angeflogen. Auf
unserem Basisplaneten er-
ganzen wir alle Rohstoffe
auf 5.000 Einheiten, ersetzen

wieder die Verluste unserer |

Flotte und sacken abermals
die steuerlichen Einnahmen
ein.

11. Reise: Yirbas (152 Ta-
ge). Nachdem die Grifin De-

—

vufra Penelat von uns auf |
Imerium zuriickgeschlagen |
wurde, vernichten wir das
konigliche Familienmitglied |
Peramid Urmilkus auf Yirbas
und pliindern den Planeten |
aus. 72 Tage spater trifft Ko- |
nig Jenaten Urmilkus auf
Yirbas ein und wird eben- |
falls Opfer unserer Ungnade. |
Wie die anderen Sohne er- |
hilt auch Barafor 1.000 Ein- |
heiten Ressourcen, je 250 |
(SJ) und (SA) sowie 500.000 |
(MC). Nun steht unserem |
Endziel nur mehr ein einzi- |
ger Konig im weg!

12. Reise: Imperium (152 |
Tage). Wie schon zuvor wer- |
den hier samtliche Waren so- |
wie die Schiffe der Flotte |
aufgestockt. So, nun isser |
dran, der letzte Konig!

13. Reise: Ranokeli (138 Ta-
ge), der Sitz von Konig Bari- |
kin Yenaras, fillt uns nach |
einer kurzen, aber knackigen |
Schlacht in die Hinde. Da |
nun auch der letzte feindli- |
che Herrscher zu seinen Ah-
nen abgeritten ist, schenken |
wir seinem Sohn unser iibli- |
ches Komplettpaket und sind |
endlich Herrscher iiber die |
gesamte Galaxis! |
Zum SchluB noch eine kleine |
Anmerkung: Da das Spiel |
nach dem Sieg iiber den |
fiinften Konig aus ist, sollte |
man, so man noch etwas |
SpaB haben mochte, den letz- |
te Kampf verschieben und |
lieber noch ein paar Wochen |
oder Monate mit seiner un- |
schlagbaren Flotte durch die |
Galaxis jagen. Viele Plane- |
ten feindlicher Familien war- |
ten noch auf Euch! :

Gratis Katalog
mit...

...liber 2000 Spiele fiir PC.
Jeden Monat neu
und jeden Monat ca. 100
neue Spiele mehr im Ange-
bot! Also gleich Katalog
anfordern, kostenlos und
ohne Kaufzwang, bei

Vertriebs GmbH
Hohenzollernstr. 90
B0796 Minchen
Tel.: 089/307 33 33
Fax 089/307 788 76
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Commos Konsole wird im-
mer billiger: Ein paar Ver-
sandhéindler bieten das CD™*
schon fiir unter 300,— DM an —
und zwar inklusive vier Spie-

le, darunter die 256-Farben-
Version von Wing Comman-
der! Unklar ist dabei, ob hier
nur einzelne Héndler ihre La-
gerbestdnde rdaumen oder ob
der Hersteller selbst den Preis
gesenkt hat. Sicher ist blof3,
daB man noch nie so giinstig
an eine Schillerkonsole mit 32 —
Bit kam! Jetzt schon fiir knapp 300 Miiuse zu haben: das CD* inkl.
vier Games

Besitzer eines des MPEG-Mo-
duls diirfen sich jetzt auf syn-
chronisierte Fassungen ihrer
Lieblingsfilme freuen! Me-
dienriese Philips wagte den er-
sten Schritt in Richtung
Fremdsprachenmuffel und pri-
sentiert nun deutsche Versio-

" o
Man schwimmt deutsch:
Ein Fisch namens Wanda

nen von Publikumsrennern wie
..Die nackte Kanone 2 1/27,
..Ein ummoralisches Angebot”,
.Jagd auf Roter Oktober”,
.Die Stunde der Patrioten”
oder ,,Ghost” auf CD. Jede
Scheibe schldgt dabei mit
49— DM zu Buche.

Auch Spock macht auf

germanisch: Star Trek 6

Bislang lie sich das CD* ja
nur am Fernseher betreiben —
wem das so erzeugte Bild zu
verwaschen ist, der kann sein
Gerit jetzt auch mit einem
RGB-Anschlufl nachriisten
lassen: Die Firma Wolfsoft
stattet die Konsole mit einem
Scart-Stecker aus, iiber den
jeder RGB-taugliche Monitor

(z.B. der Commodore 1084)
ein gestochen scharfes Bild
Eurer Games auf die Matt-
scheibe zaubert. Die Proze-
dur verschlingt einen knap-
pen Hunni und dauert unge-
fihr eine Woche; alles
weitere erfihrt man direkt
bei:

Wolfsoft, Tel.: 02622/83517

Besonders ordentliche CD-
ROMer sollten mal einen Blick
auf das Audio Center von
Corporate Media werfen. Das
schmucke Gehiduse bietet ein
CD-ROM Laufwerk, das iiber
den PCMCIA-Port (und den
mitgelieferten - AT-Bus-Con-
troller) an den A1200 ange-
schlossen wird; zum Liefer-
umfang gehoren dariiber hin-
aus das eingebaute Netzteil fiir
die Schillerschleuder sowie

Nur damit keine MiBverstind-
nisse aufkommen: Das Honey
Bee CD* Professional Con-
trol Pad von Power Station ist
baugleich mit dem . Super
CD* Pad” von Competition
Pro, der bereits in der Ausga-
be 7/94 vorgestellten Alter-
native zum originalen
Commo-Knochen. Ergo

liegt auch die Honig-

biene gut in der Hand,
verfiigt tiber separat zu-
schaltbares Turbo- und
Autofeuer fiir alle sechs

zwei Boxen nebst passendem
Verstirker. Ausgestattet mit ei-
nem  Mitsumi FLOO1D
Doublespeed CD-ROM, wer-
den fiir das Komplettsystem
runde 700 Mairker fillig, ein-
ziger Wermutstropfen: Da das
System selbst nicht bootfihig
ist, konnte durchaus das eine
oder andere CD”-Game die
Zusammenarbeit verweigern.
Weitere Infos bei Corporate
Media, Tel.: 0511/668279

Knopfe und ist zudem Slow

_ Motion-fiahig. Der Preis von

49— DM ist ebenfalls iden-
tisch, angeboten wird das gute
Stiick im Fachhandel oder di-
rekt von Power Station, Tel.:
02161/60093 (rl)
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Markt und eroffnet auf Rechnern mit Sil-
berschleuder ganz neue foto-grafische Per-
spektiven — die wir Euch und uns heute so-
zusagen mal in Amigavision gonnen wollen!

AM ANFANG WAR
DAS KLEINBILD

Wer seine Schnappschiisse

aul CD verewigen will, mull
dazu nur seinen vollgeknip-
sten (Bilder- oder Dia-) Film
im Fotolabor mit einem ent-

- sprechenden Hinweis ablie-
fern - etwa eine Woche spii

. ter kann er die cingescannten,

~ gepackten und in fiinf Aufls-

' sungen (von 128 x 192 bis

abholen. Jedes Digi-Foto

DM zu Buche. so dall man

| 2048 x 3072 Pixel) abge- §
speicherten Bildchen wieder £

schligt dabei mit ca. 1,20 §

inklusive 36er-Film, Ent-
wicklung, Scheibe und
,.Grundgebiihr”™ mit runden
75~ DM pro CD rechnen
sollte.

SEHEN WOLLEN!

- Eine einfache und ca. 400~
- DM billige Losung zum
- Beidugen  der

Kunstwerke stellen die Pho-

to CD-Player von Kodak dar, ¢
' welche allerdings nur das Be- £
trachten und Ausdrucken der &

Bilder (via TV-Schirm bzw.
Farbdrucker) ermoglichen.

Ahnliches bietet das CD-i

AuBen Netzwerk,

System am

von Philips, wo das Photo
CD-Format ebenfalls ohne
Zusatzsoftware  verarbeitet
werden kann. Hier beginnt
der Spal} erst bei etwa 800,-
DM, dabei darl man aber
nicht vergessen. daf} das CD-i
ja nebenbei auch noch eine
vollwertige Videokonsole ist.
Das gilt erst recht fiir das
CD® — um Commos Silber-
schleuder Photo CD-tauglich
zu machen, wird jedoch zu-
sitzlich ein Programm wic
-Photolite” bendtigt. Preis-
wertere Alternative zu den
hier geforderten 135 Miirkern
~finden  sich  am  Share-

- waremarkt: z.B. das Tool
- ,Photo CD” auf der 69, DM

curen , . Network CD”. Damit

@ Cist iiber das schlichte Be-
High-Tech-

trachten der Bilder hinaus

gingigen Grafikformate (IFF,
. TIFF, LBM etc.) méglich.

All diese Software liuft iibri-
gens auf jedem Amiga mit
CD-Laufwerk und 2 MB
RAM — sogar rein fiir Com-
puterbesitzer gedacht sind die
diversen ,,CD-ROM File”-
Systeme wie etwa das mit
99.— DM recht preisglinstige
Set der Firma Breitfeld.

Konvertierer: die Network CD

auch das Konvertieren in die |

L .Diashows”
dar, zudem werden praktisch

WIR WERDEN
KREATIV

Die erwiihnten Konvertie-
rungsprogramme  sind nun
quasi die Eintrittskarte fiir
LDPaint™ und dhnliche digi-

tale Malstudios. Wer beides
zusammen in einer Packung

haben will, muf} zu dem se-
miprofessionellen  ,Photo-
worx Pro” von Corporate
Media greifen — 3 MB Ar-
beitsspeicher sind dann al-
lerdings das absolute Mini- §
mum, aulerdem braucht man
eine anstiandig grofie Fest-
platte. Dafiir kann man die
Bilder von der Silberscheibe
anschlieBend auch fast nach
Belieben editieren, also etwa
drehen, spiegeln oder mit al-
lerlei Effekten versehen, und
schlieBlich in jedem markt-
tiblichen Grafikformat auf der
Harddisk abspeichern. Selbst-
verstindlich stellen auch in-
dividuell zusammengestellte
kein Problem

alle am Amiga eingesetzten =%
Grafikkarten und -auflosun- -
gen unterstiitzt. Einziger, aber

das Wunderkind sind rund
300 Mirker fillig... (mic)
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deutsch!

Adventure mit Alien
deutscher Sprachausgabe!

Wenn Ihr umbliittert, stof3t Ihr auf das witzige CD-
Miirchen ,,Simon the Sorcerer** mit Sprachaus-

-Horror Marke Giger — und

| icses  Erstlings-

werk von Cyber-

dreams gilt den
Abenteurern lingst als Klas-
siker, selbst wenn dic Anfang
letzten Jahres erschienene
Amigaversion wegen ihres
Interlace-Modus  eigentlich
nur e Leate mit eimem
Flickerfiaer (ersatzweise ge-
niizte auch em Augenarstin
der Famalie) vernintug spicl
bar war. Doch siehe da, i
die Schillerscheibe hat man
dem dunklen Samen nicht
nur das  Sprechen beige-
bracht, er erbliitht jetzt auch

ganz ohne Interlace-Geflacker

am Screen!

Schriftstellers Mark Dawson
trotzdem Kopfschmerzen
kriegt. dann hat die Pein nun
also nur noch ¢inen Grund:
Mark hat ein Alien in sciner
Birne! Den ungebetenen (und

Spielzeit wieder loswerden,

wozu nicht nur des Helden

Irisch erworbenes Landhaus
zu durchstibern ist — etliche
der leider nicht immer ganz

Wenn man in der Rolle des

| vorliufig noch ungeborenen —
die richiigen Kopfschmerzen [
| stehen noch aus!) Gast mufy |8
man innerhalb von drei Tagen [

\ logischen Riitsel sind auch di-
' rekt in der gruseligen Paral-

lelwelt der AuBerirdischen zu
knacken. Insgesamt warten
immerhin 75 Locations (dar-
unter die viktorianische Villa,
das nahegelepene Dotf. ein

~Friedhot und etliche andere
- Schaverszenarien) aul Besuch,

und weil hier jede Handlung
Zeit hostet, steht man wirklich
permanent unter Diuck, Wer

lange K2 iner Menr gerus
Fekilmmeri nai.

Holly Sanlini, @ine Sl Junogira,
oiE @S irgendwie geschaf il nal,
Alies Illlzunléhlﬁé“

ner nichts aus o
Riohe, s thie PUlziraun alles
desinFiziert nat¥

dennoch alles richtig macht.
also die Geheimgidnge im
Haus entdeckt, den Postboten
am Morgen erwischt und mit-
tags Radio hort. dart zur Be-
lohnung am dritten Tag zu den

| Alicns, wo erst mal der eigene
. Kopf und dann noch die ganze

Menschheit zu rettet ist...

Gesteuert wird der kopf-

ﬁ/_ i

¢ oberen Rand des
| Bildschirms ver-

g ,Mg" P

schwangere Ret-
ter tiber Icons und
ein geschickt am

stecktes  Inven-
tory; das System
ist quasi
Mischform  aus
den bei Sierra und

eine

Lucas Arts tiblichen.
Auch wenn die Gra-
fik nun augenscho-
nender priisentiert
wird. hat sie bei der
Konvertierung doch
qualitativ ein wenig
gelitten, was  aber
bei all der vorherr-
schenden Diuisternis
(Teile dieser 3D-
W L‘lf sind gleich pans in SW
au sehen) Kawm aultille Die
Schedt st jetzt jedentalls pri-
ma lesbar, doch die Anma-
tnonen ruckeln, und die Karten
wirken speziell anf kleinen
Fernsehern etwas undeutlich, |
. Die Musik war hingegen
I schon immer so gut, dal sie.
auch ohne direkt von CD zu
. kommen, hervoragend At-
mosphiire erzeugen kann, und

digses verraliegna, alte Muhnzimaae
Ein Megistersitiick des Makabran,
SEine Augen Folgaen Mmir
unermiidiich,
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Versandtelefon: Mo.-Fr. 9.30 - 18.30 durchgehend = =
Carn

02803 - 1359
AN 02803 - 1511

Poary  02803- 719

Versandanschrift : B e R

S. Geratz Ladenpreise variieren !! L h
Papenweg 15 Faxbestellungen: 46483 Wesel - Dudelpassage
46487 Wesel 02803 - 8161 47533 Kleve - Gasthausstr. 12

47608 Geldern - Glockengasse

Amiga Amica
1869 %V 64,95 Monk.Istand 1 %’ 35,95 CD 3

1869 DV 64,95 Alien Breed Edit. DA 39,95
Allen 3 DA 4795 Monkey 2 fenNights DA 44,95
Alienbreed2 DA 4795\ DV A7 .95  Jpupaasix DA 49,95
Ambermoon DV 69,95 Mr. Nutz DV 47,95 Captive 2 EV 64,95
Anstoss DV 67,95 Pherihelion DA 47,95 Chaos Engine DA 4995
. . - ANstoss W.C )\ PinbSpecEdit. DA 59,95 Chuck Rock 1 DA 2495
K ampf : e die Dy : Dangerous Street EV 59,95
o geg A < DV 49 .95 IZZO ConneCTlon Dispos. Hero DA 4995
Aliens aus der Dark Apocalypse DA 4795 DV 7795 Elite 2 DA 4995
World eingeladen Arcade Pool DA 29,95 Reunion DV LV. Fire & Ice DA 44,95
s ' Aufschw.Ost DV 57,95 /T Gunship 2000 DA 57,95
sind, hangt laut Her- Beneath the - ggls of Mcéa%sa umans 1+ 2 DA 5795
steller davon ab, wie Steel Sky DV 5495 Old DV 67.95 Jiames Pond DA 5995
, e Big Sea DV 59,95 Robins.Requiem DV x59,95 Labyrintho. Time EV 49,95
es bis dato um die Si- BodyBlows DA 2995/ [, Ishei Lemminge 1 DA 4495
. : Blows usseisneim Lotus flat DA 49,95
tuation bei Commo- Body Bloys - DV 5995 Coas
A i3 Galactic DA 4795 ) Microcosm DA 9495
dore bestellt ist. Wir Briant.Lien DA 47,95 S.UB. DV  x54,95 Morph DA 44,95
: 1 BubanStix DA 49,95 Sems.Socc.intern. DA 39,95 Naughty Ones DV 44,95
heIBen Euch hoffen. Bundesliga Manager - Slerra Soccer DV 47,95 Pinball Fantasies DA 54,95
Profes.20 DV 67,95 Shmon tSorcerer DV 64,95 Pirates Gold DA 54,95
Bundesl.Manaqer Skidmarks DA 47,95 Seek & Destroy DA 44,95
. e T P ichtc Te rorhi 2 BT s Soccer Kid DA 49,95 Sleepwalker DA 49,95
an den FX hat sich nichts F'on vorbildlich :.\1.‘ tmd}u [HGﬂan DV 74 ]Spml " D DA 4585
siindert — abeesehen v o s etwas betagt wirkende Burntime DV 64,95 Total Carna, DA 49,95
geiindert — abgeschen von det etwas I?cl l‘g.l .\ It .U'N.\t e o SDGCGWGrd HO1 e ge ol
tollen und komplett A—hcmcuci ms:_v.csu:‘nl ]du(_.h Camreitic TV 558 DV 67,95 A
schen Sprachausgabe nat nicht ganz so viel Spafl wie ChaosEngine DA 47,95 nge Ote
5 3 o A . . Chartbreaker DV x57,
lich, die bisher ja tiberhaupt das mit dem englisch quas- ey e St.IROMmas i e il
einzigartig 1st. selnden Zauberlehrling Si- CliMbanger DA 3595 \_DV 47,95 4 traim DV 39,95
S T ; : Cool DA 5495 Budok DA 2995
Das Handling Klappt via mon - dafiir kann der halt Cﬂ:;:__* DA 4795 STqricoray \CesoDrrn DV 1995
15 oder Pad gleichermalien derum  nmicht  mit = so Das schw.Auge DV 69,95 ario Dune 1 DV 3495
: SoaEls SRR DeathorGlory DV 7995\ DV &7, P95 /Erbend. Throns DV 1995
bestens, und dafd gar drei schauerlichen Schop unl._.\_n Der Clou DV 64,95 SurfNina DA 5455 Humans Race DV 1995
Spielstiinde  abgespeichert dienen, wie sie der Schwei- Der Patrizier DV 64,95 Syndicate .~ gv 59,95 lndm:;on-sne DA 2995
8 . % H H Terminater2/. A 49,95 Lure emptress DV 34,95
werden konnen, Komimt am zer Maler und L Alien”-Er Die %Ae'dler TheLostViking DV 6495 Populus1+Data DA 3495
CDY schon fast einem klei- finder HL.R. Giger hier digi- DV 95 Turrican 3 DA 5995 PrincePersial DA 29,95
Woand s o AT DispesHero DA 47,95 UF.0 DV x64,95 Sim Ant DV 3495
nen Wuander gleich, Aller- al verewigt hat. . Stan Farth DV 3495
dings muld die hier wegflal- %‘ch?”geb Universe Sleepwalker DV 24,95
&5 mul § x67.,95 DV 592,25 /reminaterz DA 1995
lende Wechselei der Diskel Dune 2 DV 49,95 Uridium 2 DA 4795 TrivialPursuit DV 29,95
len mit eincim etwas trigercn E"hmw g: I:-; WM'lI::I.CIIrConvlp[)ll::iﬁn;{ms Wlns(;mnbrl gX :;.3:
Spiclablauf bezahlt werden, DARK SEED Elite 2 DV 5295 0Goal = s DA 2495
als man ihn vom 1200er her (CYBERDREAMS) : :mm g: ;::: e Amisa Laufwerk
gewohnt ist. Und auch wenn HORROR-ADVENTURE ; F 1 Autorenen DA 59,95 o Champ. Manager 94 ﬂugﬂ uiwerk extern
das Deutsch in Wort und b2 Flashback DV 59,95 WorldCupUSA DV 49,95

Form.One GP DA
Genesia EV
Geal DA
Gobliins 2 DV
Gobliins 3 DV

= i 11995

i Amigg
66,95 1 O Speicherweiterung

: 80%

: GRUSELIG” / Hanse deluxe \\laaeir | O oo KB fiir A 500
: 4 “ DV 39,95 Anstos: DV ‘7.95
' IGRAFIK 78% Heimdal 2 DV 62,95 Arud:l'aol DA 2995  mur )
; HistoryLine DV 62,95 BriantheLian DA 44,95
ANIMATION 50% Imp.Miss.2025 DA 54,95 Burntime DV 64,95 fiir A600 auf2 MB 99,95
Indy4Adv. DV 47,95 ChaosEngine DA 44,95
MUSIK 83% ; IL-.C—;B DA 64,95 ChristK v 95 NMouse £lir
: DR Baell Ishar 3 \olam™ v ses Amiga/Atari
Bt Huch s
et s i Gan HANDHABUNG 81% DV 52,95 heimdaz DV 5995 gzg 95
Conenlnnan o/ 1! JurassicPark DV 49,95 JurassicPark DV 4995 nur
DAUERSPASS 76% K240/Utop2 DA 54,95 lcr;onra DA 4995 ’
FUR FORTGESCHR"TENE Last ActHero DA 29,95 KingsQuesté DV x54,95 Gravis Game Pad 39,95
) Lemmingl und Owut te Lunch DA x4795
& |PREIS DM 99,- Sim City DA 69,95 PinbFantasies DA 49,95  Versand erfolgt ohne
3 Lothar Mathi DA 59,95 Simon Sorcerer DV 69,95 Aufpreis im Sicherheitskarton
Lotus Copllatio DA 54,95 Soccer Kid DA 5495
Manch.UnitP. DV 59,95 Star Trek DV 64,95 Preisliste mit jede Menege
MicroMasch. DA 47,95 Zool 2 DA 44,95 Zubehsr KOSTENLOS
MissL o. Xerlo DA 47,95 anfordern 111

Ab 250,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM

Nachnahme 9,90 DM Porto zzgl. 3,- DM Zahlkartengebithr
DV=Spiel deutsch/DA=deutsche Anleitung/i.V.=in Vorbereitung
X=Bei : noch nicht vorriity

RUF DOCH MAL AN 11t

Irrtiimer vorbehalten




Action-Rolli
HHeimdall 2 hat Core
Design nun auch  diese
Vertikal-Ballerei auf Schil-
lerscheibe gepackt — und
wieder mubb man die Un-
terschiede zur Diskversion
mit der Lupe suchen...

Nach dem

Wer sich aul die angekiindig-
ten Full-Motion-Videose-
quenzen gelreut hatte, diirfle
daher ziemlich enttiiuscht sein,
denn weder grafisch noch aku-
stisch hat sich gegeniiber dem
I 200cr-Banshee u'gcml elwas
Schlecht
Game deswegen freilich noch

eeiindert. st das
lange micht!

Die Vorgeschichte erfiihrt man
aus dem lahmen Intro. einer
kleinen Diashow ohne Sprach-
ausgabe; Mit einer einmotori-
aen Propellermaschine. die er
Banshee (Todesfee) nennt,
zicht cin gewisser Sven Svar-
densvart in den Kampl gegen
die Invasionsstreitkriifte des
Alien-Diktators Blardax Mal-

drear. Und hier hat er es dabei

trotz der nun drei Schwierig-
keitsgrade kaum leichter
anno Disk. denn das Paliwort-
system hat die Konvertierung
leider nicht Gberlebt. Immerhin
gibt es Continues und einen
tollen Duomodus, w

als

as die vier

umlangreichen Levels wenn

schon nicht einfacher, dann
doch zumindest unterhaltsamer
macht. Das gilt

dann. wenn die beiden Piloten

vor allem

im Optonsmenii nicht fein
siiuberlich nach Flugzeuglarbe
cetrennte Boni wiihlen, son-
dern sich um die Extraleben,
Bomben, Raketen oder Streu-
schiisse streiten.

Mit dem Pad fliegt
ganz  hervorragend,

es sich
daly
man aul dic alternative Maus-

SO
steuerung verzichten
kann. Natiirlich ist das Game-
play teilweise schon sehr bru-

selrost

....l."llll.'l.............l"ll..l'.‘l......l.ll'.l

Lal, aber man sollte sich eben
butterweiche
die tollen Grafik-
ctfekie, die knackigen Sound-
FX und die abwechslungsrei-

Gegner

ganz aul das

Scrolling,

chen konzentrieren.

Kurzum, di¢ Todesfee 1st auch

in ungetunter Form ein heifier
Tip fir Flinkfinger mit CD-
Hangar! (st)

BANSHEE
(CORE DESIGN)
BALLER-KNALLER
EXPLOSIV””
GRAFIK 83%
ANIMATION A
MUSIK 68%
SOUND-FX 74%
HANDHABUNG 80%
DAUERSPASS 83%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 89,-

EINGABEMEDIUM JOYPAD/MAUS

SPEICHERBAR

=
DEUTSCH KOMPLETT

: S 'Ck',

Das
gnosis-Kiitzchen mit den

sprungstarke Psy-
kleidsamen Bermuda-
shorts streift schon eine
sanze Weile durch den
Amiga-Dschungel — und
am CD" ist sein Reich so-
gar noch ein Stiick grobBer!

Immerhin drei zusiitzliche 1e-
vels belinden sich nun zwischen
dem Kinig der
nem verschwundenen Kumpel

Tiere und sci-

Chris, was natiirlich auch aller-
lei neue Aufgaben mil
sich bringt: eine ziinftige
Schatzhatz etwa, tieri- |
Befreiungen
die Sache mit dem tief in |
einem Brunnen ecinge- |
klemmten Eimer. Dazu
taucht

sche und |

aul der Uber-
sichtskarte nun biswei-
len auch ein grauer Zy-
linder auf, der zu cinem
Hiitchen- oder Kartenspiel [iihrt.
Das lowenstarke Jump & Run
geht also tiichtig verstiirkt in
die CD-Runde, wo Brian mun-
ter durch rund 40 Abschnitte
turnt, seine Gegner durch be-
herztes  Draufspringen oder
saftige Tatzenhiebe ausschaltet
und dabet alle moglichen Ex-
tras sammelt. Die drei Bonus-
welten und der Wolkenshop,
wo man seine Kristalle in Con-
tinues, Spezialkriifte oder Zu-
satzleben investiert, sind eben-
falls wieder mit von der Partie
~ genau wie die farbenfrohe
Grafik der 1200er-Version
samt dem flotten Parallax-
Scrolling und tollen Zoom-
und 3D-Effekten. Per Joypad

1dBt sich der Leu jedoch viel
leichter biindigen als mit dem
ck, und eine Save—()ptlon'
ﬁir drei Spielstinde vermag dic
' chlenden Levelcodes be— :

stens zu ersetzen. Neben den
passablen  Sound-FX  gibt's
Musik von CD; fasl
cine Stunde fetziger Techno-
Beat. cooler Reggae, karibi-
sche  Steeldrum-Klinge und
melodische  Schimusesongs
wiirden fast schon allein den

feinste

Kaul rechtfertigen!

Zum Plattformen
bringt es Brian aber auch auf
CD nicht., fehlt
erundsoliden Gameplay ein-

Konig der

dazu dem

fach das entscheidende Plus an
Originalitat. ..

(st)

“Der CD-Lowe ist los...

BRIAN THE LION
(PSYGNOSIS)
JUMP & RUN

+TIERISCH"
GRAFIK 80%
ANIMATION 86%
MUSIK 88%
SOUND-FX 72%
HANDHABUNG 76%
DAUERSPASS 80%

VARIABEL: 2 STUFEN

|_KOMPLETT |

EINGABEMEDIUM
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N achwuchsmagler die

_Abenteurer bereits seit An-

fang des Jahres mit unwi-

derstehlichem Humor —in |

der neuen CD-Version ver-
 spriiht er seinen Charme
' nun via Sprachausgabe!

Mike Woodroftes schlaglertiger Held trat
cin schweres Erbe an: Er mufite mit eben-
so brutalen wie erfolgreichen Vorgiingern
vom Schlage ciner (Elvira”
~Waxworks™ konkurricren. Schr zur Freu-
de der Fans tat er dies nicht nur briillend
komisch, sondern auch mit steuerungs-
technischen Anleihen bei Lucas Arts, Und
damit diirfte Simon auch und gerade aul
Schillerscheibe eine grolie Karriere sicher

bzw. eines

sein:

Dic hier in vornchmstem Englisch vor-
getragene Vorgeschichte weild von einer
Miirchenwelt voller Trolle, Sumpflinge
und schlatender Wachen zu berichten, in
der sich der junge Simon zum vollwerti-
gen Zauberer hochzuarbeiten hat. Denn
nur so kann er den Magier Calypso aus
den Klauen des Oberfieslings Sordid be-
freien und wieder ins traute Kinderzimmer
zuriickkehren. Alle per Maus oder Pad
eingeleiteten AKtionen quittiert das Plap-

...ein GUTER Freund!

e ey
€ SORCEeReRr

Bei dem Lirm hilft nur
noch der Walkman!

permaul dabei mit kecken Kommentaren.
Ligal, ob er nun kurzerhand cine Leiter in
seiner Miitze (und damit im Inventory)
verstaut oder dem Spieler mitteilt, er wiin-
Stelle am
schwer verdaulichen Sumpfeintopf den
Magen verdorben — die Spriiche komimen
immer voll gut!

sche, er hitte sich an seiner

Ein besonderer Genul sind nun die vielen
Multiple-choice-Gespriche mit den Ein-
heimischen, denn die Stimmen passen ein-
fach perfekt zu den Akteuren: So ziemlich

jede Figur kann mit eigenem Dialekt und

Tonfall dienen, und nie hat man einen Ric-
sen tiefer grummeln oder einen Troll drol-
liger schimpfen gehort. Als Kehrseite der
Medaille hat der des Englischen Unkun-
dige freilich wenig von diesem Sprach-
wunder, eher im Gegenteil. Weil in teil-
weise recht schriigem Slang gequasselt
wird und die (guten) FX solche Dialoge
manchmal dberlagern, miissen selbst
Fremdsprachentalente immer
fein die Ohren spitzen, wenn
sie hier nicht vergeblich rit-
seln wollen. Dummerweise
werden die Antworten nim-
lich nicht zusiitzlich in schrift-
licher Form am Screen einge-
blendet.

Die fein gezeichnete Grafik ist
schon wie eh und je, gleiches
gilt fiir die tollen Animationen.
Ja, es ist schon ein echter Au-
genschmaus. wie der jugend-
liche Held da in seinem Ma-
gier-Outfit der Grolle X-Large
durch witzige Szenarien stol-
pert und sich wihrend der
Denkpausen (die abgedrehten

af I:?;\?:‘ zf:‘”oa@r
szase :.’J'Ce

{?@

Riitsel sind nicht ohne!) ein paar Songs am
Walkman reinzieht. den er geniifflich aus
seiner Miitze zaubert. Allerdings il der
Umgang mit verblideten Eulen oder strei-
kenden Briickentrollen per Maus um ei-
niges leichter als via Pad. Wer so einen
Nauager und ausrcichend Englischkennt-
nisse besitzt, wird sich mit der sprechen-
den Version dieser genialen Mirchen-
Veriippelung jedenfalls priichtig amiisie-
ren - allen anderen bleibt nur die
Hoffnung aul eine deutsche Version, wie
sie vorlidutig leider nur fiir den PC er-
hiltlich ist. (ims)

SIMON THE SORCERER
(ADVENTURE SOFT)

6%

~BEZAUBERND"

GRAFIK

ANIMATION 79%
MUSIK 76%
SOUND-FX 86%
HANDHABUNG 80%
DAUERSPASS 87%

FUR GEUBTE
PREIS DM 99—
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Wic beim bereits aut CD erhiiltlichen
Vorgiinger informiert em Comic-Intro

tiber dic Hintergrundgeschichte — dies-

mal ist der putzige Zeichentrickfilm noch

Linger ausgefallen und besticht durch §

schonere Animationen sowie eine glas-
Klare Sprachausgabe. Darin ist zu er-
fuhren. dall der bierbauchige Ur-Macho
Chuck inzwischen Karriere gcemacht hat:

y L erfand das Automobil, wurde swolzer

Vater sowie stolzer Fabrikbesitzer und
schelfelte Kohle bis 2um
o Doch ruft der Erfolg auch viele Neider

Abwinken.

aul den Plan. darunter den Tunichtgut
Brick Jagger. Er LBt den vermiogenden
- Gieschiiftsmann entfithren. um ein safti-
ges Losegeld zu erpressen. Und so trin
Sohnemann nun in dic Fubstapfen seines
Papas (der ja cinst die gekidnappte Gat-
tin Ophelia befreien mulite). schultert die
Keule und macht sich daran, Daddy in
sechs mehrtach untenteilien Levels zu su-

chen...

Trotrs ihres verhiilinismiliie schlichien

Ausschens sind die Einsatzmoglichkei-
ten der klassischen Neandertalerwatte
hier tiberaus vieltaltio, Mit dem Zahn-
stocher a la Brork werden namlich nicht
nur aggressive Saurier aus dem Weg
ceriiumt, der ratlinierte Kntippel dient
sugleich als Fackel, versetzt Felsbrocken
oder macht den Weg zu bonigefillien
Giiingen bzw. Riaumen frei. Auberdem
kann Junior sogar daran hochkletern,
um so rollenden Felshrocken und ande-
ren Gemeinheiten auszuweichen. Bis-
weilen dienen thm auch Kleie Dinos
oder Riesenameisen als Reittiere: Tram-
poline. spuckfreudige Prlinschen und

i Muskelminner sorgen fiir ungeahnte

Hohenlliige des wehrhalten Wickelkin-
des. und fallengespickte Abgrunde tiber-
windet der Mimi=Tarzan it Hille von
Liancen. Auch sonst muly man aul die
venreithlichen Features nicht verzichien:
Feite Endgegner finden sich ehenso wie

(dreny Bonusspielchen indenen 2. B 7u

Fiitterungszwecken Aplel von cinem
- Baum gekloppt werden. Blolh das Sorti-

o

t| Steinzeitfieber wieder kriif-
tig angeschiirt, da scheucht
auch Core Design seine Ne-
andertaler-Sippe (zuriick)

S—

Das richtige Timing isi al-
les: Gerade haben die

- ment an Sammelobjekten ist etwas spiir- ¢
f ,

lich ausgelallen, denn auber punkie-
triichtigen Bonbons bekommt man hisch-

Cstens mal cin Extraleben oder ¢in ener-

giespendendes  Milehflischehen

Gesicht.

ratl

Am Gameplay hat sich somit gegeniiber §
der Disk-Steinzeit rein gar nichts geiindert, |

was auch fir die kunterbunte (und des-
wegen manchmal leider etwas untiber-
sichtliche) Grafik gilt. Aber das fliissige

3
¥

Parallaxscrolling und die hinreilienden &

Animationen wiiren sowieso kaum zu ver-

”Flintstones” 1018 Qi Lol b 1of Bl bessern gewesen. Das kleine Kerlehen be-

Der Apfel Eillt nicht weit vom Stamm., ..

- IMUSIK

Kommt man mit dem Pad jedoch ecinen

“ Tick leichter in den Griff als anno Stck,
und neben den hirenswerten Sound-FX

erténen jetzt groovige Musikstiicke von

der CD. Selbst wenn der Zahn der Zeit in-

zwischen also schon ein biichen an die-

ser witzigen Plattformkost genagt hat. der
junge Chuck gehdrt immer noch zum Be-

sten. was uns die Digi-Priihistoric hinter-
lassen hat! (s1)

CHUCK ROCK Il -
SON OF CHUCK
(CORE DESIGN)

PLATTFORM-ACTION ;

»STEINSTARK”

GRAFIK
[ANIMATION

82%
85%
78%
81%
80%

SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

[ VARIABEL: 3 STUFEN |

PREIS DM 89—




TEACH ME AMIGA!

LR ; ENGLISFH I & II plus Version 2.0!
Il FRANZOSISCH I & 11 PLUS

GRaMMATIK | Jedes Programm der 3-teiligen Serien enthilt | | bzw. |12 interaktive Grammatik-Kapitel, z.B. Past
T Tense, Steigerung von Adjektiven und Adverbien, Verneinung, Pripositionen, etc. ¢ Passend dazu ca.
1000 Grammatik-Aufgaben (Multiple Choice oder zum Eintippen) v/ Vokabeltrainer mit
gesamtem Grundwortschatz (ca. 2300 Vokabeln und 1500 Redewendungen), Editor fiir eigene
Bibliotheken, Lernen im Kontext, u.v.a. ¢ Spannende Games mit 48 beinharten Levels ¢ Véllig
flexibler Trainer fiir unregelmiBige Verben (nur Il) ¢ Prizise Korrekturfunktion bei allen
Tastatureingaben zeigt kleinere Fehler exakt an. ¥ Online Wérterbuch und Fachwortverzeichnis.
v Schulbuchunabhingig- daher fiir Erwachsene ebenso wie fiir Schiiler geeignet. v Updateservice
fir registrierte Kunden. ¢ Testurteile: AMIGA Special [12/93: SEHR GUT - AMIGA GAMES
AWARD 12/93: "HERVORRAGEND" - Uberragender Yergleichstestin AMIGA Plus. /931
AMIGA Magazin 10/93 o Auf Festplatte installierbar ¢ Lauffihig auf allen AMIGA ab | MB Ram.

GAME

Machdem Do
in der METRO

EUROPA PLUS Ll

Alle Staaten Europas (inclusive Baltikum) werden ausfiihrlich in Geographie, Klima, Wirtschaft,
Bevolkerung, Staatsform etc. dargestelit. ¥ Schwerpunkt EG: Geschichte, Organe (EG-Parlament,
Ministerrat, Europiischer Rat, EG-Kommission...), Wirtschafts- und Haushaltspolitik, Binnenmarkt. ¢
Viele digitalisierte Karten: physisch, politisch, klimatisch... ¥ Hot-Text: Begriffe im Text werden auf
Mausklick erklirt oder auf der Karte angezeigt (Fliisse, Stidte, etc.). ¢ Umfangreicher Statistikteil:
Bevolkerungs-, Klima-, Wirtschafts- und Handelsdaten der einzelnen Staaten als 3D-Diagramme
(Torte, Balken, Stab..). v/ Quiz mit unterhaltsamen Fragen zur Allgemeinbildung. ¢ Neu:
Exportfunktionen fiir Referate etc. ¢ Stindige Aktualitit durch Updateservice ¢ Tests: AMIGA
Action 1/93: SEHR GUT - Spitzentestim AMIGA Magazin 12/93 = AMIGA Plus 4/93: "SEHR
EMPFEHLENSWERT"¢ Auf Festplatte installierbar.  Lauffihig auf allen AMIGA ab | MB Ram.

Englisch | Plus Version 2.0! DM 69,-*
Englisch Il Plus Version 2.0! DM 69,-*
Franzosischl Plus Version .55 DM 59,-*
Franzosisch ll Plus Version |.55 DM 59,-*
EUROPA Plus Version 2.0! DM 69,-*
Versandkosten bei Vorkasse frei, bei Nachnahme DM 8,- (Sorry!) * Alle Preise sind Versandprei e b nverbindliche Empfehlungen an unsere Fachhindler.

TMA-Lernsoftware gibt’s im Fachhandel B ESTELLTCUOUUP®P O N

oder direkt von TEACH ME AMIGA! - Am Burggraben 8 - 61381 Friedrichsdorf/TS - Tel: 06007-7218 = Fax: 06007-8311

mir Ich will es wissen! Schickt mir sofort P

L 111 O3 Englisch | Plus 69,- Name: =

p ¢ & 438 O Englischli Plus 69, 2

; O Franzésisch | Plus ~ 59,- Strafe: >

TEACH ME AMIGA! O Franzssisch Il Plus 59, E
Telefon: 06007 - 7218 O Europa Plus 69-  PLZ/Ort ¢
Fax: 06007 - 8311 Ich bezahle [ mit beiliegendem Scheck (ver di freit) O per Nachnahme (+DM 8,- fiir Versand) -zu

Achtung: Ausland nur per Yorkasse (Scheck, bar) + DM 8,- Porto!



‘Wenn die CD-Version der
Diskfassung mit ein paar
Monaten Abstand auf dem
Fuf folgt, dann sind keine
grofien Nachbesserungen zu

ist
Zu

erwarten. Trotzdem
Gremlins ~Nachfolger

»Hero Quest” ein prima
Schiller-Rolli!

Ein bis vier Spieler stellen sich
flir dieses Iso-Abenteuer zu-
ndchst mal eine schlagkraf-

tige Viererbande aus dem
achtkopfigen Heldenfundus
(Zwerg, Magier, Kdmpfer...)
zusammen. Die Mitstreiter
agieren dann zwar unabhangig
voneinander, planvolles Team-
work ist aber unverzichtbar,
wenn man in den neun in sich
abgeschlossenen Kapiteln her-
ausfinden will, warum im Lan-
de Rhia Seuchen und Unge-
heuer wiiten...

Zu den Einsatzorten
oder Warenhdusern ge-
langt man mittels Klick
auf die Landkarte; den
Skeletten, Vampiren
oder Ghouls geht es
dann unter Zuhilfenah-
me von Icons und Rich-
tungspfeilen runden-
weise an den monstro-
sen Kragen. Hilfreich
sind dabei nicht nur

Mindscapes Plattform-Koch
hat gar nur ein paar Wochen
gebraucht, um vom 1200er in
die CD-Pfanne zu hiipfen —
entsprechend diirftig sind
auch hier die Zutaten ausge-
fallen, welche die Scheibe von
der Disk unterscheiden.

Und wieder befindet sich Pierre
le Chef auf einer Gourmet-Welt-
tournee, die ihn nach Griechen-
land, in die Schweiz, auf die
West Indies, nach Mexiko, Chi-
na und Frankreich fiihrt. All-
tiberall sind zunéachst Kischer,
Waurfgeschosse oder Tabasco-
Flammenwerfer aufzuklauben,
um damit (ersatzweise tut's auch
ein Kopfsprung) quicklebendige
Eier, Kartoffeln und andere

Kochtopf-Deserteure zu betiu-

ben, sie anschlieBend einzufan-
gen und in einem Kiifig zu de-

ponieren. Ist eine vorbestimmte.

Anzahl beisammen, Offnet sich
das Tor zum néchsten der 48 Le-

vels.

Fiir gepflegte Hektik sorgt dabei
ein Zeitlimit ebenso wie im
Spielverlauf immer hiufiger
umherstreunendes Bos-Gemiise,
das auf keinen Fall beriihrt wer-
den sollte — sonst kommt das
Sammelgut frei, und die getane
Arbeit war fiir die Katz. Dank
des fairen und launigen Game-
plays machte die Zutatenhatz auf

08

Zauberkraft und Sdbelmacht,
sondern auch ein formidables
Automapping — schon weil die
zahllosen Raumlichkeiten der
Schlosser und Kerker trotz ih-
rer hinterhiltigen Bodenfallen
und Geheimtiiren genauestens
auf Waffen, Gold, Heil- und
Zaubertrinke hin untersucht
werden wollen.

Wie zu befiirchten, lohnen die
Neuerungen kaum den kleinen
Zweittest: Bis auf die satteren
Farben und eine (noch) sché-
nere Musik gibt es keinerlei
Unterschiede zur Urversion.
Selbst deren kleine Mingel
blieben auf der CD erhalten,
denn nach wie vor kann nur
zwischen den Kapiteln abge-
speichert werden, und die Gra-
fik ist zwar erneut recht hiibsch,
doch etwas uniibersichtlich. Ein
spannendes, atmospharisches,
mit dem Joypad gut zu steu-
erndes und vor allem umfang-
reiches Fantasy-Rollenspiel ist

Disk viel Spaf3, und das gilt we-
gen der gut an das Joypad ange-
paBten Steuerung auch am CD?2.
Doch wihrend die bunten Back-
grounds und das sanfte Parallax-
Scrolling die Moglichkeiten ei-
nes A1200 recht gut reprisen-
tierten, liegt die CD-Power hier
vollig brach: Es gibt weder ein
Movie-Intro noch 16-Bit-Musik
(die Soundbegleitung ist aber
trotzdem nicht iibel) oder son-
stige Neuerungen zu vermelden,

Und damit ist Out to Lunch auf

CD halt wenig mehr als ein Hiip-
fical unter vielen. Allerdings ei-
nes, das seine(n) Spieler mit ei-
nem abwechslungsreichen Le-
velaufbau, Bonusstages und

000<60

das Vermichtnis von Sorasil
aber dennoch — und als solches
eine Raritit am CD32. (md)

E LEGACY OF SORASIL
(GREMLIN)

ISO-ROLLENSPIEL

%

GRAFIK 72%
MUSIK

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

JOYPAD
SPIELSTANDE
NEIN

" |EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR

nicht zuletzt einem Duo-Modus
(hintereinander) zu motivieren
weiB. (1) e

g

OUT TO LUNCH
(MINDSCAPE)

PLATTFORM-EINTOPF

GRAFIK 72%
ANIMATION 70%

MUSIK 74%

SOUND-FX 72%

| |HANDHABUNG 78%
| [DAUERSPASS 74%
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KONSOLEN UND VIDEOGAMES
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Dieses mitternichtliche Szenario mit dem treffenden Na-

glgfli"tM'dI;]g::.tne::?t;(l)‘g::s:::tg?ryé?gi?';?:::g ':mabm‘:: Diese waschechte Prinzessin in 32 Farben und dem

ot at S hb. = B tt‘ ey 2 ; ? Format 320 x 256 verdanken wir Christoph Jasz-

it e, i iy czuk aus Plaidt und seinem AS500 samt DPaint IV.
Hey, die Hiibsche ist genau unsere Kragenweite!

Robert Hazivar aus Wien hat eine tolle Freibeuterin
am Haken — oder ist es genau umgekehrt? Egal, von
dem Miidel wiirde sich wohl selbst Oberpirat Sid

Meier gerne einfangen lassen! Der Automatenkniiller ,,Samurai Showdown” auf dem Ami-

ga? Leider nur bei Michael Huberts aus Hildesheim! Einfach
toll, auch wenn die Animationen etwas sehr langsam sind...




L ek

Dieser ,,Wasser-
fall” rauscht iiber
DPaint IV AGA

| und am 1200er von
Andreas Dommes
aus Wernigerode.
Noch vor wenigen
Wochen waren die
Temperaturen in
unseren Biiros so,
daB wir am lieb-
sten in das Bild ge-

| krochen wiiren...

B e e

Markus Kuhnen
aus Essen ver-
schwitzt keine Fol-
ge mit der Enter-
prise — weil sein
mit Reflections 2.5
und DPaint AGA
modelliertes
A1200-Zimmer
neben dem pas-
senden Poster
auch einen fetten
Ventilator hat.

Diese beiden
Typen zeichnete
Karsten
Schreurs aus
Niederkriichten.
Alle Ahnlichkei-
ten mit Brork
und sonstigen
Joker-Mitarbei-
tern sind doch
hoffentlich rein

zufiillig, oder?

Im Herbst fallen
nicht nur die
Bliitter und das
Thermometer -
sondern unseren
Kiinstlern auch
jede Menge tolle
Kreationen ein.
Daher diirft Ihr
Euch diesen Mo-
nat wieder an
besonders scho-
nen Exponaten
ergotzen!

Wiihrend der sommerlichen
Doppelausgaben hatten die
Talente unter Euch genug
Zeit zum Faulenzen, und
Ausreden wie ,.Es war sooo
heil}, dafl mein Amiga ver-
gliiht ist!” oder ,.Meine Far-
ben sind in der Sonne ein-
getrocknet!” gelten schon
lange nicht mehr. Was da-
gegen immer noch gilt, ist
dies: Hantiert mit Malpét-
ten, Maus, Bleistift oder
dem Schnitzmesser, nur
SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT muf
das Ergebnis sein, wenn es
eine Chance haben soll, hier
dem Publikum vorgestellt
zu werden. Wenn Ihr uns
verratet, mit welchem Mal-
programm und auf welchem
Rechner die Digi-Kunst (so
was bitte auf Disk schicken)
entstanden ist. freut uns das,
und falls Riickporto bei-
liegt, geben wir sie sogar
zuriick! Die Kunstkenner
des Verlages erreicht Ihr
wie immer unter:

Joker Verlag
sJoker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




for nur 19,90
DM pro Spiel

Hunter

19,

Mercenary

Bestellungen nur gegen

Nach-
nahme oder Vorkasse (+ 5,- DM
Porto bzw. 10,- DM vom Ausland)
bei:

MANFRED BERGLER
HARDWARE-SOFTWARE
Fodermayrstrafie 24
80993 Minchen
Fax: 089/140 16 24
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Am Graben 2° 92557 “;|;i|~(,
Tel. 09674 -1279 Fax -1294
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>ensible Soccer internation :
imon the Sorcerer.................
Spaceward Ho!..............._..
“tadurd, =
u

Lost Viking:
Lotus Trilogie...
Mmrncosrcr,‘l. -
au ne:
Piraggs E}Dld.
Sensible Soccer International.
ui te Blows

- Amiga 1200:

Anstol World Cup E&ltian..

Lion.
Bundesliga M. Hattri
Civilizaton

Russeisheim.
Simon the Sorcerer..
Star Treck....
Zool 2..........
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. Versand
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| |Elfmania

| |Kick Off 3

!|Perihelion

Inh.: C.Kunzmann & A.Stroh
& \Wilhelmetr. 72 363082 GieBen

.E.S.

Versand

tag bis Freitag
13:00 bis 19:00 Uhr

Anstoss de

Apocalypse 47.90
Arcade Pool 24.90
Aufschwung Ost 59.90

Bazooka Sue

Bencath a Steel Sky
Body Blows Galactic
Brian the Lion

Bubba ‘n Stix
Bundesliga Manager Hattrick
Campaign 2

Christoph Kolumbus
Cool Spot

Darkmere

Death or Glory

Der Clou!

Die Siedler

Dune 2 - Battle for Arrakis

Eye of the Beholder
Eye of the Beholder 2
Eye of the Storm
Fury of the Furries
Genesia

Goblins 3

Hanse - Die Expedition
Heimdall 2

Innocent until Caught
Ishar

K240

Legacy of Sorasil
Liberation - Captive 2
Lollypop

Missiles over Xerion
Mr. Nutz '

Pizza Connection
Robinson‘s Requiem
Robocod
Ruesselsheim
Seek&Destroy
Simon the Sorcerer
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Starlord
Theme Park

ornado

World CuE Edition
ien ree

Anstoss

Arcade Pool

Banshee

Brian the Lion
Christoph Kolumbus
Diggers

Hanse - Die Expedition
Heimdall 2

Impossible Mission 2025
Kick Off 3

Robocod

Sabre Team

Seek& Destroy

Simon the Sorcerer
Star Trek 25th Anniversary
The Chaos Engine
Tornado

World Cup Edition

Alfred Chicken

Alien Breed + Qwak
Arabian Nights
Banshee

Beneath a Steel Sky
Brian the Lion

Brutal Sports Football
Chuck Rock

Deep Core

Disposable Hero

Legacy of Sorasil
Liberation - Captive 2
Mean Arenas

Pinball Fantasies
Pirates! Gold

Project X + F-17 Challenge
Robocod

Seck& Destroy

The Chaos Engine
Ultimate Body Blows
Uridium II

und viele,viele mehr
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Katalog gg. 4,- in bar
oder Briefmarken.
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nommen. Sie miissen frei von Rechten
Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig
zur Vertffentlichung angeboten worden
sein, so muB das angegeben werden. Mit
der Einsendung gibt der Verfasser die Zu-
stimmung zum Abdruck in den Publikatio-
nen des Joker Verlags. Honorar nach Ver-
einbarung. Fir unverlangt eingesandte
Manuskripte wird keine Haftung iiber-
nommen. Der Verlag behiilt sich das Recht
vor, Einsendungen im Falle einer Verif-
fentlichung ohne Angaben von Griinden
zu kiirzen oder nach eigenem Guutdiinken
zu veriindern.

Urheberrecht

Alle in AMIGA JOKER erschienenen Bei-
triige sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle
Rechte, auch [ n, vorbehalten.
Reproduktion jeder Art (Fotokopien,
Microfilm oder Erfassung in Datenverar-
beitungsanlagen usw.) bediirfen der schrift-
lichen Genehmigung des Verlags.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag

Inh. Michael Labiner

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: 089/463700

Tel. Redaktion: 089/463823 oder 4605822
Hotline jeden Mittwoch von 16-19 Uhr
Telefax: 089/4604977




; oA
LN GLran ve
; ¥

|
) _‘ﬁ’,r\m! LAUFT AR

A 12007444

A| iz =iy EYVEREE
R L |Fhutiony
sy | sanzanergs

B pARTY.BERICHT
L AKTUELLE DEMDS
4 DEMOMAKER 1 TEST

Zugreifen...

...solange der Vorrat reicht—alle hier nicht aufgefiihr-
ten Ausgaben sind ndmlich schon ldngst vergriffen!!
Damit Euch das nicht mit genau den Exemplaren pas-
siert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Ihr
‘die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch
- heute los. Einfach die gewiinschten Hefte dranfschrei-
-ben und ab damit an folgende Adresse

Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur
Inland!) oder per Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) méglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die Gesamtbestel-
lung (Ausland 10,— DM) fiirs Porto dazurechnen,
bei Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.




'WAS MACHT
EIGENTLICH

Wir sprachen mit
dem 20jidhrigen
Chris iiber die Zu-
kunftspline der
Shooting-Stars
von Alcatraz. ..

2: Chris, stell dich
und deine  Crew
am besten erst mal

Diskmag a la Alcatraz: Compass

unseren Lesern
vor.
CD: Also, Andreas

ST

Der Startschufl in die Markt-
wirtschaft  fillt  mit dem
Actionadventure ,.Cedric”, von
dessen Qualitdt man sich an-
hand des Previews in dieser
Ausgabe iiberzeugen kann.
Dahinter steckt der Austria-
Fligel des insgesamt zwolf
Mann  starken  Alcatraz-
Teams, dessen tibrige Mitglie-
der sich aus Norwegen, der
Schweiz, England und
Deutschland rekrutieren. Zu
den Frithwerken der Truppe
zihlen die Bildersammlung
~Museum” und das Diskmag
-Compass”, spiter haben sich
Christopher .. Quedex” Dis-
sauer, Andreas ..Poseidon”
Oberdorter, Miguel .Pig-
ment” Marn und Lukas . [Van
Gogh” Angermayer vorwie-
gend mit heiflen Intros einen
Namen in der Szene gemacht
— alles unter dem Wimpel der
Legalitit, mit Raubkopien ha-
ben die Jungs nichts am Hut,

OHENERAA
und ich kiimmern
uns um den Code, Miguel
schwingt den digitalen Pinsel,
und Lukas bedient die Raytra-
cer-Software — fiir dic Musik
engagicren wir meist jemand
von auBerhalb. Kennengelernt
haben wir uns beim Amiga-
Stammtisch, der seit Jahren
alle zwei Wochen in Graz
stattfindet.  Daran nehmen
nicht blof3 Szene-Freaks aus
unserem Kreis teil. sondern
auch Professoren und Fern-
sehleute; es ist eine bunt ge-
mischte, richtig gemiitliche
Runde.
?: Klingt nett! Haben die Pro-

fis dort euch dazu bewogen,

euch von der Demoszene
ab- und der kommerzielle
Gamesware zuzuwenden?

CD: Nun, wir wenden uns ja
nicht von der Szene ab, denn
tatsichlich arbeiten Lukas und
Andreas momentan an einem
neuen Demo. Bis Ende des
Jahres soll es fertig werden,

Dic Osterreich-Division von Aleatraz:
Andreas. Chris, Miguel und Lukas

i

-

s i

ERIETN

traz? Bisher

dann bekommt ihr es als erste
fiir die Demo-Galerie — ver-
sprochen! Nein, die Idee zu
.Cedric” kam uns vielmehr
beim Zocken von .Lion-
heart”; wir hatten einfach das
Gefiihl, so was viel besser
hinkriegen zu konnen. Des-
halb sollte ,,Cedric” zuerst
auch ein reines Jump & Run
werden, doch das schien uns
bald zu langweilig, weshalb
wir jetzt Adventure-Elemente
einbauen.

?: So ein Actionadventure ge-
staltet sich vermutlich erheb-
lich arbeitsintensiver als ein
Demo, oder?

CD: Das kann man wohl sa-
gen! Insgesamt zicht sich die

Vielleicht sollte die
cher lauten: Wer ist eigentlich Alca-
hat die
Truppe namlich ,,nur” tolle Demos
~ produziert — zusammen mit Max De-
- sign wollen vier Osterreicher daraus
E nun die Kommerzwelt erobern!

Frage diesmal

internationale

e . SRR e

Arbeit bereits iiber ein Jahr
hin, denn wo man sich bei ei-
nem Demo als Programmierer
allein auf die technische Seite
konzentrieren kann, erfordert
ein komplettes Spiel ein Ma-
ximum an Ausdauer. Neben
spektakuliren Optik-FX mul
man dabei halt auch Riick-
sicht auf tausend andere Din-
ge nehmen. etwa Gameplay
und Steuerung.

?: Wie seid ihr dann auf Max
Design  gekommen, und be-

schrankt  sich eure Zusam-
menarbeit  auf dieses eine
Projekt?

CD: Von ,Cedric” haben wir
einen fertigen Demolevel an
Max Design geschickt, und

K

Slideshow




der stieb eben auf Gefallen.
Mittlerweile konvertieren wir
fiir die Jungs auch deren Wirt-
schaftssimulation ,.Oldtimer”
fiir den Amiga und das CD32,
Dabei wird der Spieler quasi
den Werdegang des Automo-
bils von Beginn an nachvoll-
ziehen konnen, er muf} Fabri-
ken errichten und managen,
Fahrzeuge entwerfen, bauen
und verkaufen. Alles in allem
ist es eine hochst komplexe
Geschichte mit Anleihen bei

»Sim - City” und , Riissels-
heim”, aber deutlich schoner
prisentiert.

?: Apropos Prisentation —
worin werden sich Disk-Fas-
sung und CD-Version unter-
scheiden?

CD: Nun, fiir die Diskette
werden wir den eingebauten
Lexikonteil erheblich reduzie-
ren miissen, aber am CD32
bleiben der voll animierte
Fahrzeugkatalog und die alten
SW-Filmchen in bester Qua-
litit erhalten. Dort und am
A 1200 darf man sich auf wei-
tere Schmankerl freuen: Wir
wollen mehr Farben und eine
zusitzliche Parallax-Ebene
einbauen, auflerdem wird es
allein hier Autorennen durch
astreine Voxelspace-Land-
schaften geben. Vergleichba-
res gab’s bislang blo3 am PC
zu sehen!

?: Auf eine derartige Pro-
grammierleistung  darf man
gespannt sein. Die Erfahrung
hast du ja, aber wie hast du
dir dein Kdonnen iiberhaupi
angeeignet?

CD: Ich bin reiner Autodi-
dakt. hab’ also vor rund elf
Jahren am C64 erste Schritte
in Basic unternommen und
bin dann nach zwei Jahren auf
Assembler umgestiegen. Wir
hatten némlich bei uns im
Dorf fiinf Freaks und haben
uns gegenseitig durch immer
neue Demos zu immer besse-
ren Leistungen angestachelt.
Dann kam der Amiga, und da

macht das Coden halt wesent-
lich mehr Spal} als auf einer
DOSe. Inzwischen bin ich bei
cinem 1200er mit Festplatte, 6
MB RAM und einem Devpac-
Assembler angelangt, was ei-
ne prima Entwickler-Platt-
form darstellt.

?: Demmnach war das Pro-
grammieren bisher wohl eher
ein Hobby, soll es in Zukunft
ein Beruf werden?

CD: Solchen Zukunftsplinen
macht zur Zeit die Situation
bei Commodore einen Strich
durch die Rechnung, denn wir
sind nun mal auf den Amiga
geeicht — es hiingt also viel
davon ab, wie es mit Commo-
dore weitergeht. Ohnehin stu-
diere ich im Moment, und
zwar Telematik, eine Kreu-
zung zwischen Informatik und
Elektrotechnik, wie sie in
Deutschland als Fach nicht
existiert. Spiter wiirde ich
gerne Computer verléten oder
ins Chipdesign einsteigen, so
dhnlich, wie das Teams bei
groben Arcadeherstellern a la
Sega tun. Man ist dann nicht
mehr so an eine vorgegebene

Hardware  gebunden  und
kann, wenn man etwa eine

tolle 3D-Knallerei entwerfen
will, ganz einfach den passen-
den Chip bauen. ..

?: Da sage noch mal jemand,
Osterreich wiire der Entwick-
lung hinterher! Wie sieht denn
bei euch so die Szene aus?
CD: AuBer Alcatraz gibt es

| GESPRACHE MIT PROMINENTEN

noch ein paar Gruppen aus der
illegalen Raubkopierer-Ecke,
zudem tummeln sich einige
Mitglieder der Energy-Crew
in unseren Bergen — geriichte-
halber war davon zu héren,
dal}l sie ebenfalls an einer
Wirtschaftssimulation — arbei-
ten. Ganz witzig sind noch die
paar Leute, die sich cine Ko-
pierstation fiir das Super Nin-
tendo zugelegt und diese mit
ihrem Rechner verkabelt ha-
ben. Auf diese Weise haben
die Jungs nun nimlich die
Moglichkeit, dic Konsole mit
selbstgestrickten Programmen
zu fiittern, darunter einige echt
brauchbare Demos! Obwohl

dabei eigentlich legal gearbei-
tet wird, Liuft die ganze Sache
ziemlich unter der Hand ab,
denn Nintendo geht gegen alle
nicht offiziell lizenzierten Pro-
jekte sehr rigoros vor.

/. \A h‘..'
SRESRI SRS 2%

- VON GESTERN, HEUTE UND MORGEN

?: Genauso rigoros kommen
wir langsam zum Ende und
damit zu unserer traditio-
nellen  Schiufifrage beziig-
lich der Alcatraz-Hobbies.
CD: Tja, wir lieben so das
Ubliche: Kneipen, laute
Musik, schone Frauen und
schnelle Autos — nicht unbe-
dingt immer in dieser Rei-
henfolge, aber so in etwa.
Ach ja, und natiirlich stei-
gen wir oOfter mal aufs
Snowboard, schlieBlich bie-
ten sich rund um unsere
Heimatstadt Schladming hau-
fenweise verschneite Gele-
genheiten fiir flotte Talfahr-
len.

?: Na, dann bleibt uns wohl
nur noch, dir und deinen
Leuten zu wiinschen, dafi
der berufliche Weg weiter-
hin nicht 1al-, sondern flott
aufwdrts geht! (rl)
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Bei Titus weil man, wie der Hase lauft: Nach zwei Plattform-Ausfliigen
hat die franzosische Softwareschmiede die betagten ,,Blues Brothers” nun

in Rente

Der letzte Stamm freier Langohren be-
findet sich in einer akuten Notlage, neigt
sich der Mohrenvorrat doch rapide dem
Ende zu. Also wird Quik, der schnellste
Hasenfufl3 weit und breit, ins ferne Land
des Zauberers geschickt, um dort ein ma-
gisches Samenkorn aufzutreiben. ..

Den unendlichen Karottenvorrat vor Au-
gen, hetzt das Karnickel nun stickgesteu-
ert durch vier mehrteilige und weitver-
zweigte Levels, in denen meist horizontal
gescrollt wird. Es geht durch Wald und
Wiiste, Meer und Eis, wobei allerorten
Feinde, Hohlen und Hindernisse warten.
Verschnaufpausen zum Betrachten der
hiibschen Landschaften sind da nicht ein-
geplant, denn ein gnadenloses Zeitlimit
dringt, wihrend die im Weg stehenden
Gegner iiberhoppelt, umgerannt bzw. um-
gerollt oder mit einem gezielten Sprung
attackiert werden. Sobald nidmlich eine
Schlange, ein Wiistenfuchs oder Eisbir
den (Hasen-) Braten riecht, ist der Ener-

IB[@ ® i i ]!Ij':
Wer wird denn gleich die Ohren
hiingen lassen?

gievorrat in Gefahr — zum Erhalt der drei
Bildschirmleben sind somit die herumlie-
genden Herzen ebenso wichtig wie fri-
sches Wasser und Futter. Wie gut, dal} so
mancher verschiedene Widersacher Speis
und Trank hinterl&Bt!

BloB} vertragen einige der Gegner mehre-
re Hiebe, andere sind gar géinzlich unbe-
siegbar. Und selbst Zeit zum Weiterspie-
len muB erkdmpft werden, indem Quik in
einer Parallelwelt (sprich: vertikal scrol-
lende Extra-Abschnitte) sogenannte ,,Qro-
nos” findet, die eifersiichtig von einem be-
sonders schrigen Vogel bewacht werden.
Gliicklicherweise ist der Weg dorthin mit
Hinweispfeilen und Statuen halbwegs ver-
niinftig ausgeschildert, ansonsten muf} un-
ser Langohr jedoch weitgehend ohne Un-
terstiitzung zurechtkommen. Im Falle ei-
nes Ablebens bedeutet das beispielsweise
den Neubeginn am Anfang des gerade be-

eschickt — und ein blaues Karnickel als Nachfolger eingesetzt!

Technisch ist die Hasenwelt in Ordnung,
schon weil das Programm automatisch den
Chipsatz des 1200ers erkennt und mit fei-
nem Parallaxscrolling honoriert. Die Ani-

mation des Hauptdarstellers ist auf allen
Amigas gleichermallen prima gelungen
(etwa wenn Quik getroffen am Boden liegt
und die sprichwortlichen Voglein zwit-
schern hort), und die Sounduntermalung
geht auch ganz in Ordnung. Daf} dieses
Jump & Run trotz manch netter Idee, dem
abwechslungsreichen Leveldesign und der
fairen Steuerung kein Uberhammer ist,
liegt daher wohl eher in der Natur der Sa-
che: Bei der aktuellen Plattform-Schwem-
me ist die Innovation ja schon langst auf
der Strecke geblieben. ..

Wer also noch ein knuddeliges Hiipfical
sucht, dessen Schwierigkeitsgrad selbst auf
der leichtesten Stufe nicht ohne ist, der darf
diesen Hasen getrost in den Disktopf wer-
fen — Levelcodes beugen dabei ja den drg-
sten Verdauungsschwierigkeiten vor. (ms)

QUIK
(TiTus)
HOPPEL-AKTSCHN

28

~HASENREIN""

STANDARD/AGA

GRAFIK 74%/76%
ANIMATION 75%
MUSIK 66%
SOUND-FX 69%
HANDHABUNG 74%
DAUERSPASS 70%

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 79,-

SPEICHERBEDARF
DA G 3 | NEIN |
HD-INSTALLATION EECEEE
SPEICHERBAR

DEUTSCH | ANLEITUNG |
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Eisicalte D ARKTIS

)

| ALLE PRG. HABEN DEUTSCHE ANLEITUNGEN!
Eni’wede u Dik r .ul g-ebunine Hnndbuc! Ieulr Ein.ffiger!)

| 1049 Amiga Bomber
| 2 Panzer fishren im Grand Ca-
> : | nyon eine erbitterte Schlach mit
: Hi-Tech Waffen. Nach jeder

v ’ g \ > Schlacht kénnen Sie sich mit neu-

4. | en Gemeinheiten bewaffnen.

§ 1005 Think! ¢
o OXYD laBt Griflen. Das Wahn-
sinnsspiel mit der Murmel. Der
Tip fur alle Gehirnverbieger mit
& butterweicher Grafik + fetzigem

Soundtrack!

1008 Dungeon Flipper
Der legendare Flipperspaf3 in 2
Ebenen fiir ein bis 4 Spieler. Das |
@ Original natirlich mit deutscher

4 Anleitung auf Diskette. Wirkt

garantiert Eesselnd.m

] 1009 Eishockey
d Rasantes Spiel mit 3-D Grafik (=
" und spannenden Torszenen und
handlesten Schlégereien. Der &
£7 Tophit mit realistischen Sound- e

| eFEldﬂn + viel Aktion.

. ARKTIS Edition CD Vol. 1
Auf unserer 1. megastarken ARKTIS-CD befindet sich eine
. bunte Sammlung von lizensierten Vollversionen (z.B. MulfiVoc
Warterbuch, Café du Golbe, Airport, SKY I, Wolf Copy,
Amiga Bomber, Dungeon Flipper, Minigolf, efc., etc.), spielbare #
| Testversionen (z.B.Siedler, Anstof3, Clou, efc.), ausgewiihlte
Low-Cost Software, Demos (Siegfried, etc.), Grafiken, etc.

1048 Streckenplaner
"Amiga Route" ist der ultimative
Shareware Streckenplaner! Sie
wollen von A nach B2 Blitzschnell
erscheit die Route tabellarisch

: und als Grafik! (ab ©S 2.0.)
1130 CLI Manager

Ab sofort kénnen Einsteiger pro-  w B
blemlos per Mausklick Disks ko- %
pieren, Daten léschen, Verzeich- %

nisse anlegen etc. Das Super
DOS-Tool! @Eﬁ
1140 Astrologic

Eines der besten Astrologiepro-

8 Alle Programme sind bereits fertig installiert und lassen sich

! kinderleicht starten (ideal fir Einsteiger!). Schlagen Sie jetzt

" zu zum coolen Aktionspreis von nur DM 19,8011!
- — — -

< ARKTIS

T

1010 Minigolf @
Der Familienkniller: 16 raffinierte © %
Bahnen miissen gespielt werden, gramme mit perfekten Charak-
Inkl. Zwischenauswertungen und : I‘erul'l;mlysen und Horoskopbe-
£ Bestenliste. ioTe i grechnungen. Test "Amiga
CoolShot SIS~ Mogecin 3/547: GUT

EE

3| .
1018 e Bebadl Telefon-Bestellservice
besticht durch super Grafik und

| erstklassiges Gameplay! Wieder
4 gilt es eine knifflige Aufgabe | 5 4 -
umweltgerecht zu lésen. :

5004 Raum & Design
Die legendare Inneneinrichtungs- © 4
software mit 2-D und 3-D Dar- |
stellung. Stishle, Lampen, Tische, f #
CD-Player etc. etc. lassen sich = =
beliebig plazieren.

L 1090 Telekommando 2 S 5002 Airport :
TR Iil?u“ "Die Riickkehr!" ist das neve Me- b - Sie leiten den kompletten Flug-
iﬁﬁ aspiel der Telekom. Tolle Grafik, N | verkehr eines der B bekannten &
; Fresh Fisch Juli/A.DM 59,  Viele weitere CD-Titel auf An-

7 o E!osse Aktion und viel Tiftelei Grof¥flughafen. Starten und lan- §
N ¢ machen dieses Game zum span- il den Sie lhre Maschinen sicher! Fresh F. Sept/OktDM 59,-  fragel "ARKTIS CD-Shop"
nenden Hit fir lange Abende! 4 N Sprachausgabel! m GIGAPD 3.0 DM95,- Info kostenlos anfordern!

1089 Energie Manager
Bauen Sie eine folorierende Re-

staurantkette auf mit allen Gefah- %

Animazing2 DM 25- Gold FischCD DM 59,-
Amiga Tools DM 49,-  Meeting Pearls 1 DM 19,80
Aminet 3 Share DM 19,80 Megahits 2 DM 69,-
Auge 4000/Cac.DM 49,- Pandora’s CD DM 29,-
CDPD 4 DM 59,-  Playboy PhotoCD DM 29,90
Demo Collection2DM 59,-  Saar/Amok CD DM 49,-
Deutsche Edition DM 60 Ultimate MOD C. DM 69,-
Euroscene | DM 4%9,-  Women of Venus DM 69,-

{ ren und Risiken. Haben Sie z.B. =
den falschen Bauplatz gewdhlt
s ist lhr Projekt stark gefchrdet.

1095 Monopoli 5001 Sky Astronomie I

Wer kennt nicht das weltberithm- Komplettes Astronomieprogramm @l = i
te Spiel rund um Straf3en, Héuser mit wirklichkeitsnaher Sterndar- c 00 I S h ot Original Sofiware, kein

" : : '
viel Geld. Dieses AMIGA | _ stellung. Sternbilder, Planeten e D OUEF Shareware!
Version bietet dariiberhinaus und Nebel lassen sich &r Maus-

poioillmnny  EIL-BESTELLSCHEIN !\t

e R i 2 ' J Jal Bitte schicken Sie mir den neuen
PR e Katalog mit coolen AMIGA Hits gratis zul

Einfach Adresse eintragen, ausschneiden und einsenden!

noch tolle Grafik + Sound. o klick auffinden.

2| 1112 China Challenge
| Geniale Shanghei-Umsetzung
auf AMIGA, Bauen Sie den "Dra-
2 chen" ab, indem Sie immer zwei { lassen sich einsteigergerecht bis

gleiche Steine entfernen! Wirkt @' zu 3 Kopien gieichzeiiii anferti-

1 stark suchtgeféhrdend! 71| gen. Super Tip!

= Name:
| 1146 Tischtennis s i : | 5005 Drop Out
izl Ob einzelne Spiele oder gar gan- & y ; I Das gute alte Breakout in einer StraBe:
5] ze Turniere. Dieses realistische i | tollen aufgepeppten AMIGA Va- =T
y “d Spiel vermittelt spannende Sport- - | riante! Viele Bonuschancen, Ex- o
AR hallenathmosphdéire mit perfekter &5 £ \\ 7 tras, Super Sound + Fetzige Gra- : =
R Colieimospiote - SO i Suchigefahrlll (ZINET

? AuBerdem bestelle ich folgende AMIGA
! Software per | |Nachnahme [ |Vorkasse:

ARKTIS Software GmbH  Telefon 02547-1303 B
oaldmpad Telefax 02547-1353 @l s o

48790 Rosendahl Bestellen Sie einfach per Brief (siehe

Versandkosten (Versand erfolgt per Post): Bestellcoupon), per Fax oder Telefon. Alle
| N

oder Vorkasse DM Ausl. DM 15,-) Bestellungen werden postwendend erledigt!

k Am Besten einfach nur die Bestellnummern angeben!!!



Wenn man keine neuen hat,
dann sind die alten Spiel-
ideen automatisch die be-
sten, stimmt’s? Und die zu
diesem 3D-Rennen ist stein-
alt, handelt es sich dabei
doch schlicht um eine Art
Comic-Remake von ,,Buggy

uf der DOSéﬂ konhté- inah
mit dieser Weltraumballerei
Jja zur Not noch leben, doch

die nun vorgelegte Amiga- ! nen Gegner geht’s hier in bei- i
umsetzung des Low Cost- |

Games wird dem Dongle-
ware-Label kaum neue An-
héinger verschaffen...

Wieder einmal diirfen wir Mut-

T o LS R

In Grandslams Variante
darf man also weder die
sieben verriickten Vehikel
noch deren Piloten sonder-
lich ernst nehmen, denn
hier kiimpfen Gestalten wie
die Dodgy Dinos, Eric der
Eskimo oder die kaprizi6-
se Loretta Lamour um den Sie-
gerpokal. Um ihn in die Finger
zu kriegen, sind sieben Rennen
zu fahren, in denen die Fairne
stets der Verlierer ist...
Anders gesagt: Auf der Strecke
herumliegende Sterne ver-
wandeln sich nach dem Auf-
sammeln umgehend in Rake-
ten, Minen, Ollachen
oder dhnliche Hilfs-
mittel, um die Kon-

kurrenz auszuschalten. Fiir aus-
gleichende Gerechtigkeit sor-
gen indessen Naturkatastrophen
wie iiber den Kurs kullernde
Schneekugeln, Schlammpfiit-
zen und hyperaktive Haar-
trockner, die allen Boliden das
Leben gleich schwer machen —
jeder Kontakt kostet den Pilo-
ten Zeit und den Wagen Kraft.
Um dennoch den zur Qualifi-
kation fiir das nichste Rennen
erforderlichen dritten Platz zu
erreichen, haben die Program-
mierer auf den Strecken etwas
Geld verstreut, das in einge-
sammelter Form fiir bessere
Motoren, eine Panzerung oder
neue Reifen gut ist.

Fiir Notfille gibt es drei Con-
tinues und fiir ge-

M . Scrollings und die endlosen . Selbst wenn man es blof3 als

>

sellige Driver eine
Duell-Option am
Splitscreen; an-
sonsten aber we-
nig Spektakuliires:
3D-Grafik haben
wir vor Jahren
schon hiibschere
gesehen, und Mu-
sik bietet nur der

teilweise extreme Ruckeln des

Titel; wihrend der Rennen
miissen Rumpel-FX geniigen.
Auch die Steuerung ist eher
schwammig, vor allem das Aus-
16sen der Waffen zerrt an den
Nerven. Aber vielleicht kann
man fiir knapp 70 Miuse auch
nicht viel mehr erwarten? (mic)

BUMP ‘N’ BURN
(GRANDSLAM)

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
OUND-FX
58%
60%

Der langen Rede kurzer Sinn:

ol
Nachladezeiten hétten wirklich = Trainingseinheit fiir die wahren g
nicht sein miissen. Auf Sound- " Genre-Knaller ansieht, ist das
FX wurde komplett verzichtet, g so giinstig erscheinende Game , g

4 s .
aus den Boxen ertdént nur ein
einziges Musikstiick, das besser

1;_5; Alienabmurksen nun fast schon & 7u einem niedlichen Jump &

# zum Kinderspiel geworden ist.
& Trotz der reichlich vorhande-

| den Schwierigkeitsgraden die
I meiste Zeit recht gemichlich
4 zu, mit den drei Bildschirmle-

@ Run passen wiirde. Immerhin

geht die Steuerung per Stick
und Nager gleichermaBen
locker von der Hand, und die

zehn erfolgreichsten Helden '-
® diirfen sich in der Highscore-

§ ben kommt man daher pro- # jiste verewigen — was auf dem

il blemlos aus. Diverse Boni

A1200 allerdings gleich zum

ter Erde vor der drohenden § stocken derweil das Punkte- = Totalabsturz fiihrt. ..

Vemichtung durch einen bisen
Imperator und seine Alien-Hor-
den bewahren. Die fiinf Levels
umfassende Mission fiihrt uns

_ konto auf, bescheren dem Spie-

" ler Extraschiffe, mehr Feuer- 3

M kraft oder héhere Geschwin-

" digkeit. Die nicht gerade

e -

dabei durch eine der iibelsten ;:é iiberwiltigende Grafik wiirde m.

Gegenden in der vertikal scrol- | dabei ja noch angehen, aber das ' * !.H%
lenden Galaxis: die kiinstliche | s '
Raumzone Arya Vaiv, wo bis |

zum Happy-End geballert wird, = ‘
was der Laser hergibt. @ 3

Leider hat man die knallharte [ : ; b LS
PC-Version bei der Konvertie- Ein Sonntags-
rung so weit entscharft, dafl das >

B

. spaziergang... |

noch zu teuer! (st)

ARYA VAIV
(DONGLEWARE)

BALLER-ACTION

~»NIVEAULOS"”

GRAFIK 59%
ANIMATION 48%
MUSIK 49%
SOUND-FX ____ — |
HANDHABUNG __ 72%
DAUERSPASS 42%

8] VARIABEL: 2 STUFEN

o



Bestellannahme: 02852/9140-10
Bestellannahme: 02852/9140-11
Bestellannahme: 02852 /9140-14

PC & Risc PC

Acorn Risc PC600 4MB 420 MB-HD CD-ROM 3999,-
ACDO01 CD-ROM-Kit fiir Risc PC 599

486DX50 im Comfort -Tower AMI-Bios 1399,
4MB, 200 MB-HD, 3.5/5.25 LW, Tastatur dtsch.

286/386/486 (Slim Line/Desktop/Tower) ab 199,-

AMIGA 500 -1200
AMIGA 500 2.0 und AMIGA 500Plus a. Anfr
AMIGA 600 1 MB und 2 Spiele 349,
AMIGA 600 1 MB 2 Spiele, 3.5 LW-ext. 429,
AMIGA 1200 WINNER-Tower :
AMIGA 1200 D. Dynamite, 40 MB-HD
AMIGA 1200 D. Dynamite, 420 MB-HD 1299,

AMIGA 2000 - 4000
AMIGA 2000 2.0 und ECS-Denice
AMIGA 3000 und A 3000 -Tower B
AMIGA 4000 - 2 MB (Desktop /Tower) ab 2099

RAM und Turbokarten A 1200
1 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 219,
2 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 329
4 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 449

1 MB M-Tec Turbo-Board 68030/28MHz. 469 -0
4 MB M-Tec Turbo-Board 68030/28MHz. 678~ |

Beide mit Adapter fiir SCSI-Controller u. Speedtest-Disk

SCSI-Controller f. M-TEC Turbo-Board 1.- |

Copro.m. Quarz25/33/40/50 MHz 99-/149-/199 /249

RAM u. Turbo-Karten A500- A600

512 kB A 500 mit Uhr/Akku und 2 Spiele 59,

2.0 MB A 500 mit Uhr/Akku, auch f. Rev. 8a 189,-
MB RAM-Karte A 500Pus u. 2 Spiele 79 -

th A 600 Uhr/Akku, abschattbar

M

10
1.0
10
40

68030 MTEC Turbo-Board A500-int. 649,

AMIGA-Laufwerke
3.5 HD-Laufwerk (880 KB/1,44/1,76MB) extem 199,-
léuft an allen AMIGA ab Kick-ROM 2.0
3.5 HD-Laufwerk (880 KB/1,44/1,76MB) intem 179,
einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0, Typ angeben!

35 Promigos Drive, alle Amiga extern 109

formschones Kunststoffgeh., durchgef. Bus,abschaltbar
3.5 WINNER-Drive, alle Amiga extern 129,-
Metallgehéuse, abschalﬁnar durchgef. Bus bis DF3
3.5 Color-Drive, alle Amiga extern
Kunststoffgeh. in rot, schwarz, blau, weil, gelb, griin
3.5 LW-intern kompl. mit Zubehdr je 99-
fiir A 500/ 600/ 1200/ 2000/ 3000, bitte Typ angeben!

Monitore fiir alle AMIGA
AKF52 (MPR I1) A 500 - A 4000

1438 Mlcro\frtec Monitor A 500 - A 4000 669,
inkl VGA-Adapter, Test 6/94 Amiga-Spezial: ,,sehr gut”

) Philips-Autoscan-Monitor 1999,-
g;cﬂ(%%h}ﬁflz l-:grz 30-63 kHz, Vert. 435-70 Hz

A1084 Monitormit Mono-Ton ab 199,-
i A 10848 Monitor mit Stereo-Ton  ab 369,-

P S T R T A T R I D Y R

B i
E 68020 MTEC Turbo-Board A500-int. 299,

Niitzliches Zubehor

DTV-Commodore Amiga Desktop-Video 199,

Genlock, Daﬁmzer u. RGB-Sphtter in einem Gehduse mit

umfangreicher Software und deutschem Handbuch
XT-PC-Karte, 5.25 LW fiir A 2000 49-

mitmsé;a und PC-DOS-Handbuch und Disketten
auch m.engl., franz., span., ital. Handbuch

A 560 Arcnet-Box fiir A 500/A 500 Plus extem  49,-

A 560 Arcnet-Box u. Envoy-Netzw.-Software  89,-©

WB 2.1-A 500/A 25005 Disk, 2 dtsch. Handb. 49,- |

WB 3.1-A 500/A 2500: 6 Disk, 3 Handb.

WB 3.1-A 3000/A 4000: 6 Disk, 3 Handb.

Beide Workbench 3.1 -Versionen inkl 3.1 ROM ('s)

WINNER Stereo-Sound-Sampler

bis 50 kHz, Microphonanschlul® regelbar, inkl. Software

WINNER Midi-Interface, durchgef. Bus

WINNER AMIGA-Maus 39-

2 Jahre Garantie, (iber 300 DP1, in gelb, schwarz oder rot

autom. Mouse /Joystick - Switchbox 39,

Sunnyline-Trackball

Handy—Scanner mit Parallelinterface 239 4
64 Graustufen, Touch Up-Software

COL%H Handy—Scanner m. Parallelinterface 439-.: .

inkl. Software: Repro Studio , 4 Disk, dtsch. Handbuch
OCR- Software f. AMIGA Handy-Scanner  159,-1

AT-Harddisk und AT-Controller
Tandem-Contr.f. ATHD u. CD-ROVHW A 2/4000
AT-Contr. RAM LLHOM-U;JI‘.AECD/AE[]JHLB
AT-Controller RAM-Option A 2000 intem
AT-Controller A600/A 1200 exten
AT-Controller A500/A 500 Plus intem
210 MB Conner 349- 420 MB Conner
540 MB Conner 599-

SCS! Harddisk u. SCSI-Controller

SCSI-Controller RAM-Opton A 2000 - A4000
Mit Tredber-fi Foto-CD, CO32und COTV, inkusive Software

499- 340MB Quantum 45‘)'&3',
S0MB Quantum 879- 1GB Conner 12%,-h“
2 5Harddisk A500-A 1200 int f

Fiir A 600 und A1200 ist kein Controller erforderlich ! é
20 MBHarddisk 109,- 40 MB Harddisk 289,-

64 MB Harddisk 389,- 84 MB Harddisk 479‘i ]

130 MB Harddisk 529.- 250 MB Harddisk 579,-©
2.5 HD-Set fiir A 600 0. A 1200 inkl. Software 19
80/30 MB HD mit Contr,, Amiga 500-int 579,-/299

A570-CDTV-CD32-CD-ROM-LW

CD32-Console m.Tastatur, TV-Kabel, 2CD’s

CD32 (neu) mit Scartanschl, Tastatur,2CD's

CDTV -Set-1 m. Fernbg., Tv-Kabel, 5CD’s

Ein A 500 im Metallgehduse schward mit CD-ROM-LW
CDTV-Set-2 zusitzl. Scartmodul u. -kabel ~ 369,- ©
Mitsumi CD-ROM-LW,FX 001D double speed 259,-
A570-CD-ROM-LW mit5CD’s 189,
A 570-SCSI-Controller fiir externe Harddisk 149,- -
A 570 interne 2 MB-RAM-Erweiterung 269 -
CD12(I) CD RUM Contr ABW?Z(II ext 219

-

TR r'l lﬁ!wﬁ" T e A M WD

;‘f'm

Vesalia-Shop-Duishurg

TIPS DES 1

439-
1GB Micropolis 1229, :

MDNATS

Bund&sllga Manager Hattrick -

#l C-64 m. Joystick u. 2 Spiele-Modul 149,-

C-128 kompl. mit Netzteil 189-
A 600 1MB 20 MB-HD u. 2 Spiele 449-
CD 1200 ROM-LW m. CD32- Emulator 49, =

CDTV-Set-3m.1.3u.20ROM,5CD's 399 ©

Ein A 500 mit CD-ROM-LW, kompl. im schwarzen
Metallgehéuse TV Kabel 1nfrarmfemhed1enung

R T,

Drucker usw. e
MPS 1270 A Tintenstrahldrucker 229,
Hersteller HP, fiir alle Computer inkl. Druckerkabel -8
Canon BJC- 600Tintenstrahldrucker 1199, | &
Color, 240 Z / sec., 360x360 dpi, Einzelblatteinzug i
Citizen ABC Printer 24 Nadel 349- &
240Z / sec., Einzelblatt-E., Farb-Option, inkl. A:mg&Trwber i
Citizen Swift 200/ 240 (C) aAnfr. &
24 Nadel Matrix, 216/240 Z/sec., Farboption, 8kB 8
Epson Stylus Color Farb-Tintenstrahidr. 1249 '
720 dpi, Piezo -Technik, 200 Z /sec. b
Ersatzteil-Service
Kick-ROM 13 49- ROM 2.04 49.- | §

Kick-ROM 205 43,- ROM's30 99, |8
- IC5719Gary  33-

IC 8520 Port ;
IC 8362 Denise 39,
IC 8364 Paula <
IC8372A1MB 49- IC8372B2MB 49-
IC83751MB  49- IC8375B2MB 49- |

2.0 ROM Set m. A 500/2000 Umscha Ea 79- &
inkl. 2.0 ROM, WB 2.05, 3 dtsch. Handbiicher, 4

1.3 ROM mit A 500/600 Umschahplanne 69 -
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP) 198,-

IC8373Denise  59- |

w Crystal Trackball (Alfa Data) kugel beleucht. 79,- 5- i
Optische 3 Tasten-Maus (Alfa Optic) 69, |

4.3 Ampere Netzteil A500/600/1200 59- | =
A 2000 Netzteil orig. Commodore 169, ©
Amiga an TV, Stereo-Scart-Kabel 19,- B
Druckerkabel Centronics parallel 19- &
A 4000 -VGA-Monitor-Adapter 29- &
Tastatur A 1000 129- s
Tastatur A 2000 dtsch., france,engl. 149, =
Tastatur A 2000 dtsch., france, spain
Tastatur A 3000 dtsch., france, spain
CDTV Trackball / Fernbedienung

149- |
199- |

CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel 49- I8

CDTV tiber Scart an TV-Scart = besseres Bild By
CDTV Caddy, auch fiir A 570 9- iE8
CDTV Upgrade fiir 20 ROM 69,-
CDTVUmsch.ink.20ROMu.WB21 99- =
CDTV Adapter fiir Maus /Joystick 99,- iES

35 CDTV-Laufwerk schwarz 99,- i
139, [}

Tastatur CD32 dtsch., engl., france
Tastatur auch in schwarz plus 30,-
CD32-Emulator-Software f. SCSI-Contr. 89,- &
CD32-Emulator-Software fiir TANDEM 79, | &

25-35 HD-Set u. Software AB00/1200 39

Farbband sw MPS 1230 6Stiick 23-
Farbband sw MPS 1224 6Stick 23- ©
Farbband sw Man.-Tally 222 6 Stiick 23, |
Farbband swMPS 1500C  6Stick 23- §
Farbband sw/color Citizen ABC 18,-/33- |

Stereo-Aktiv-Lautsprecherpaar
3.5 Wechselrahmen AT/SCSI komplett  49,-
2 Caddy f. A570/CDTV/FX001D 2 Stck. 18-

Sonderp_rels PC-Handy Track _

7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER

39- IC 8374 Alice 39- =

149- &

ab 49- |
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und Wind? (A1200)
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f1haben, es durch erfolgreiches Wirt-

s

. schaften, gezielte Familienplanung und
v *:\': groBziigige Spendenpraxis zum hiesigen

:: .1 + Oberbiirgermeister zu bringen.

»' Im Mittelpunkt des rundenweise orga-
>, nisierten Geldscheffelns steht nach wie
+As! vor der Salzhandel an acht Nord- und
w71 % Ostseehifen: In der Heimat belddt man

¥
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|, &
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es war ruhige See. Eingetroffen sind: .

Wer segelt so spit durch Nacht

»" seine Schiffe mit dem weillen Gold und ;
: schickt sie zu einer anderen Stadt, um

% dafiir Wolle, Pelze, Honig etc. einzu-
tauschen. Zuriick in Liibeck verhOkert

| - * a y + 931 4

\'A Schlagabtausch mit abschlieBender Ge- 11
"Ta3v) o =¥ winn- und Verlustrechnung. Gewinn- 4“4
ur vier Wochen nach den PC-Han- “#4 bringend kénnten auch Spenden und ins- { %
seaten verschligt es nun also auch 'w - besondere Heiratsangebote sein, denn die | -
1 die Amiga-Kaufleute wieder ins % ' daraus resultierenden Bilger werden nicht &
mittelalterliche Liibeck, wo sechs von ih- + mehr einfach nur als Erben eingesetzt — : e
* nen (Nachziigler diirfen auch spiter noch s« man kann sie auch bei einem von drei "«
Ly einsteigen) fiinf Generationen lang Zeit T\ Hauslehrern (Krémer, Offizier, Seebir) <)
.. ausbilden lassen, ihnen spiter ein paar
{“w Schiffe spendieren und sie auf Expedi-
. tionen schicken. Damit hat dann der Un- {4
i, tertitel seine Berechtigung und der Spie- | 5
% ler vielleicht bald ein paar neue Absatz- 3 1
-+ mirkte. Bei der Finanzierung solch teurer | .
‘s ¢ Unternehmen hilft die Hausbank gerne L
=" weiter, zudem kann mit den Firmenan- ’f i
¢ teilen aller Mitspieler spekuliert werden. (=
, %" Im Vergleich mit dem Vorginger fallt be- 4
. . sonders die animationsarme, aber schon
A riy gezeichnete Grafik positiv auf; am 500er )
. 7yman alles zum aktuellen Marktpreis. i~ - ist sie allerdings etwas bléBlich. Dagegen
"+ . - Uber den Profit entscheidet aber auch die
. \‘-; i Menge der angelieferten Waren, und die
.“1 . hingt wiederum stark von der (vierstu-

. hat sich inhaltlich bis auf die Expeditionen
~ ~ der Nachkommen und die 150 neuen Zu- ;.
7. fallsereignisse nichts getan. Die Hand- |~

—

e Ware Menge Preis

PR
fg- W Peize

0 28M

& Leinen 0O 24M
= Tran o z2z2M

L i Honig o 18M
Wolle 42 14 M

Alle 588 M

Salzkohle in Massen (A500)

“‘:' figen) Windstirke wihrend der

. + » Uberfahrt ab. Wer es also nicht
' wie die EG machen und seine
. .}: Giiter ins Meer schiitten will, der
.'5. holt beim &rtlichen Wahrsager
. y~ecine Wetterprognose ein, die
<% natiirlich kostet. Auerdem kann
i ! man seine Potte in der Liibecker
: Werft reparieren lassen und
a~ neue in Auftrag geben.

p‘k_‘: - e B s R e -
LA e TR '
% : 3
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« « lungsmoglichkeiten sind daher aus heuti- ; i
; ger Sicht doch arg begrenzt, speziell, wenn
<4 Man an den ,Patrizier” aus demselben
|~ " Hause denkt. Trotzdem entfaltet Hanse ge- *~
:'_ rade in geselliger Runde immer noch den :..
~* alten Charme, was nicht zuletzt an der ge- + &
{ lungenen Maussteuerung und der harmo- ¥
- » nischen Musikbegleitung liegt — und -{
" wohl auch ein biBchen am giinstigen® *
A " Preis. (md)

Dringend anzuraten ist die Aus- -:
stattung der Handelskontore mit -«
(bis zu 20) Kanonen. Bei einem # .\
Uberfall der bésen Konkurrenz =%
postieren und laden dann zuniichst ;>
beide Seiten ihre Geschiitze, und » %}
es folgt ein vollautomatischer y

[
4
»
"

-
¥

¥

X ’ S »:-' 5 . A “.i«i .
of Medusa Gold” recht

war, kann Ascon bei
Ralf Glaus Handels-
klassiker nur billig
sein: Auch diese mitt-
lerweile sieben Jahre

' .alte Simulation wurde

In zeitgemiéiBer Prisen-
tation neu aufgelegt.

(ASCON)
HANDELSSIMULATION

,KLASSISCH" ‘ “

FUR FORTGESCHRITTENE
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%
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Ahe ik ane Re q) ' . | |
Wir haben das neue Betriebssystem fir lhren AMIGA
auf Lager! Dieses Upd}grcde—Kit umfaf}t 4 Handbiicher
&Work ench 3.1, miga Dos 3.1, ARexx 3.1,
inbauanleitung 3.1), 6 Disketten (WB 3.1, Install 3.1,

Extras 3.1, Fonts 3.1, Llocale 3.1, Storage 3.1) und als
Hardware die KickstartROM(s) 3.1

Kit Amiga
200/1200/2000
EI:(il Amiga

(

l" lll '5_.

1001 Telekommando

Das packende Abenteuerspiel von der Telekom mit toller Grafik!
1002 Skat

Das bekannte Kartenspiel nach Originalregeln mit guter
Darstellung der Spieﬁarren. Inkl.ileiner Regelkunde.

1004 Joker Poker
Die perfekte Umsetzung des "H."-Ass Spielautematen!

1011 Das Erbe |
Sie erhalten Ihr Erbe nur wenn Sie umweltbewuf3t renovieren.

1013 Schach

Sehr spielstarkes Schachprogramm mit perfekter grafischer
Darstellung. Spielstufe wéhlbar. Mit Schachuhr fiir Prgfih:rnigre.
1014 Das Erbe 1l

Auch hier gilt es wieder einige knifflige Aufgaben méglichst
umweltbewuf3t zu |ésen. Atemberaubende Grafik!
1023 FuBballmanager V2.0

Eine packende FuBballmanager Simulation mit guter Grafik.
Leiten Sie einen kompletten Verein und fihren Sie diesen an
die Tabellenspitze. SchlieBlen Sie dazu Werbeveriréige ab,
kaufen Spieler ein, legen Eintrittspreise fest, etc. etc.
1025 LOTTO

Lottoverwaltung fiir Samstagslotto inkl. Gewinnermitlung und
kompletten Analysen. Natiirlich mit Speicherfunkfion.

1027 Chopper I
Fesselnde Luftkémpfe und atemberaubende Aktion verspricht
diese Hubschraubersimulation der Superlative. 2 Disketten.
1028 BattleShip
Schiffe versenken einmal anders. Hier wird scharf geschossen,

1034 Gliicksrad

Das bekannte Spiel zur Fernsehshow mit guter Grafik.

1035 Die Simpsons
Das verriickte Spiel rund um Lisa und Bart. Megastark!

00/400(

1006 Power Packer 2.3

i rg%kl e
Umo

Halle 11 Stond (32/033

1 =
1007 Etiketten Profi :
Ab sofort wird das Bedrucken beliebiger Etiketten zum Kinder-
spiel! Egal ob Video- oder K ?:' i ttenetiketten,
Adressaufkleber oder Tiefkishletiketten. Auch mehrbahnige
Etiketten werden sauber verarbeitet. Top Tip!

Schafft bis zu 50% Platz in Ihre Softwaresammlung.
Programme lassen sich natiirlich direkt per i?ﬁck starten! |
1015 Giroman

Komplette Verwaltung Ihres Kontos inkl. grafischer Auswertung.
1018 Adressenverwaltung

Verwaltet, sortiert und druckt lhre Adressen. Inkl. Tel. + Fax.

1019 Terminkalender

Kompletter Terminplaner mit automatischer Erinnerung. ,

1020 Disk Doktor

Sie haben aus Versehen eine wichtige Datei geléscht? g
"DiskSalv2" rettet diese mit hoher Erfolgswahrscheinlichkeit: B

1021 Star Translator
Ubersetzt beliebige Texte von Englisch nach Deutsch.

1022 Haushaltsbuch
Eines der besten Programme fiir fhre private Finanzverwaltung. |

1030 DA Vinci ¢
Neue Version des IFF-Malprogrammes mit allen wichtigen |
Funktionen: Spraydose, Undo, Lupe, Toolbox, efc. etc

1050 Rechtschreibpriifer -
'I‘ipffehlar adel Das Programm tberprift alle Eingaben sofort ¢
aut eventuelle Fehler! Lauft im Hintergrund! [

1073 Viruskiller
Somm[un_g er besten und wirksamsten Virenkille

1130 CLI Manager i
Alle DOS Befehle sind ab sofort per Mausklick anwihlbar. I

1152 SteuerfFuchs ‘93 Pro. :

Mich gibts iibrigens auf der
Women of Venus CD mit iber
450 GIF-Bildern fir nur DM 69,-

1037 Backgammon Die Vollversion des besten AMIGA Steuerprogrammes. e :

Eine perfekte Umsetzung des bekannten Brettspiels. - i SRR P oY e 4
1040 Future War it . - = <
Weltraum Handels- und Sirategiespiel vom Feinsten. %, I ) i 1 00 Drucl‘e“relher'
1041 Donkey Kong { e eI APT SN = R S SN AR
Retten Sie lhre Geliebte aus den Klauen von Donkey Kong! a er beste e A Al Alle | Eine handverlesene Sammlung der %'cingigsten [
1042 Fighting Warriors N Zciche e e b e e Wo s Druckertreiber fir Ihren AMIGA. Direkt zum Ein- ;
Super—Karuiespie?FuBh-iﬂe e AN, Henelkanien: £ e einbinden b alle gé o P- B binden in die Workbench. Hier finden Sie garantier
efc, Der Aktionhit fir 1-2 Spieler, : : & & Malprogramme verwendba 23 | den richtigen Treiber fiir Ihren /

Drucker (HP, STAR, Canon, efc. etc.)

1044 Elefanten s e ——
Retten Sie den Elefantenbestand eines afrikanischen National- = N
parks innerhalb 36 Monaten. Kniffliges Abenteuerspiel! ) "
1045 Far West = DIl | -~ \
Eine spannende Wirtschaftssimulation zur Zeit des "Wilden ~==1 T TR .  —
Westens" auf 3 randvollen Disketten (trotzdem nur DM 5,-1). sa | ar D BlitzBlq = e [§ Jal Bitte schicken Sie mir den neuen
1046 OXYD b liteal chhs . en Bild A { Katalog mit coolen AMIGA Hits gratis zu!
Das irre Spiel mit der schwarzen Murmel. Suchtgefahr. andvollen Diskette erden alle Reqgiste o - Einfach Adresse eintragen, ausschneiden und einsenden!
1119 Downhill eZiait lasis gezagen; unfe Larahke 0
Fesselnder Ski Abfahrislauf mit allerlei’ Hindernissen. 25seinde ANOnNoN, aic. e . 4 Name:
1138 WAR et Strate:
Komplexes Weltraumstrategiespiel. Bauen Sie lhr Imperium | I . - T :
aus und bekdmpfen die Rebellen. Galaktisch! ¢ ] Ehls
1142 Top Secret S e el 4G ‘
Bei diesen Spiel qualmt der Joystick. Super-Aktionspaf3! Da eiger-b aile £ A Modelle AuBlerdem bestelle ich fnlgemia AMIGA
!j Software per [ |Nachnahme | |Vorkasse:
: - e Gmt alefon ( |
N =1 plefax ( :

Am Besten einfach nur die Bestellnummerm angeben!!!
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Sterntaler & Co.

Bt Ihr, wie viele Ste

tehen? Nun, am Himmel F

sind es wohl ziemlich viele -
im neuen Strategical von
QOase sind es ziemlich exakt
50. Und die warten nun samt
ihren bis zu acht Planeten
auf einen Eroberer...

In jedem dieser Sonnensyste-
me (= Levels) tritt der Spieler
als Chef einer irdischen Kolo-
nie gegen die Einheimischen

Licht aus!

Der Ideenfundus von Klas-
sikern wie ,,Tetris’” und ,,Lo-
gical” ist schon so oft ge-
pliindert worden, da kommt
es auf einmal mehr nicht an
—nach diesem Motto gestal-
tete man bei Millennium
eine neue Hektik-Tiiftelei.

Immerhin sind hier ein bis acht
Spieler gefragt, wenn es darum
geht, von oben ins Bild sin-
kende Wiirfelketten von fiin-
ferlei Farbe und zweierlei Hel-

witte dabel aufider Starovelt -

fiir wirtschaftliche Ordnung zu

sorgen: Viele Siedler mogen

zwar viele Steuertaler einbrin-
gen, fressen dafiir aber auch
viel und verbrauchen viel
Energie. Andererseits sind
neue Technologien oft sehr er-
tragreich, doch was niitzt’s,
wenn man sie mangels finan-

Franey tCannn: =
Beruonnen 1 ANOH 1 74D

SyarusDein BeEson .

Das Kommandopult des Sternengleiters

ligkeit durch Vereinheitlichung
zur Explosion zu bringen, be-
vor sie einen tddlichen Ener-
giebalken erreichen. Man darf
sich 80 Levels lang also solo
oder im Turnier langweilen. ..
Wenn man niimlich allein vor
dem Screen hockt und eine

~Trommel am unteren Bildrand

entlangbewegt. um damit die
Kettensegmente anzuvisieren,
ist das ziemlich einschlidfernd
— wenn es hingegen zwei Spie-

im Groben geht es darum,

Kampfroboter zu bauen, sie

auf Nachbarwelten zu beamen
und diese so zu erobern — tun-
lichst ehe man selber nieder-
gemacht wird. Auch dabei ist
Umsicht geboten, schmelzen
doch die Blei-Blechs in heiflen
Gefilden dahin, wihrend etwa
Eisenrobbis in feuchter Um-
gebung oft und gerne rosten.
Da alle Entscheidungen im Ein-
klang mit der rasant tickenden
Echtzeituhr zu treffen sind,
bricht schnell Hektik aus; be-
sonders wenn man mehrere Pla-
neten gleichzeitig zu verwalten
hat. Wer dennoch als Sieger en-
det, darf per PaBwort den nich-
sten Level in Angriff nehmen,
um dort vielleicht villig andere
Wege gehen zu miissen.

Die teils animierte Optik ist
ganz nett, der Sound trotz spar-
samster FX aufriittelnd und die
Maussteuerung problemlos; nur
die Anleitung kann nicht recht

ler im Duell versuchen, be-
hindern sie sich oft gegensei-
tig. So eine Trommel verfiigt
tiber fiinf (Farb-) Kammern,
die mit einem der beiden Feu-
erknopfe am Joystick rotiert
werden. Der aufs Korn ge-
nommene Block wird dann mit
dem zweiten Knopfchen um-
koloriert, auf daff einfarbige
Ketten verschwinden. Sollte
das nicht gelingen, ehe der
waagerecht iiber die untere
Bildschirmhilfte verlaufende
Energiebalken erreicht ist,
gibt’s erst mal Punktabzug; im
Wiederholungsfall dann das
Game Over.

Mit ausreichend Zihlern auf
dem Konto steht der nichste
Abschnitt an, wo es wieder ei-
nen Tick hektischer zugeht.
Natiirlich ist das ziemlich dde,
woran weder die punktetriich-
tigen ,Joker” noch die vor-
tibergehende Blockade der
Trommel(n) durch einen gele-
gentlich auftauchenden Sperr-
stift etwas dndern. Abgesehen
vom netten Intro ist die Pri-
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sentation trotz wechselnder
Hintergriinde ebenso diirftig
wie das abwechslungsarme
Gameplay, weshalb dieses Le-
benslicht in Wahrheit allenfalls
eine Sparflamme abgibt. (md)

VITAL LIGHT
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Als Software 2000 anno 1989 den ,,Ur-Bundi’’ veroffent-

lichte, hatte man sicher auf Erfolg gehofft — doch mit %

zwei echten und einem Quasi-Nachfolger sowie den
hochsten Verkaufszahlen der deutschen Spiele-Ge-

schichte konnte damals wohl keiner rechnen!

r
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35, Spieltag
Eitte wahlen, Hago Joker.
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iiber das ein laufender Ball hin und her
hetzte. Selbst damaligen Optik-An-
spriichen wurde das kaum gerecht,

enn das Genre der Stratego-
Kicker wurde schlieBlich nicht in

Eutin erfunden, mit englischen Titeln
wie z.B. Kevin Toms’ legendirem
w»Football Manager” traf das Pro-
gramm vom Start weg auf ernstzuneh-
mende Konkurrenz. Daff der Bundesli-
ga Manager als einer der ersten seiner
Art auf deutsche Verhiltisse zuge-

~ schnitten war, ist dagegen unstrittig;
. daB er das Genre auf praktisch allen
relevanten Systemen revolutionieren
sollte, zeigte sich erst spiter. Zunichst
schien das praktisch nur aus einem
kurzen Titelsound, Stadionraunen, Ta-
bellen und Datenscreens bestehende
Spiel ndmlich sang- und klanglos un-
terzugehen — bis sich schlieBlich durch
Mund-zu-Mund-Propaganda die be-
trichtliche Qualitdt dieser Simulation
(z.B. war die Mehrspieler-Option da-
mals ein echtes Novum) herumsprach:
an startete bei den Amateuren,
wo der reine Kampf um gute Ta-

S — T ————————

bellenplitze gar nicht mal sooo hart
war, lieBen sich die Kicker doch in
vier Trainingslagern auf Vordermann
bringen. AuBerdem alterten die Bur-
schen damals noch nicht, so daB den
Trainer keinerlei Zwinge zu iiber-
stiirzten Personalwechseln trieben.
Das ganz groBle Plus des Games be-
stand aber neben dem kompletten Po-
kalprogramm und vielfiltigen Tabel-
len zu Gegenwart und Vergangenheit
des Lieblingsclubs in der lange Zeit
unerreicht flexiblen Mannschaftsauf-
stellung  per ,Rasen-Schachbrett™.
AuBerdem steckte so mancher Teufel
in den Finanzdetails, denn wer es nicht
verstand, durch Stadion-Ausbau, ange-
messene Eintrittspreise und sparsame
Ausgaben das materielle Unterfutter
zu garantieren, den holte, wie das
Game-Cover siiffisant formulierte, in
der Tat bald der Gerichtsvollzieher.
Wiihrend der Begegnungen sah man
lediglich ein symbolisches Spielfeld,

Hallzeitstande der

fimateur—{berliga vom 36. Spieltag

L £S5V Mioinz £5
e o

nichtsdestotrotz verteidigte der Mana-

dennoch starrte man wie hypnotisiert
auf den Monitor und harrte gebannt |
der Tore, die da fallen oder auch nicht |
fallen sollten...

n Cheater-Kreisen war das fiir die

Verhiltnisse seiner Zeit erstaunlich
komplexe Programm iibrigens vor al-
lem wegen seines ,Mogel-Gurus” ge-
fiirchtet, der jeden echten oder ver-
meintlichen Betrugsversuch mit Geld-
strafe und schlieBlich gar der Zer-
storung des Spielstandes ahndete —

ger seinen inoffiziellen Titel als Deut-
scher Meister (sogar unser Kicker-Cup
basiert schlieBlich auf diesem Game),
bis sich Ende 91 der professionelle
Nachfolger aus demselben Hause auf
den Spitzenplatz setzen konnte. Die
Bundi-Viter Wemer Krahe und Jens
Onnen festigten dann ihren Ruhm mit
dem sehr dhnlichen , Eishockey Mana-
ger”, und ihrem jiingst erschienenen
~Bundesliga Manager Hattrick” ge-
lang gar das Kunststiick, noch vor
Auslieferung (also allein durch Vorbe-
stellungen) einen neuen Verkaufsre-
kord aufzustellen! (jn)
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I-ﬁer findet Ihr in alphabeuscher Relhenfo]ge krltlsche Kurztmts
zu jenen preiswerten Spielesammlungen, die man derzeit in den
Geschiiften findet. Nur die Oldie-Sampler auf CD haben wir aus-

: gelassen die fandet und ﬁndet Ihr da, wo SIe hmgehdren, nhm

-"]ich im ,,Amlga CD-Joker_’ e
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Dle ,.gToBen vier’ hat Starbyte zusammcngetra-
gen, wobei der beste Titel aus eigener Produkti-
on stammt: Hannibal, eine hiibsche Wirtschafts-
und Konfliktsimulation aus der Antike. Fiir Stra-
tegen ebenfalls nicht zu verachten ist der originelle
Boxing Manager, und auch das actionorientier-
te Jahangir Khan Squash kann als sportlich fai-
res Angebot durchgehen. Last but not least diirf-
te das digitale Polizeirevier Hill Street Blues nicht
nur den Fans der gleichnamigen TV-Serie gefallen, weshalb die komplett deut-
sche Sammlung fiir 89,— DM im oberen Mittelfeld anzusiedeln wiire.

Handel & Wandel in der Antike:
Hannibal

Core Desngn w1rft fur bescheldene 59 DM ein Den Prels als ﬂell?ngste Sammler haben s1ch d1e J ungs von Prlsm Lelsure ver-
auch qualitativ bescheidenes Quartett auf den dient, auch wenn sie generell keine Gewiihr fiir AGA-Tauglichkeit leisten. So
Markt, das zur einen Hilfte aus Jump & Run, zur findet man hier fiir 50 Mirker den Meilenstein Silent Service 2 (U-Boot-Si-
anderen aus Ballern besteht. Das Highlight stellt mulation) ebenso wie das miese World Cricket (Exoten-Sport), das alte, aber
der hiipfende Hund Wonderdog mit seinerzeit gar nicht windige Stormlord (Actionadventure), das merkwiirdige Maya (Gen-
75 Prozent in der Gesamtwertung dar, wihrend re-Mix), den liblen Graeme Souness Soccer Manager (FuBball-Management)
sein Plattform-Kollege Blob aus der 50-Prozent- sowie das zumindest optisch spektakulire 3D World Tennis. Es gibt also vie-
Klasse kommt. Gleiches gilt fiir die Laser-Ac- le Bytes fiirs Geld und deutsche Anleitungen obendrein — sagen wir mal mit-
tion mit Blastar, und die schiewiitigen Cy- tel bis okay. j

berpunks brachten es gar nur auf schlappe 44

Prozent. Trotz des giinstigen Preises und der

deutschen Anleitung insgesamt also eine ziem-

lich schwache Vorstellung.

Taucht was: Silent Service 2 Stiirmisches Actionadventure: Stormlord

!e!‘xz 6003211106 - av i i v L i e e awii Y

_HITS FOR SiX VIl

1 M1t etwas mehr Bcrechtlgung konntc
man hier seinen Fuffi ziicken, denn
nicht bloB das Soldner-Strategical
Special Forces ist ganz groBe Klasse.
Auch die Vektor-Champs aus 3D
World Boxing konnen sich sehen las-
sen, und der Drehturm von Nebulus

- - ist zwar alt, aber nicht vollig umsonst

Die Eliteeinheit: Special Forces so beriihmt. Den Rest vom Fest (der

sportliche Windsurf Willy, das Ren-
nen Mille Miglia und die Schatten-Action Blade Warrior) muf3 man halt als das
nehmen, was er ist: deutsch angeleitete Dreingaben.




Auch der dntte Sixpack von Prism Lmsure paBt ins Blld dle—
ser Reihe: Mit Sid Meiers klassischer Eisenbahner-Simulation
Railroad Tycoon liegt ein absoluter Spitzentitel in der Box,
der World Cup Football Manager und International Ten-
nis markieren das Mittelfeld, die Action von Netherworld und
Targhan ist gerade noch ertriglich, und Big Game Fishing
macht halt das SchluBlicht. Aber Preis und Menge stimmen,
angeleitet wird deutsch — warum also nicht 50 Miuse riskie-
ren? Hochstens, weil man mit seinem AGA-Rechner nicht si-
cher sein kann. ..

Diese Bahn
gefillt immer:
Railroad
Tycoon

SIMulanten, aufgepaBt: Fiir nur 89,— DM rollt Maxis hier
gleich drei deutsch angeleitete Meilensteine iiber den Tresen!
Es handelt sich einmal um die tolle Stadtbausimulation Sim
City (ein Klassiker unter den Klassikern), dann um die spiel-
bare Ameisenkolonie Sim Ant sowie den etwas iiberkom-
plexen Genetik-Baukasten Sim Life. Als einzige Begriindung,
bei diesem hochst empfehlenswerten Sonderangebot nicht zu-
zuschlagen, lassen wir den Besitz eines oder mehrerer Pro-
gramme der flotten Troika gelten!

Die Stadt
der Amei-
sen

Hier liegen Aktionisten goldrichtig, denn fiir 79,— DM ver-
machen ihnen die englischen Action-Profis die voll gegliick-
te Priigel-Orgie Body Blows, das knuddelige und sehr spielbare
Hiipfical Superfrog sowie das doch recht nette Draufsicht-
Rennspiel Overdrive. Da die Anleitungen deutsch sind, kén-
nen wir’s kurz machen: zugreifen, solange der Vorrat reicht!
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Schlag auf
Schlag:
Body Blows

KIND OF MHGIC &
_—-—------------_
Fiir 99,—- DM will Magic Bytes alle einheimischen Simu-
lanten mit komplett deutschem Nachschub versorgen, wo-
bei die Geld-Jongleure gleich zweimal bedient werden: mit
den Wirtschaftssimulationen Dynatech und Elysium
zuniichst in ferner Zukunft und dann in ferner Vergangenheit.
Auf Capitanos wartet zudem die USS John Young 2. Das
Trio ist durch die Bank nicht wirklich schlecht, aber auch kei-
neswegs wirklich gut — weshalb wir den stolzen Preis von ei-
nem knappen Hunni wirklich zu hoch finden. Trotz mittel-
priichtigen Inhalts rangiert die Compilation daher wegen des
schlechten Preis-/Leistungsverhiltnisses unter ferner liefen.

SOCCERMH Nlﬁ

Mit dleser Mixtur aus Actmn Cup Football Manager zu
und Management will Prism leiten. Angeleitet wird hier wie
Leisure die FuBballfans nach dort auf deutsch, und wenn
dem Ende der WM vor den auch keines der Spiele mehr
Bildschirm zuriickholen. War-  ganz den heutigen MaBstiben

um nicht, schlieBlich kostet es
blof 35 Mark, mit Gazza Su-
per Soccer bzw. dem weitaus
besseren MicroProse Soccer
iiber den Platz zu fe-

gen oder die Ge-

schicke der Kicker

eher strategisch im
Football Manager 2

bzw. dem World |

Seid folgsam,
Jungs: Football
Manager 2

geniigt, so ist der Gegenwert
fiirs Geld doch beachtlich.
AuBer fir AGA-Amiganer!

‘yuperfrn;,




"“""““Tilﬁe'a'cﬁé'n'w'“""“"

Hier hier 148t man die Kohle
besser stecken, denn selbst
wenn Super Tetris, Air Ball
und Time Bandit fiir sich ge-
nommen nur jeweils 10 Mar-
ker kosten, so ist das deutsch
angeleitete Sammelsurium
aus Geschicklichkeitstests
doch seine 30,— DM kaum
wert. Zumal Prism Leisure

wie jetzt schon mehr-
mals gesagt keine
AGA-Garantie iiber-
nimmt.

Was ist ei-
gentlich so
super an Su-
per Tetris?

Raserei: . TURNING POINTS
Driving Ll Sesilimlins Sl s e s e i e Al e
Force er oft w111 man den Strategen dlese drel Langweller vom
FlieBband des Dr. Peter Turcan eigentlich noch unter neuem
Namen als Compilation unterjubeln?Armada, Gettysburg und
Waterloo sind verschie-
dene Bezeichnungen fiir
das ewig gleiche Spiel-
chen, lediglich die Sze-
narien unterscheiden sich
erkennbar voneinander.
Wir haben Euch gewarnt,
Driving Force ein immerhin wer fiir den wralten
ertriigliches Rennspielchen. Schrott, den CCS On-
Von den iiblichen AGA-Ab- Line noch dazu komplett
strichen abgesehen also ein in Englisch anbietet, trotz
gutes Angebot, das Euch Magergrafik, umstindlicher Steuerung und mangelnder Spiel-
Prism Leisure da unterbreitet. tiefe wirklich stolze 99,— DM hinblittert, ist somit selber schuld.

TRIPI.E ﬂ

Wer unbedingt drei deutsch
angeleitete Progis fiir 30 Kie-
sel haben will, sollte lieber
hier zugreifen: MicroProse
Golf ist nicht so iibel, 3D
World Soccer ganz nett und

Ein strategisches Waterloo: Gettysburg
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Die erste ,,offizielle” Compila- note erhilt, dann nur, weil den

tion zur jiingst abgelaufenen
FuBball-WM kommt von Em-
pire und bietet fiir 89,— DM
vier Spiele samt Anleitung in
deutscher Zunge. DaB3 Sensible
Soccer ein Klassiker und Goal!
(vom ,,Kick Off’-Vater Dino
Dini) ein waschechter Hit ist,
brauchen wir den Heimkickern
dabei wohl nicht mehr extra zu
verklickern. Wenn die Samm-
lung dennoch nicht die Hochst-

beiden Superstars mit dem
o6den Striker und dem noch
viel 6deren Championship
Manager 93/94 zwei halb-
gare Bezirksligisten gegen-
iberstehen. Trotzdem: Die bei-

ferngen den
locker! (ml)
Nicht nur fiir Sen-
sible: Sensible
Soccer

( Titel

Bewerlung

Anzahl
der Spiele

Hersteller

Big Four

mittel

Starbvté‘

Mixtur
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schwach
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agal Soft + TEAMSOET Do sans andere Yeorand
Wir schicken Euch die Spiele
TEL-FAY: 03074456513 TEL-FAY: 03019986164 TEL-FAY: 030/5634122 Versancikostentrei
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In den zwei Jahren ihres Bestehens
bot unsere Rubrik fiir Sparefrohs ja &
stets ein ausgewogenes Programm, |
doch heute kommen wir um ein Spe- @
cial fiir Abenteurer, Simulanten und

& Strategen nicht herum - die Aktioni- |

Saure
Saurier in

Dino Wars

Muntere
Manager in

Big Business

Koniglicher
Kollaps in

King’s Quest IV

Entlaufene
Emire bei

Quest for Glory 11

' Glorreiche
Golfer mit

Jack Nicklaus
Unlimited Golf

4 ain Shot | mp

O e

Miieﬁﬁge
Monster in

Worlds of Legend

sten mogen uns verzeihen und sich bis !
zum nichsten Heft gedulden...
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“Neue Oldies von Magic Bytes

Da die flinken Finger diesmal also in der Hosentasche
bleiben, haben wir das aktuelle Angebot preiswerter
Zweitvertffentlichungen ausnahmsweise nach den Her- |
stellern sortiert. Aus Ehrfurcht vor dem Alter machen da- §
bei die deutschen Bytebieger den Anfang, datieren ihre
..Billigsdorfer” doch bis zu vier Jahre in der Softwarege- |

| schichte zuriick. Kandidat Nummer eins wire in diesem §
| Zusammenhang die futuristische Wirtschaftssimulation §

The Second World, wo es um den Aufbau einer auBerir-
dischen Kolonie mittels Handel und Wandel geht. In Di- &
no Wars feiert dagegen das ,,Archon”-Prinzip frohliche
Urstind: Zwei Saurier-Armeen bekidmpfen sich strate-

gisch auf einem etwas zu groB geratenen Schachbrett, &

doch wenn feindliche Figuren auf einem Feld landen, ent-
scheiden Actionsequenzen iiber Leben und Tod. Dritter &
im Bunde ist Big Business, eine weitere Wirtschaftssi-
mulation. Das nicht ganz bierernste Spiel bringt aufgrund
des knappen Zeitlimits und der vielen Auftritte vollbusi-
ger Schonheiten noch den miidesten Manager in die Gin-

il ge. Alle drei Programme sind komplett deutsch fiir 39

Mark pro Stiick zu haben, laufen jedoch nicht auf AGA-
Amigas.

e e P e

Auch die Kooperation von Sierra und Kixx XL hat wie-
der prichtige Friichte getragen, wie sich an den abenteu-
erlichen Serienhits Quest for Glory II, King’s Quest IV
und Manhunter New York unschwer erkennen ldBt.
Wer nach Ruhm und einem verschwundenen Emir fahn-
den mochte, mufl allerdings stolze 59 Dinare auf den
Tisch der Karawanserei legen, Prinzessin Rosellas grof3e §
Ko&nigs-Rettung ist dann bereits zehn Mark billiger zu ha-
ben, und die menschenjagenden Aliens in New York
gibt’s gar schon fiir 39 Credits. Deutsch angeleitet wird
man hier alliiberall, den Freunden grofBer ,.,Freundinnen”
(A2000, A3000 & A4000) wiirden wir jedoch stets einen
Probelauf vor dem Erwerb empfehlen.

e g

eine Action von Action 16 =

Zum guten Schlufl hat auch Action 16 zwei interessante
Budget-Kandidaten am Start, wobei der erste zumindest
die sportlichen Action-Freaks ein wenig mit ihrer heutigen
Nulldidt versshnen sollte. Bei Jack Nicklaus Unlimited
Golf (nicht zu verwechseln mit dem letztes Jahr von Soft-
prize neu aufgelegten Vorginger!) diirfen sie namlich auf

englisch mit den Gélfen keulen, freilich ohne Gewihr fiir
AS500 Plus, A600, A3000 und A4000. Als Startgebiihr
werden 49 Mirker fillig, was auch fiir das Iso-Rollenspiel
Worlds of Legend zutrifft. Und das ist bestimmt nicht |
das schlechteste Angebot, zumal das Abenteuer mit deut- |
| scher Kurzanleitung geliefert wird und auf absolut jedem
Amiga-Modell seinen Lauf nimmt... (jn)
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1869 fir A1200 3/93  Simulation 86%
1990 - Die 93er Edition 5/93  Simulation 69%
A 320 Airbus [USA Edition] 9/93  Simulaton 66%
Abandoned Ploces 2 5/93  Abentever 66%
Action Sport 4/93  Compilotion mittel
Adventure Collection 4/93  Compilation gut
Air Force Commander 11/93  Strategie 7%
Allred Chicken 11/93  Geschicklichkeit  72%
Alfred Chicken fir A1200 2/94  Geschicklichkeit ~ 72%
Alfred Chicken fir CD32 2/94  Geschicklichkeit  76%
Alien 3 3/93  Action 72%
Alien Breed Il 12/93  Action T2%
Alien Breed Spec. Ed
& Quak (CD) 5/94  Action 73%
Ambermoon 11/93 Abentever 85%
Ancient Art of War in the Skies 7/93  Strategie 68%
Animation Classics Pack 9/93  Compilaton mittel
Anstoss fiir A 1200 12/93 Sport %
Anstoss World Cup Edition 9/94 Sport 89%
5/94 Action 85%
Arabian Nights /93 Action 86%
Arabian Nights fir C032 1/94  Action 83%
Arcade Pool fiir ASO0 3/94 Simulation 60%
Arcade Pool fir A1200 3/94 Simulation 62%
Armour Geddon Il 5/94  Simulation Ad%
Arnie 2 11/93  Action 38%
Ars Regnandi 4/93  Simulafion 66%
Assassin Special Edition 2/94  Action 85%
Adrain 2/93  Simulation 77%
Aufschwung Ost 1/94  Stategie 79%
AV-8B Harrier Assault 2/93  Simulation 52%
B-17 Flying Forfress 5/93 Simulotion 70%
Bollistc Diplomacy 9/93  Strategie 1%
Banshee A1200 9/94  Action 83%
Bord's Tole Construction Set ~ 2/93  Abenteuer 82%
Bart V5. The World 4/93 Verschiedenes  42%
Batman Returns 5/94 Geschicklichkeit 55%
Bottle Field Creator 9/94 Verschiedenes  B0%
Botflechess CD 9/94  Shakegie 68%
Battleship CO4 3/93  Stategie ot oo
Battletoods 9/94  Action 2%
Balfleloads CD 9/94  Action 19%
Battle Team 4/93 ilati super
Beastiord 12/93  Abenleuver 56%
Beavers 5/93  Geschicklichkeit  62%
Beavers [CD) 7/94 Geschicklichkeit  58%
Beneath a Steel 3/94 Abenteuer 87%
Benefacior 9/94  Geschicklichkeit  76%
Best of the Best 2/93 Spor 2%
Big 100 2/93  Compilation mitiel
Big Sea 4/94  Simulation 65%
Bitmap Brothers Comp Vol 2 2/93  Compilation super
Blastar 10/93  Action 57%
Blob 10/93 Geschicklichkeit 57%
Bob's Bad Day 11/93  Geschicklichkeit  77%
Body Blows 4/93 Spon 83%
Body Blows Update 7/93 Spor 84%
Body Blows Galactic 12/93 Sport 83%
Body Blows Galactic fir A 1200 12/93  Sport B4%
Brain Challenge 9/93  Breftspielumsetzung 60%
Brian The Lion 4/94  Geschicklichkeit ~ 76%
Brian the Lion fir A1200 7/94  Geschicklichkeit  78%
Brer Rabbit and the Wonderful
Tar Baby CD4 3/93  Verschiedenes  fir (bnkinder
Brutol FootballCD) 5/94 Sport 72%
Bouncing Bill 2/93  Geschicklichkeit  17%
Bubba'n'Stix 2/94  Geschicklichkeit ~ 78%
Bubba'n'Stix (CD) 5/94 Geschicklichkeit 78%
Bundesiign Manager Hatirick 9/94  Sport 1%
Burning Rubber 2/94  Sport 73%
Burntime 1093  Abenteuer B6%
Burntime fir A1200 1/94 Abenteuer 86%
Compaign Il 1/94  Simulafion 67%
12693 Strategle 85%
Camage 3/93 Sport 29%
Castes i fir CD32 2/94  Straiegie 2%
Cottivik 4/93  Geschicklichkeit  60%
Chambers of Shaolin for CD32 3/94  Sport 42%
Championship Manager '93  9/93  Sport 28%
Championship Manager il 2/94 2%
Christoph Kolumbus 2/94  Simulation 80%
Chuck Rock 2 4/93  Action 85%
Chuck Rock [CD} 5/94 Geschickhkelt 7%
Civilization fir A1200 7/94  Simulation 80% .
Cliffhanger 7/94  Geschicklichkeit  29%
Clystron 1093 Action 19%
Cohort I 5/93  Stralegie 8%
Combat Air Patrol 5/93  Simulation 6%%
Combot Classics 2 2/94  Compilation super
Cool Spot /94 Geschicklichkeit  81%
Cosmic Spaceheod 1/94 Verschiedenes  45%
Creatures 3/93  Geschicklichkeit  70%
Creepers 7/93  Stralegie 73%
Crazy Sporis Footbal 12093 Sport 7%
Crystol Kingdom Dizzy 3/93 Geschicklichkeit  47%
Crysial Paloce 4193 Geschicklichkeil ~ 44%
Cyberpunks 12/93  Action 44%
Cyberzerk 4/93  Action 52%
Dangerous Streets 4/94  Action 32%
Dongerous Streets fir AS0D  5/94  Action 20%
Dangerous Streets fir CD32  2/94  Action A44%
Darkmere 4/94  Abentever 80%
Dos schmutzige Erbe 7/93  Abentever 61%
DDay 9/94 Shaegie 3%
Death or Glory 5/94 85%
Deep Core 12/93  Action 57%
Deep Core fiir CD32 1/94  Action 50%
D/Generation fir A1200 2/94  Verschiedenes  77%
Delivery Agent 9/93  Simulotion 6%
Dennis fijr AS00 2/94  Geschicklichkeit 6%
Dennis fiir A1200 2/94  Geschicklichkeil  68%

Dennis fur CD32 3/94
Der AllzweckKoffer 9/93
Der Cloul fiir AS00 4/94
Der Cloul fiir A1200 4/94
Der Clou! CD /94
Der FunKoffer 9/93
Der HitKoffer 9/93
Der Schatz im Silbersee 3/94
Der Trainer 7/94
Desert Strike 5/93
DiGeneration fr CD32 12/93

Die Korawane der 7. Dynastie  4/94
Die Rennaissance in Florenz MM 4/93
Die Siedler 1293
Die Story Maschine: Galaxis MM4/93

Digital Dungeon 3/93
Diggers fur CD32 12/93
Diggers fir A 1200 12/93
Dinosour Detective Agency ~ 1/94
Disposable Hero 1/94
Disposcble Hera (CD)  5/94
Dithell in Space 3/94
Doglight 11/93
Donk 11/93
Donk (CD} 5/94
Doofus 1/94
Dracula 7/94
Dreadnoughts 3/93
Dreomslond 2/94
Dream Team 2/93
Dune Il 5/93
Dungeon Master

& Chaos Strikes Back 2/93
Dynatech fur A 1200 12193
Edd the Duck 2 5/93
Eggminator 3/94
Eishockey Manager 5/93
Elfmania 4/94
Elite 2 - Frontier 12/93
Elite ll-Frontier (CD} 5/94
Elysium 1083
Empire Soccer 94 9/94
Enfy 493
Ernte der Sonne CO 3/93
Euro-Soccer 2/93
Espace from Cybercity CO4 3/93
Excellent Games 2/94
Eye of the Storm 5/94
il 1/94
F-117 A Stealth Fighter 20 12/83
F17 Challenge 1093
Falcon Collection 2/93
Fantastic Dizzy 2/94
Fantasy Hit Collection 2/93
Faiman 2/94
Fatman fir A1200 3/94
Fill 'Em /93
Fireforce fir CD32 3/94
Firehawk 7/93
Flies - Atiock on Earth 2/93
Fly Harder 3/93
Formule 1 Grand Prix 1/92
For President 5/94
Frankenstein 2/93
Fury of the Furries 2/94
Fury of the Furries (CD] 7/94
Gome Machine 9/93
Gainforce 3/93
Galoctic Warrior Rats 4/93
Gear Works 10/93
Genesia 1/94
Globol Effect (CD) 5/94
Global Gladiators 9/93
Globdule 1/94
Goal 7/93
Gobliins 3 1/94
Golden Qldies Jukebox D1 3/93
Grandslom Clossics 2/94
Greol Bristish Golf MM 4/93
Gunship 2000 fir A1200 4/94
Gunship 2000 CD 9/94
Hannibal 7/93
Heimdall 2 7/94

Hemdal 24rio the Haks of Wards CD 9/94

Hired Guns 11/93
Huckleberry Hound 1293
Human Race 4/93
Humans (CD) 7/94
Hyperion 2/94
Imogems 2/94
Imagems 5/94
Impossible Mission 2025 5/94
Impossible Mission 2025 CD  9/95
Innocent until Caught 3/94
International Karate for CD32  4/94
International Rugby Chollenge  5/93
International Truck Rocing 3/93
Int. Open Golf Champ. 1083
lshar 2 9/93
Ishar fir A1200 7/93
Ishar 2 fur A 1200 1293
Jack the Ripper 1083
1. Pond 2 fir A 1200 9/93
J.Pond 2 Robocod . CD 32 10/83

1. Pond 3 Op. Storfisch fir A12005/94
Jomes Pond 3 Op. Storfish CD 9/94
Jet Stiike 1/94
John Barnes Eur. Footb.f. CD32 1/94
Jonathan

2/93
Jurassic Park fir A1200 1/94
K240 9/94

Mixfur

Mixtur
Abentever
Sett

Action
Geschickiichksit
Abentever
Verschiedenes
Simulation
Verschiedenes
Abentever
Verschiedenes
Verschiedenes
Geschicklichkeit
Action

Action

Action
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action

Sirategie
Compilation
Compilation
Strategie

Compilation
Simulation
Geschicklichkeit
Action

Sport
Action
Simulation
Simulation
Sirategie
Sport
Abentever
Verschiedenes
Sport

Action
Compilation
Simulation
Sport
Simulation

Sport
Compilation
Geschicklichkeit
Compilation
Geschicklichkeit
Action

Strotegie

Action

Action
Abentever
Action
Simulation
Simulation
Geschicklichkeit
Strotegie
Strategie
Compilation
Action

Action

Strategie
Simulation
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Sport
Abentever
Verschiedenes

Strategie
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Abentever

Verschiedenes
Geschicklichkeit
Geschicklichkei
Geschicklichkeit
Action

Sport

Action
Simulation

24%
gut

super
62%

gut
63%

66%

A5%

Kick OFf 3 A1200 9/94
Kids Rule O K. 2/94
Killing Machine 4/93
Kingmaker 2/94
KleinbildFologralie CD1 3/93
Krusty's Fun House 3/93
Lobyrinth of Time fir CD32 2/94
Lomborghini 3/94
last Adtion Hero 7/94
last Ninja 3 CD 9/94
Lemmings 2 39
Lemmings fir CD32 2/94
Lemmings XMas Pack 2/93
Liberation 4794
Liberation fir CD32 1/94
Lothar Matthdus 9/93
Lotus I-ill 4/93
Lotus Trilogy [CD) 594
Mad TV 1/92
Moelstrom 7/9
Magic Boy 12/93
Manchester United

P.L Champions 5/94
Marblelous 5/93
Maria is Missing! 4/94
Mean Arenas fir CD32 2/94
Mega Collection 9/93
Mega Motion 2/94
Mixed Collection 9/93
Mega Mix 2/93
Mensch Rat Mall 4/93
Metal Law 12183
Metallic Power 2/93
Mickey's ligsaw Puzzle 5/93
Mickey's Memory Challenge ~ 5/93
Microcosm fir CD32 3/94
Micro Machines 10/93
Missiles over Xerion 3/94
Monopoly 9/93
Moon City 4/94
Morph A 9/93
Morph far A 1200 12/93
Morph fir CD32 1293
Mortal Kombaot 1/94
Mr. Nuiz 1/94
Musicolor CDTV 3/93
Myth CD 9/94
Napoleonis 9/93
Naughty Ones 3/94
Neughty Ones CD 9/94

Nick Foldo's Chomp. . CD32  4/94
Nick Foldo's Golf 2/93
Nicky 2 9/93
Nigel Mansell's W.C. LA 1200 5/93
Nigel Mansell's W.C. Fir CD32 1/94

Nippon Safes Inc. 10/93
No. 2 Collection 4/93
Now that's what | call Gomes 1 2/%4
INow that's whot | call Games 2 2/94
Odyssee 9/93
One Step Beyond 10603
Oscar 1093
Oscar fir CD32 12/93
Out to lunch A1200 9/94
Overdrive 11/93
Overkill 11/93
Overkill fir CD32 12/93
Palm Springs Open CO4 3/93
Penthouse Hot Numbers 4/93
Penthouse Hot Number

Deluxe f. AS00 2/94
Penthouse Hot Numbers

Deluxe f. A1200 2/94
Perihelion 3/94
Pinball Fantasies fir CD32 12/93
Pinball Fantasies fir A1200 1/94
Piracy on the High Seas 2/93
Pirates Gold fiir CD32 2/94
Pizza Connection 2/94
Poker Nights Teresa Personally 9/94
Populous i Pls 2/93
Premier Division 1/94
Premier Manager 39
Premier Manager 2 11/93
Prey - An Alien

Encounter fir CD32 3/94
Prime Mover 11/93
Project X & F 17 Challenge (CD) 5/94
Puggsy 3/94
Quattro Power 4793
Qwak 11/93
Raving Mod 493
Reach for the Skies 7/93
Real Genius 5/94
Reunion 3/94
Robin Hood Legend Quest 4793
Rules of Engagement 12193
Scbre Team CD /94
Sondy's Zickus Abentever D4 3/93
Santa's Xmas Caper 2/9
Second Samurai 2/94
Secand Samurai Kir A1200 4/94
Seek & Destroy 2/94
Seek & Desiroy fir CD32 3/94
Sensible Soccer fir CD32 12/93

Sensible Soccer International Ed. 9/94
Sierra Soccer World Chall. - Ed .7/94

Sim City Deluxe 4/93
Sim City fir CD32 2/94
Sim Life 10/93
Sim Life fir A1200 10/93

Sport 74%
Compilation schwach
Action 55%
Strategie 17%
Verschiedenes  enplsbisngwer
Geschicklichkeit  70%
Abentever 58%
Sport 8%
Action 44%
Abentever 2%
i 91%
Strategie 88%
Compilation super
Abentever 65%
Abentuer 44%
Sport 87%
o super
Sport 70%
Simulation 85%
Strotegie 70%
Geschicklichkeit 65%
Sport 70%
Geschicklichkeit ~ 66%
Verschiedenes ~ 52%
Geschicklichkeit  69%
Mixfur schwach
Strategie 62%
Mixtur mittel
Compilation mittel
Action 3%
Action 68%
Compilation mittel
Strategie 7%
Strategie 7%
Action b6%
Sport 81%
Action 62%
Brettspielumsetzung 1%
Strategie %
Geschicklichkeit  74%
Geschicklichkeit  76%
Geschicklichkeit 68%
Sport 79%
Geschicklichkeit 85%
Verschiedenes brouchbar
Abentever 48%
Compilation schwach
Action 70%
Geschicklichkeit ~ 66%
Sport 80%
Sport 7%
Action 68%
Sport 70%
Sport 70%
Abenteuer 55%
Compilation gut
Compilafion mitie
Compilation mittel
Abenteuer 46%
Strategie 9%
Geschicklichkeit 78%
Geschicklichkeit 70%
Geschicklichkeit  76%
Sport 73%
Action 66%
Action 2%
Sport s odedich
Strategie 28%
Stafegie 1%
Strategie 30%
Abenteuer 72%
Simulation 83%
Simulation 84%
Abentever 53%
85%
Simulation 88%
Strotegie 36%
Compilation gut
Sport 7%
Sport 2%
Sport 65%
Verschiedenes ~ 37%
Sport 41%
Action 69%
Action 82%
Compilation schwach
Geschicklichkeit  77%
Compilation mittel
Simulation 60%
Strategie 268%
Simulation 85%
Action 35%
Strategie 58%
Shotegie 53%
Verschiedenes  ilingepe
Geschicklichkeit ~ 46%
Action 73%
Action 7%
Action 9%
Action 74%
Sport 81%
Sport B1%
Sport 70%
Compilation gut
Simulotion 79%
Simulation 46%
Simulation 74%

Simon the Sorcerer 1/94 Abentever 85%
Simon the Sorcerer fiir A1200 2/94  Abentever B6%
Sink or Swim 5/93  Acion 74%
Skidmarks 2/94  Sport BO%
Slespwalker 3/93  Geschicklichkeit  74%
Sleepwalker A1200 4/93  Geschicklichkeit  74%
Sleepwalker fur CD32 1293 Geschicklichkeit 70%
Sldercrash 4/93  Salegie 46%
Software Manager 2/94 Simulation B&%
Soccer Kid 10/83 Geschicklichkeit 85%
Soccer Kid fiir A1200 1/94 Geschicklichkeit 85%
Solius 11/93  Geschicklichkeit ~ 58%
Space Crusade

The Voyage Behond 4/93  Action - 51%
Spoce Hulk 11/93  Breffspielumsetzung 44%
Space legends 9/93  Mixtur super
Spoceward Hol 7/94  Strategie 61%
Speciol Edition 2/94  Compilation super
Spielhdlle Pro 7/93  Simulation %
Sports Master 2/93  Compilation gut
Sports Top Ten 9/93  Compilation gut
Stardust 1/94  Action BO%
Starians 5/93  Adion 52%
Starlord 9/94  Simulation 78%
Star Trek 25th Anniversary 2/94  Abentever 60%
Stratagem 1/94  Strategie 46%
Strotagem fir A1200 1/94  Stotegie §5%
Streeffighter Il 2/93  Action BO%
Stiker [CD| 7/9%  Sport 45%
S.UB. fir AS00 3/94  Simulation 76%
S.UB. fir A1200 3/94  Simulation 79%
Subtrade 4/93  Simulation 74%
Suburbon Commondo 1794 Action 21%
Summer Camp 2/94 Geschicklichkeit 31%
Summer Olympix fir CD32 4/94 69%
Super AllStars 2/93  Compilation schwach
Superfrog 5/93  Geschicklichkeit 75%
Super Methane Bros. 7/94  Adion 58%
Super Putty fiir CD32 4/94  Geschicklichkeit ~ 74%
Super Sports Challenge 10/83  Sport 4%
Surf Ninjos (CD) 7/94  Action 25%
SwibbleDibble 3/93  Geschicklichkeit 52%
Syndicate 9/93  Srategie 79%
T2 - The Arcode Game 1/94  Adlion 65%
Toutrix 9/93 Stalegie 39%
Theatre of Death 11/93  Strategie 60%
The Blue and the Gray 3/94  Srategie 19%
The Blues Brothers Jukebox Adv. 4/94 Geschicklichkeif  71%
The Chaos Engine 2/93 Acion 85%
The Chaos Engine (CD) 5/94  Action 83%
The Chaos Engine fir A1200  1/94  Action 85%
The Complete UM.5. 3/94  Stategie 70%
The Greatest 4/93 Compilati
The Incredible Crosh Dummies  9/94  Geschicklichkeit  44%
The Lost Vikings CD 9/94  Geschicklichkeit ~ 85%
The Legacy of Sorasil 4/94  Abentever 72%
The Legend of Rognarok 2/93  Strofegie 70%
The Lords of Power 2/94  Compilation super
The Lost Vikings 7/93 i 85%
The Manager 2/94 Compilation gut
The Ryder Cup 3/94  Spot 57%
The Ryder Cup CD) 7/94 Spot 6%
The Seven Gales of Jambala
for CD32 3/94  Action 42%
The Solver 4/93  Abenteuer 75%
The Ulimative Software Manoger ~ 2/94  Simulafion 7%
Thomas's Big Race 12/93 Sport 36%
Thomas the Tank Engine 2/93  Geschicklichkeit  49%
Tom Landry Strategy Footbell ~ 7/93  Spont 62%
Torado 2/94  Simulation 78%
Tornado fir A1200 7/94  Simulation 74%
Total Carmage Fir A1200 5/94  Action 61%
Total Carnage [CD) 7/94  Action 54%
Train It 2/93  Simulafion 75%
Tronsarctica 3/93  Abentever 77%
Transarctica fir A1200 7/93  Abentever 77%
Treble Champions 2 9/93  Sport 7%
Triple Action | 9/93  Compilotion gut
Triple Action I 9/93  Compilation mittel
Triple Action I 9/93  Compil mitiel
Triple Action VI 9/93  Compilation miltel
Trivial Pursuit for CD32 4/94 Verschiedenes  68%
Trolls fir A1200 7/93  Geschicklichkeit 70%
Trolls far CD32 12/93  Geschicklichkeit 70%
Tubulor Worlds 9/94  Action 64%
Turrican lil 10/93  Action 88%
Twilight 2000 fir A1200  4/94  Simulation 70%
Ultimate Bady Blows CD 9/94  Action 84%
Uridium 10/93 Action 86%
Volhalla & The Lard of Infinity  9/94  Abentever 68%
Walker 3/93  Action 72%
War in the Gulf 9/93  Simulation 70%
Wembley Int. Soccer A1200  9/94  Sport 81%
Wembley Int. Soccer CD 9/94  Spont 81%
Whale's Yoyage fir A 1200 5/93  Abenteuer 75%
Whole's Voyage 3/93  Abenteuer 74%
Whale's Voyage fir CD32  12/93  Abenteuer 78%
When Two Worlds War 12/93  Strategie 24%
Winter Comp 2/94 Sport 56%
Winter Olympics 3/94 Sport 56%
Wiz'n'liz 11/93  Geschicklichkeit 72%
Wonderdog 12/93  Geschicklichkait 75%
Woody's World 5/93  Geschicklichkeit 70%
Worlds of Legend 9/93  Abenteuer 70%
K-Pilot 3/93  Action 6%
Yoljoel 7/93  Action 80%
Zool 2/93  Geschicklichkeit 83%
Zool fir CD32 12/93  Geschicklichkeit 83%
Zoal 2 . 1/94  Geschicklichkeit 80%
Zool 2 Kir A1200 5/94  Geschicklichksit 77%
Zool 2 (D) 7/94  Geschicklichkeit 85%
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TURRICAN 1§

Was fillt Euch spontan zum Action-Hammer von Factor 5 ein?
Also wir miissen da unwillkiirlich an den 17jihrigen
'lcr aus Dresden denken — schlieBlich hat er uns diesen Leser-

test dazu geschickt!

Vier Jahre ist es nun her,
daBl der Name Turrican das
erste Mal am Amiga auf-
tauchte. Damals setzte das
Spiel, wie auch sein ein Jahr
jiingerer Nachfolger, MaB-
stiibe. Jetzt geht’s zum drit-
ten Mal daran, die dunklen
Miichte zu besiegen:

man sich auch an das Plasma-
seil gewohnt; sehnsiichtige
Erinnerungen an den heifige-
liebten Surround-Laser kom-
men weder hier noch im wei-
teren Verlauf des Spiels auf,
da das Leveldesign wunderbar
auf diese neue Fihigkeit abge-
stimmt ist. Und so dringt man

S(OBE 'IIHE

00000 854'

Jahrzehnte sind vergangen,
seit der iible Maschine das
letzte Mal das Zeitliche seg-
nete. Jetzt ist er wieder da,
und nur Bren McGuire und
seine Kollegen von den
U.S.S. Freedom Forces kon-
nen das Unheil stoppen. Also
macht sich Bren in seinem
beriihmten Kampfanzug auf,
um das Universum und das
Leben einer hiibschen Maid
zu retten.

| =xn3

Hat man sich am Intro erbaut _

und im recht komfortablen
Optionsmenii seine Einstel-
lungen getroffen, beginnen
wir in einer Art Labor. Dort
werden wir mit einer ganzen
Reihe neuer Gegner konfron-
tiert. Nach kurzer Zeit hat

E!‘-‘EBG‘:’
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von schrecklich feuchten Ge-
wolben mit angriffslustigen
Seeschlangen und Quallen
iiber einen Endzeitschrott-
platz, auf dem anscheinend
gerade die Walkerjagd begon-
nen hat, bis zu riesigen Alien-
hohlen und dem hochtechni-

sierten Hauptquartier von Ma-
schine vor.

Technisch wird wieder das
obere Ende der Fahnenstange
erreicht: Dank 50 Hertz ruckel-
freies Parallaxscrolling in bis
zu fiinf Ebenen, saubere Ani-
mationen und der obligato-
risch geniale Hiilsbeck-Sound
verwdhnen Auge und Ohr des
Spielers. Das Game ist gna-
denlos gut spielbar, was aber
auch viel dem wenig intelli-
genten Verhalten der Gegner
zu verdanken ist — deren IQ
gleicht dem eines hartgekoch-
ten Eies. Dadurch ist das Teil
zwar ziemlich schnell durch-
gespielt, was durch die Masse
an Bonushéhlen aber mehr als
ausgeglichen wird. Enttduscht
war ich jedoch von zwei Din-
gen: Zum einen entspricht die
Grofle der Levels bei weitem
nicht der im Vorginger, zum
anderen ist es wenig akzepta-
bel, daB die Extracontainer
nun frohlich am Wegesrand
statt versteckt in der Luft war-
ten. Es machte doch einen
Grofiteil des Spielreizes aus,
auf der Suche nach Bonus-
blocken keinen Quadratzenti-
meter Bildschirmfldche unun-
tersucht zu lassen...

Trotzdem sollte dieses Pro-
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DIE AKTION GEHT WEITER!

i

1

1 Hier kann sich jeder beteiligen,
| der uns die folgenden Dinge zu-
| kommen LiBt: einen Testbericht
| (ca. eine Schreibmaschinenseite
I lang) iiber ein maximal ein Jahr
I altes Amigaspiel samt Bewer-
[ tung, (PaB-) Foto und Altersan-
I gabe. Von einer Beteiligung aus-
I geschlossen ist lediglich der
I Rechtsweg...

|
|
|
1
|

Joker Verlag
s»Aktion Lesertest’”’
Bretonis Ring 2
D-85630 Grasbrunn

| SRR R e s
gramm in keiner Sammlung
fehlen, ich warte jetzt auf den
angeblich schon geplanten
vierten Teil!

(Alexander Miiller)

(FACTOR 5)
LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

0%188%

GRAFIK 87%
ANIMATION 85%
MUSIK 92%
SOUND-FX 87%
HANDHABUNG 79%
DAUERSPASS 89%

85%
185%
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83%
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| Ergebnisse: 34. Spieltag
FC JOKER
Bummico

8 Hammerfoot

— Wurm. Wolfschreck 1
— Hardball Killers
— Bodo Tiltners
Opafun — Indianerbones
Austerwitz — Berlin East/West
Un. Hofftschwer — Maniac Menschen
Raschmehr — AMS

Blue Beil3 — Might & Matschig
Playpower — Dragonfight
Battle Kumpans — Langohrer SK.

Schon der alte Bundessepp Herberger vmlile,
dab} der Ball rund ist. Und was rund ist, das
rollt — manchmal auch in die falsche Rich-
tung. So geschehen beim jiingsten Match ge-
gen Wurmatia Wolfschreck, wo das Leder
ohne ersichtlichen Grund gleich dreimal un-
ser Gehiiuse heimsuchte.

Die Joker-Tabelle

‘wwwrwgﬁww
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1) Un. Hofftschwer
2) Hammerfoot
3) Maniac Menschen
~4) Opafun
5) Berlin East/West
6) Blue Beil
7) FC JOKER
8) Bummico
9) Might & Matschig
10) Battle Kumpans
11) Raschmehr
12) Langohrer SK
13) Bodo Tiltners
14) Wurm. Wolfschreck
4 15) Playpower
16) Austerwitz
17) AMS
18) Indianerbones

Da mochten sich unsere Stiirmer vor rund
9.000 heimischen Zuschauern noch so sehr
ins Zeug legen, den einzigen Gegentreffer er-
zielte Regnet aus dem Mittelfeld. Und weil
eins weniger als drei ist (doch, fragt ruhig Eu-
ren Mathe-Pauker!); haben wir das Spiel halt
verloren. Irgendwie blamabel, andererseits
stecken die Schreckwdolfe im Abstiegsstrudel.
und in solcher Lage trifft man ja manchmal
auch ganz unabsichtlich, gewissermafien aus
Instinkt. ..

Instinktiv kassierten wir dafiir wieder massig
gelbe Karten: Schlimmel (der auch gleich ei-
ne Sperre bekam) wegen Dopings mit Mary
Huana. Magenauer wegen Deutens mit dem
Stinkefinger und Stockbisler wegen boswilli-
ger Verstocktheit. Und das alles, obwohl oder
weil Ihr den Einsatz auf 75 Prozent herunter-
geschraubt habt! Der Eintritt kostete faire
11.— DM pro Nase, dennoch klimpem in der
Vereinskasse bereits wieder 70.000 Miirker —
wenn auch etwas leise im Vergleich zum Ge-
grole unserer alten Kreditschuld von 250.000
Miusen. Wie wir in dieser Lage im kommen-
den Auswiirtsduell den Langohren das Fell
uber die Lotfel ziehen, sollt Thr uns jetzt an-
hand von sieben Fragen sagen:

102

1) Wieviel Einsatz sollen wir im kominen-
den Spiel zeigen (0%. 25%, 50%. 75%.
100%)?

2) Welche Spieler mochtest Du aul welche
Position stellen? Pro Quadrat bitte nur ei-
ner!

3) Der Transfermarkt ist mangels Masse
geschlossen.

4) Mdochtest Du Spieler verkaufen? Wenn
ja. welche(n)?

5) Machtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000. 200.000, 300.000 oder 500.000
DM?

6) Der Eintrittspreis kommt diesmal dem
Gegenspieler zugute, interessiert uns also
nicht.

7) Mdochtest Du einen Kredit aufnehmen
(maximal weitere 250.000 DM) oder abbe-
zahlen?

Den fertigen Hasenbraten (will sagen die
siecben Antworten) serviert Ihr uns am be-
sten auf einem Postkiirtchen. hiibsch gar-
niert mit leserlichem Absender (das Auge
iBt schlieBlich mit) und geschmackvoller

Paarungen: 35. Spieltag

Hardball Killers
FC JOKER
Battle Kumpans
Raschmehr

Un. Hofftschwer
Bummico
Playpower

Blue Beil
Austerwitz
Opafun

Bummico
Langohrer SK
Hardball Killers
Berlin East/West
Indianerbones

AMS

Maniac Menschen
Wurm. Wolfschreck
Dragonf

Bodo Tiltners

Briefmarke (vielleicht Vanille?) - wir
mampfen dann alle Karten auf! Quatsch,
wir ziihlen sie aus, tibertragen die so ermit-
telten Ergebnisse auf unseren digitalen
FulBball-Manager. und der errechnet ohne

12 Bu
1617 1819
126 27 28 29 30|
| FC Joker

Verzogerung die Resultate des kommenden
Spieltages, die wir Euch wiederum
brithwarm aus der Floppy lutschen. Wer
gerne mehr hiitte als ein paar Auslutscher.
der sollte erst recht schreiben, denn unter
allen Einsendern werden einmal mehr ein
paar astreine Rarititen verlost. niimlich:

1 x Zool 2
3 x Joker-Jogger
3 x Joker-Watch
3 x Joker-Shirt

Damit ziehen wir uns mal wieder in die Ka-
bine zuriick. allerdings nicht. ohne ganz
neckisch ein Taschentuch fallen zu lassen.
Darauf gestickt ist folgende Adresse:

Joker Verlag
«wKicker Cup”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Mannschaftsauvfstellung

letzte | Stiirke| Wert{DM)



Versand Service @mibH

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell

Tel.:

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 990-18%®, FR, 990—1700
~LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe

Mo.-Fr. 90

~1300 4 1330-1800, Sa, Q00—

(08142) 59640 Fax: 54654

1200 Uhr

[ AMIGA Sonderposten

AMIGA |
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 85,90
1990 - DIE 93 ER EDITION - POLITSIMUL. KD 1MB 34,90
ALIEN 3 DT. ANL 59,90
ANSTOSS KOMPL. DT. 1MB AS00/PLUSB00/2000 69,90
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY 54,90
APQCALYPSE DT. ANL. 1MB 49,90
ARMOUR GEDDON 2 49,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65,90
AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE /
JIMMY WH. SNOOKER / ZOOL /
SENSIBLE SOCCER DT, ANL. 69,90

BATTLEFIELD CREATOR / BATTLEISLE
KOMPL. DEUTSCH

59,90
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 60,90
BATTLETOADS DT. ANLEITUNG 30,90

KOMPL. DEUTSCH 1MB

65,90
BIG SEA KOMPL. DT. 1M 65,90
BLOB DT. AN 59,90
BOBS BAD BAY DT ANL. 59,90
BRIAN THE LION DT. ANLEITUNG 54,90
BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69,90
CAMPAIGN Il 1MB 69,90

CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl.
-LOOM / INDIANA JONES 3/ MANIAC MANSION /
MONKEY ISLANDS |/ ZAK MC KRACKEN
KOMPL_ OT. 1M8

89,90
CUFFHANGER DT, ANL. 39,90
COMBAT GLASSICS 2 INGL. PACIFIG ISLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90
COOL SPOT DT. ANL. 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1MB 64,90
CAASH DUMMIES DT. ANLEITUNG 39,90
DANGEROUS STREETS DT, ANLEITUNG 49,90
DAS SCHWARZE AUGE: DISK 1MB KOMPL. DT. 79,90

DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1MB 89,90

DELUXE PAINT 4.5 AGA KOMPL. DT. 1MB 199,90
DENNIS DT. ANL. 48,90
DER CLOU KOMPL. DT. 1MB 75,90
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 69,90
DOOFUS DT. ANL 54,90
DRACULA DT. ANL 39.90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB 69,90
ELFMANIA DT. ANL. 54,90
EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 1 MB 59,90
EXCELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2 / JAMES
POMND 2 / ARCHER MC LEANS POOL / SHUTTLE 69,90
F1 - DOMARK - DT. HANDBUCH 58.90
FANTASTIC DIZZY 49,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER
DT. ANLEITUNG *
54,90
FLASH BACK KOMPL. OT. 1MB 65,90
GOBLIINS 2 KOMPL. DT. 1MB 65,90
GOBLIINS 3 KOMPL. DT. 1MB 75,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3
KOMPL. DEUTSCH
79,90
HEIMDALL Il KOMPL. DT. 65,90
HIRED GUNS DT. ANL 65,90
HISTORY UINE 1914 - 1918 DT. 1MB 78,80
IMPOSSIBLE MISSSION 2025 DT. ANLEITUNG 69,90
INNOCENT UNTIL CAUGHT DT. ANL. 1MB 75,90
ISHAR IlI
KOMPL. DEUTSCH
59,90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1IMB 59,90
K 240 - UTOPIA Il - DT. ANL. 55,90
KICK OFF 31 KOMPL. DEUTSCH 1MB 49,90
I KID CHAOS DT. ANL. " 59,90
KINGS QUEST 6
1MB
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1MB 79,90
LAST ACTION HERO DT. ANL. 39,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1MB 75,90
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANL. 1MB 65,80
MANCHESTER UNITED PREMIERE LEAGUE KOM. DT. 59,90
MEAN ARENAS 49,090
MICRO MACHINES DT. ANL. 49,90
MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1MB 55,90
MR, NUTZ DT. ANL. 59,90
NIPPON SAFES DT. ANL. 54,90

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54,90
PENTHOUSE HOT NUMB, DELUXE DT. ANL. 1MB 59,90

PERIHELION DT. ANL. 1MB 65,00
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1MB 85,90
PUGGSY DT. ANL. 1MB 59,90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65,90
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL. 44,90

Wedeman

| AMIGA |
SIERRA SOCCER KOMPL. DT. 1MB 39,90
SIM CITY / LEMMINGS COMPIL. 65,90
SIM CITY 2000
1MB *
75,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB 75,90
SKIDMARKS DT. ANL. 1MB 54,90
SOCCERKID DT. ANL. 65,90

SIM CLASSICS inkl. SIM
CITY / SIM m / SIM LIFE

79,90

SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1MB 79,90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT, 75,90
STARLORD KOMPL. DT. 79,90
SUBURBAN COMMANDO DT. ANLEITUNG 49,90
RUESSELSHEIM (DETROIT)
KOMPL. DT.
59,90
TACTICAL MANAGER 54,90
TERMINATOR 2 — JUDGEMENT DAY - DT ANL. 1MB 54,90
THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB 59,90
TORNADO DT. HANDB. 1MB 65,90
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT.ANL. 54,90
TRAPS & TREASURES DT. ANL. 59,90
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. 1M8 * 69,90
UNIVERSE
DT. ANLEITUNG
65,90
URIDIUM Il DT. ANL. 1MB 49,90
VALHALLA 59,90
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 29,90
WORLD CUP COMPILATION INCL. GOAL/STRIKER/
SENS. SOCCER/CHAMP. MANAGER 59,80

WORLD OF BUSINESS inkl. WINZER /
MAD TV /-TRANSWORLD / BLACK GOLD

KOMPL. DEUTSCH

69,90
| AMIGA Sonderposten |
3D CONSTRUCTION KIT 2.0
KOMPL. DEUTSCH
29,90
A-TRAIN 1MB 39,90
ADRENALYN 9,90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29,90
ANOTHER WORLD DT. ANL. 34,90
APIDYA 29,90
ARCADE POOL DT. ANL. 24,90
ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 34,90
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL 29,90
AVBB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 2490
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 9,90
BATTLETECH 1 19,90
BIG NOSE THE CAVEMAN 29,90
BLACK CRYFPT 1 MB 29,90
BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 29,90
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL DT. ANL. 29,90
DARKMERE
DT. ANLEITUNG 1MB
29,90
BUBBA N STIX DT. ANLEITUNG 1 MB 34,90
BUDOKHAN 29,90
CADAVER & PAY OFF DT. ANL. 3590
CALIFORNIA GAMES 2 19,90
CAMPAIGN | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 19,90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 19,90
CHAOS ENGINE 1MB 24,90
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29,90
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 34,90
CRAZY CARS 3 DT. ANL 2490
CRUISE FOR A CORPS DT. ANL. 1MB 29,90
CURSE OF ENCHANTIA DT. HANDBUCH 1MB 29.90
ELITE 2
KOMPL. DEUTSCH
34,90
CYBERPUNK DT. ANI 19,90
CYCLES - MOTOP{FLHDHENNEN - 29,90
ERBEN DES THRONS
KOMPL. DEUTSCH
29,90
DISPOSABLE HERO 24,90

| AMIGA Sonderposten |
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDBUCH 1MB 39,90
DRAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 1MB 19,90
DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS /

WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT. ANL. 20,90
DUNE | KOMPL. DEUTSCH 1MB 34,90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39,90
F17A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 38,90
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90
F16 COMBAT PILOT 1MB 15,90
F19 STEALTH FIGHTER DT. ANL. 1MB 34,90
F29 RETALIATOR 29,90
FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 19,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 29,90

29,90
GOBLINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29,90
GRAHAM TAYLOR SOCCER 19,90
GRAND PRIX GIRCUIT - ACCOLADE - 24,90
GUNBOAT - ACCOLADE - 1MB 29,90
HARD NOVA 19,90
HUMANS 1MB 29,90
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 18,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35,90
INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KPL.DT. IMB 54,90
INVEST KOMPL. DT. 1MB 19,90

KOMPL. DEUTSCH 1MB

39,90
JAGUAR XJ 220 29,90
JIMMI WHITE SNOOKER 34,90
JOHN MADDEN FOOTBALL 1MB 19,90
KINGS QUEST | DT, ANL. 1 MB 19,90
KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 29,90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39,90
LEISURE SUIT LARRY 1 DT. ANL. 1 MB 29,90
LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANL. 34,90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 18,90
M1 TANK PLATOON DT. ANL. 1MB 34,90
MAD TV KOMPL. DT. 1MB 39,90
MANHUNTER NEW YORK 29,90
MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL. 29,80
MIDWINTER 2 - FLAMES OF FREEDOM - 1MB 18,90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. iMB 54,90
MONSTERBUSINESS 9,90

MONSTERPACK VOL. 2 inkl. BEAST 2
KOMPL. DEUTSCH 1M8

29,90
NICK FALDOS GOLF KOMPL DEUTSCH 1MB 19,90
OPERATION STEALTH 34,90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1MB 28,90
PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29,90
PAPERBOY Il DT. ANL. 18,90

PINBALL FANTASIES
1MB

29,90
PIRATES DT ANL 29,90
POLICE QUEST | 1MB 34,90
POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT. ANL. 34,90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29,90

29,90
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29,90
PREMIER MANAGER 1MB 19,90
PREMIERE MANAGER 2 1MB 19,90
PRIME MOVER DT. ANL 18,90
PUSH OVER 19,90
QUEST FOR GLORY | DT. ANL. TMB 35,90
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL. 39,80
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 1MB 18,80
SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 1MB 39,90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 34,90
SHADOW WORLDS KOML. DT. 19,80
SIM ANT 34,890
SIM EARTH 1MB 34,90
SPACE CRUSADE 1MB 19,90
SPACE MAX. KOMPL. DT. IMB 24,80
SPACE QUEST 1 - SIERRA - 29,90

DT. ANLEITUNG

34,90
SPEEDBALL 2 DT. ANL. 29,90
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB 19,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1MB 29,90
SUPER HANG ON 24,90
SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90

DT. ANLEITUNG

19,90
SUPREMACY 29,90
THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 20,90

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreil
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

RANSWORLD KOMPL. DT.
TROLLS
TURRICAN 2 DT. ANL.

SYNDICATE

iMmB

29,90
UTOPIA 1MB

VIKINGS: FIELDS OF CONQUEST DT. ANL.
WATERLOO DT. ANL.
WING COMMANDER 1MB

WINTEH OLYMPICS
24 ,90
WIZ N LIZ DT. ANL.

WONDERDOG DT. ANL.

WWF EUROPEAN RAMPAGE

WWF WRESTLEMANIA WRESTLING
ZAK MCCRACKEN KOMPL. DT,
ZOOL DT. ANL. 1MB

ZOOL 2
DT. ANL.
24,90

Abgabe nur so lange der Vorrat reicht!

ZYCONB

19,90

19,90
29.90

19,90

AMIGA CD 32 |

ALIEN BREED / QWAK DT. ANL. 49,90
ARABIAN NIGHTS 29,90
ARCADE POOL 29,90
BANSHEE DT. ANL. 59,90
BATTLECHESS ENHANCED 59,90
BATTLETOADS DT. ANL. 49,00
BRIAN THE LION DT. ANL. 39,80
CASTLES Il DT. ANL. 79,90
D-GENERATION DT. ANL. 49,90
DANGERQUS STREETS 59,90
DER CLOU KOMPL. DT, 69,90
DISPOSABLE HERO DT. ANL. 69,90
FIRE & ICE DT. ANL. 49,90
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 59,90
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 59,90
HEIMDALL 2 DT. ANL. 59,90
KICK OFF 3 KOMPL. DT. 59.90
LEMMINGS 54,90
LIBERATION 65,90
LOST VIKINGS 59,90
LOTUS TRILOGY (LOTUS 1-3) DT. ANL. 65,90
59,90

NU( FALDO GOLF 69,90
PIRATES GOLD DT. ANL. 59,90
PROJECT X" / F117 CHALLENGE DT. ANL. 49,90
ROBOCODE - JAMES POND - 29,90
SENSIBLE SOCCER 49,890
SIMON THE SORCEROR 69,90
TOTAL CARNAGE DT. ANL. 50,90
TROLLS DT. ANL, 29,90
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANL. 59,80
WHALES VOYAGE 29,90
ZOOL DT. ANL. 20,90

AMIGA 1200
ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69,90
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY 54.90
BANSHEE DT. ANL. 59,90
BURNING RUBBER DT. ANLEITUNG 59,90
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69,90
CIMILIZATION DT. ANL. 69,90
DER CLOU KOMPL. DT, 75,90
FATMAN ~CAPED CUSTOMER - DT. ANL. 49,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 5,90
HATTRICK - BUNDESLIGA MANAGER 3 - KPL.DT. 79,90
IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL 9,90
JURASSIC PARK 54,90
KICK OFF 3 KOMPL. DT. 54,90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 79,90
RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. DT. 59,80
SECOMD SAMURAI DT. ANL. 65,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. OT. 79.90
SOCCER KID DT. ANL. 69,90
THEME PARK KOMPL. DT. - 69,90
TOTAL CARNAGE DT. ANL. 59,90
Zubehor

3,5" HD .SONY" FORMATTED 10er-Pack 14,90
35" 20D NONAME 10ER 9,90
5,25" 2HD NONAME 10ER 12,90
AMIGA ACTION REPLAY 3, AS00 199,00
BOX B0 STUCK 3,5 DISKETTEN 14,90
BOX 100 STUCK 5,25" DISKETTEN 14,90
GRAVIS GAME PAD 30,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
MAUSMATTE 6,90
X-COPY TOOLS 5.2 inkl. Hardware 74,90

* = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
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In der dritten Staffel der
3SAT-Reihe ,Neues...
Der Anwenderkurs” geht
es um das Thema Compu-
teraufriistung. Was mach-
bar ist und wie teuer der
SpaBl wird, ist am 1., 8.
und 15. Oktober jeweils
um 10.00 Uhr zu erfahren.
Alle Sendungen (auBer
der vom 1. 10.) werden

am darauffolgenden Mon-

tag zur selben Zeit wie-
derholt.

Wie Modems, Datenban-
ken und Mailboxen funk-
tionieren, wird montags
um 15.00 Uhr bei ,,Bim
Bam Bino” im Kabelka-
nal verklickert.

Ebenfalls im Kabelkanal
bittet ,,Hugo” taglich um
16.45 Uhr um tatkriftige
Unterstiitzung per Tasten-
telefon.

Der ,,Computer-Treff” des
Bayerischen Fernsehens
informiert am 9. Oktober
um 17.05 Uhr von der
SIGGRAPH ‘94 iiber die
neuesten Entwicklungen
in der Computergrafik.

,.Neues...
terShow” auf 3SAT be-
richtet am 10. Oktober ab
19.30 Uhr iiber Electronic
Media und New Media

Die Compu- .

von der Frankfurter Buch-
messe.

Der ,,Computerclub” ist
im WDR Fernsehen am
23. Oktober zwischen
12.00 und 12.45 Uhr
geoffnet.

In der ZDF-Wirtschafts-
sendung ,,WISO” gibt’s
am 27. Oktober um 21.15
Uhr wieder einen Tip zum
Thema ,,Rechner fiir
Computeranwender*.

Sonntags geht’s in
,.Games World” auf SAT 1
wieder um die Welt der
Spiele. Termin: 10.00 Uhr.

Ebenfalls verspielt und
ebenfalls sonntags geht
es in ,,Playtime-TV” um
12.45 Uhr auf RTL 2 wei-
ter.

Wer in Sachen Cartoons
auf dem laufenden sein
will, kommt um ,,Comix”
nicht herum - jeden
Sonntag um 8.00 Uhr auf
RTL.

Uber Gefahren und Chan-
cen elektronischer Medien
in der Schule berichtet am
5. Oktober ab 20.05 Uhr
,Das virtuelle Klassen-
zimmer” auf Bayern 2.

Am 10. Oktober startet
auf NDR 4 um 15.00 Uhr
die zweite Runde des
.NDR-Fiihrerschein”,
Deutschlands groBter Bil-

dungsoffensive in Sachen
EDV, die in sechs Wochen
das einschligige Grund-
wissen unterhaltsam ver-
mitteln will.

Silvia und Georg klinken
sich in das Projekt ,,Arti-
ficial Life”, eine Vernet-
zung von Biomasse und
Chips, ein. Dummerweise
hat sich ein Fehler einge-
schlichen... in ,,Auf ewig
Dein!” am 22. Oktober
um 15.05 Uhr in WDR 1.

Computervirus VirX wird
zu KI und wendet sich ge-
gen seinen Schopfer...
Das ,,Desktop Desaster”
ist am 27. Oktober um
20.10 Uhr auf WDR 1
und am 28. Oktober um
16.00 Uhr auf WDR 5 zu
verfolgen.

Um Sinn oder Unsinn von
Raubkopien geht es am 1.
Oktober ab 15.00 Uhr in
,,Chippie”, dem Compu-
termagazin auf HR 2.

,»Bit fiir Bit” wird am 3.
Oktober um 17.00 Uhr
auf Radio Euro wieder
ein aktuelles Thema rund
um den Compi bearbeitet.

Montags um 14.40 Uhr
Offnet ,,Der kleine Com-
puter” von Radio ffn die
Trickkiste fiir Anwender.

Ebenfalls montags wird
von Radio Hamburg um
17.00 Uhr bei ,,Chips-

frisch” Aktuelles aus der
Computerkiiche serviert.

Bei Radio Mainwelle
trifft man sich montags
um 17.40 Uhr in der
»Computer-Ecke”.

Zweimal monatlich mon-
tags ab 16.30 Uhr bringt
das  Computermagazin
»Fatal-Digital” auf Bay-
ern 2 im Jugendpro-
gramm ,,Ziindfunk” neuen
Ziindstoff fiir Computer-
freaks.

Die neuen ,Spiele-Hits
des Nordens™” werden am
letzten Mittwoch des Mo-
nats (26. Oktober) um
19.00 Uhr in der Sende-
reihe ,,Club On-Line” auf
NDR 2 vorgestellt.

Die Sendereihe ,,For-
schung  Aktuell” im
Deutschlandfunk bringt
jeden Samstag von 16.30
bis 17.00 Uhr ein Com-
puter-Special.

Wie man Computerbesit-
zer werden kann, be-
schreibt Andreas Voh-
winkel unter dem Titel
»Bauen — Kaufen - Fi-
nanzieren” am 26. Okto-
ber um 15.30 Uhr in der
,.Computer Corner” auf
Ruhrwelle Bochum.

Radio B Zwei sendet am
31. Oktober um 20.00
Uhr das zweistiindige Pro-
gramm ,,Chips und Bits”,
in dem sich Horer live un-
ter Tel. 030/302040 zu
Wort melden konnen.

(Barbara Grohmann)




Biefe
Hardware

Notverkauf! A1200, ext. Laufwerk, Joy-
stick, Leerdisketten, viele originale Spie-
le, AJ 2/91 - heute, evtl. auch Einzelver-
kauf! Tel.: 07746/5169. Preis: VHB

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor Tel.:
02624/6435

Verkaufe 2 A500 mit Speichererweite-
rung, Farbmonitor 10848, Fernsehmodul,
A 320 Airbus, 3 Miuse fiir 1000,- VB.
Tel.: 07309/6532

Verkaufe A500 Plus, 2 MB + 2 Floppy +
Action-Replay 3, ca. 150 Disks + 3 Bo-
xen,Monitor 1084S, AJ ab 12/91 bis heute
+ Kick 1.3 u. 2.0, Tastatur defekt + Zu-
behor fiir DM 850 Tel.: 030/6143385

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor Tel.:
02624/6435

Verk. A500, Monitor, Action-Replay MK
3, Maus, Joystick, viele Spiele, Diskbox
und Mauspad! 1 Jahr alt, 100% ok! VB
DM 800 Tel.: 05731/4231

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor Tel.:
02624/6435

A1200 130 MB-HD, 2 MB RAM, 2 Lauf-
werke, Handscanner 400 dpi, 1084S Mo-
nitor, Epson LX 400 Drucker, diverse
Software ca. 150 Disketten VB 1600,-
Tel.: 02721771116

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehtr Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Farbmonitor,
Joysticks, Spiele, usw. zusammen fiir nur
DM 499! Tel.: 09371/68738

Verkaufe Amiga 500 + Zubehdr Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor Tel.:
02624/6435

Verkaufe Festplatte fiir
02624/6435

Amiga Tel.:

Verkaufe Festplatte fiir
02624/6435

Amiga Tel.:

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor Tel.:

02624/6435

Verkaufe Speichererweiterung fiir Amiga
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor Tel.:
02624/6435

Verkaufe PC Complett-System! Tel.:
02624/6435
Verkaufe Festplatte fiir Amiga Tel:
02624/6435

Verkaufe Drucker 124 Citizen DM 350
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB, 3 Joy-
sticks, Monitor 1084S, Spielbuch, Be-
triebssoftware und viele Spiele fiir DM
700 Tel.: 02661/3055 fragt nach Fabian

Verkaufe Amiga 600 HD 30, 2 MB, ext.
Laufwerk, Monitor 10848, Drucker P-
109, 3 Joysticks, Maus, viel Original-Soft-
ware, nur DM 1.600 Tel.: 05321/46206

Bitte melde Dich! Verk. A1200 100% ok
7 Monate alt wegen Systemwechsel VB
DM 630! + 2 Joystick + Anstof-Original
VB 680,-! Tel.: 02381/443177

Verk. A1200 mit 66 MB-HD inkl. Mon.
A1942, LC 206 Drucker, 2. ext. Lauf-
werk, 8 akt. orig. Spiele, 400 Leer-Disks
mit Games + Disks = DM 1.400 ohne =
DM 1.100 Tel.: CH + 313322857

Verk. Amiga 500 mit Maus, Software, 1
MB, Spiele und Atari 1040 mit: Maus,
Spielen, S-W Monitor, Drucker Epson LX
850 fiir DM 750 VHB Tel.: 0621/3392760

Amiga 1200, 84 HD, 2 MB, 2 x 3,5"
Laufwerk, Boxen, Spiele z. B. AnstoB,
Epic uvm. alles 100% ok! 1 Jahr alt. Nur
DM 1.000 Tel.: 05404/71151 ab 18.00
Uhr

Verk. A1200 + 1 Joystick mit org. Soft-
ware wie Syndicate, Darkmere, Desktop-
Dynamite etc. 1/4 Jahr alt DM 500 Tel.:
06103/65139 ab 18.00 Uhr

Verkaufe A1200, 2 MB mit 260 HD, 4
Monate alt und Spiele gegen Gebot, ruft
an Tel.: 03461/501812 fragt nach Alexan-
der

Amiga 2000, 2 x 3,5 Laufwerke 50 MB

Festpl., Turbokarte, 2 Miiuse, 5 org. Spie-
le, Phil.-Colour-Monitor, Joystick, 1 Mo-
nat alt, VB DM |.800 Tel.: 05381/70619
nach 15.00 Uhr

Verkaufe A500 mit IMB (Uhr) DM 350,
Ambermoon DM 50, L. o. Kyrandia DM
30,Historyline DM 40, eine 1 Monat alte
Swatch Beepup mit Numeric-Funkemp-
fanger fiir DM 200

Verk. Amiga 500 mit 1 MB, 2. Laufwerk,
TV-Modulator, Maus, Joystick und 10
Original-Spielen, alles 100% o.k. fir DM
250 Tel.: 02233/70120 (Thomas)

Verk. A 500 1MB + Farbmonitor Philips
CM 8833-11 + 1 org. Progr. + 100 Leer-
disks + Maus + Diskbox + 13 AJ Hefte +
Joystick fiir DM 600, Abholpreis Tel.:
03378/801832

Verkaufe A1200 HD 40 mit 68030er Tur-
bokarte, 6 MB RAM und externes 5,25”
Floppy. VB DM 1.100, Helmut Saater,
Im Winkel 2, 88085 Langenargen Tel.:
07543/1230

Systemwechsel: Amiga 500 zu verkau-
fen, 1 MB, 1084 Monitor, 13 originale
Spiele + LC-Star 10 Drucker und viel Zu-
behér mind. DM 850, Gebote an Pat
Flach, Am Steinberg 23, 65719 Hofheim

Verkaufe AS5S00-1MB-Bootselektor, 2.
Laufwerk, 660 Disks, Profex-Farbmoni-
tor, Freezer-X-Power, Seikosha SP-2400
mit Ersatzfarbbiindern, Sounddigitizer, 5
Org.-Spiele, X-Copy u. Tools, 33 ver.
Zeitschriften, 3 Joystick u. a., VB DM
1.750,- inkl. Versand. S. Manthei, A.-Be-
bel-Str. 1, 02681 Wilthen, Fax
03594/705528

Topangebot: 1200 Amiga Profex Stereo
Monitor + Zubehdr + 60 orig. Spielen u.
a.Elite II, Die Siedler, AnstoB; Preis DM
700,- Tel.: 02232/35560

Verk. A500, 3 MB, 105 HD, 2 LW, Phi-
lips-Monitor, 051.3+3.0 + viele Program-
me wie DP 4 Diropus + Org.-Spiele und
vielen Disks Tel.: 0221/3602698

Verk. A1200 + Star LC 100 Farbdr. + 2
ext. L. + Maus + Abdeckhaube + WB 3.0
+ Biicher + 7 orig. Spiele
Tel.:03831/3803960 NP DM 1.800 VB
DM 1.200 Christoph Richter, Lion-
Feuchtwanger-Str. 55, 18435 Stralsund

Verk. AS00 + 1 MB Erw. + Festpl. A 590
+ LW + Farbmon. + 150 org. Spiele + 30
Disk + Handbiicher + 3 Joysticks VB DM
1.800 Berlin 030/4271868 von Mo.-Fr.
19-21 Uhr Stefan

Biete Quantum 40 MB Festplatte mit
Controller fiir A2000 DM 250 Christian
Maier Zwehrenbiihlstr. 8, 72070 Tibin-
gen (Bitte Telefon-Nr. angeben)

Super Amiga 500 Plus und eingeb. 500 2
MB, 2 Lauferk, Monitor 1084S, Farb-
drucker, 350 Disks mit Cool Spot Mortal,
Kombat etc. 60 x Amig. Neupr. DM
3.300 VB DM 2.400, Prussner Jan, Kiuts-
tr. 43, 31787 Hameln

Biete CD32 mit 8 Spielen z.B. Micro-
cosm fiir DM 500 Amiga 500 Spiele -
Uridium 2,Donk, Bat 2, Eishockey Man.,
ComSat Classics, Preise DM 20 bis 40 ab
18.00 Uhr Tel.: 05502/3556

Verkaufe Amiga 500, | MB, HF-Modula-
tor A520, Abdeckhaube, orig. Softw. (Fi-
re and Forget, Kyrandia, und Syndicate)
alles 100% o.k. fiir nur DM 450. Resch
Thomas, Hauptstr. 74, 01814 Kleinhen-
nersdorf

Verkaufe Amiga 12000, 2 MB, 320 MB
Festplatte, Monitor und Zubehir fiir DM
1.800 Tel.: 05421/5427

Verkaufe Amiga 500 Festplatte 120 MB

fiir DM 500. Tel.: 06063/57522 (Sascha)
ab 19.00 Uhr

Amiga 500 mit 2 MB Speichererweite-
rung + 2 externen Laufwerken fiir insge-
samt DM 600. PS: Preis ist noch verhan-
delbar! Karabag Ozkan, Ziegel Str. 12 d,
33824 Werther

Verkaufe wegen Systemwechsel Amiga
1000, 1 MB, Speicherwereiterung, Farb-
monitor, 2 Laufwerke, ca. 250 Disketten,
Biicher und viele originale Spiele Tel.:
02595/9310

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB, TV-Mo-
dulator A520, Mouse, Pad und Original-
Software (Energiemanager, Wrestlema-
nia, Workbench 1.3) + Lektiire fiir lasche
DM 475, Moritz Gerko, Lindekam 18,
47199 Duisburg

Amiga 1200, Monitor 1942, originale
Spiele, 24 Nadeldrucker, 6 Monate alt,
umstiindehalber nach Gebot zu verkaufen
Tel.: 0203/703170

Verkaufe A1200 + 3 MB RAM + 260
MB HD + GVP 68030/40 MHz-Tk Ro-
bard + ext. LW. + Monitor + 10 originale
Spiele fiir DM 2000 Tel.: 08161/62912
(Ingo)

Verkaufe Amiga 500 + (1 MB 1 Jahr alt)
Farbmonitor + Maus + Fernbedienung fiir
CD Laufwerk + Diskettenlaufwerk + Ta-
statur + mindestens 10 super neue Spiele
Ausstattung schwarz, Preis VB DM 1200
Norbert Robbenmenke, Am Erdkamp 14,
49632 Essen Tel.: 05434/649

Verkaufe: 1CD-TV mit Fernbedienung,
3,5 Laufwerk, Maus, Tastatur, 1 CD; VB
DM 450 Tel.: 05653/1535

Verk. A600 mit HD 30 MB, 2 MB RAM,
Kickstart 1.3 und 2.0, Maus, Joysticks, 4
Originale + 100 Disk fiir DM 700,
Déring Maik, Handwerk 1, 02791 Niede-
roderwitz

Verkaufe Amiga 500, | MB, TV-Modu-
lator, 2. Laufwerk, Maus, Joystick, + Zu-
behor, div. Spiele + 90 Disketten, 100%
o.k. Preis DM 350 Tel.: 02362/75979

Verk. AS00 1 MB + Monitor 10858 +
Maus + 2 Joystick + orig. Games, Bun-
desl. Man. Prof., A-Train und tiber 60 an-
dere Spiele wie ‘AnstoB, Street Fighter 2
fiir DM 800, Tel.: 0221/7003309 Marian

Verkaufe Amiga 1200 + ext. Laufwerk +
Monitor + Drucker (Star-LC 10) VB
700, Tel.: 095342/1091 Holger

Amiga 500, 2,5 MB, 80 MB-HD Monitor

Gratis Katalog
mit...

...uber 2000 Spiele fiir PC.
Jeden Monat neu
und jeden Monat ca. 100
neue Spiele mehr im Ange-
bot! Also gleich Katalog
anfordern, kostenlos und
ohne Kaufzwang, bei

Vertriebs GmbH
Hohenzollernstr. 90
80796 Miinchen
Tel.: 089/307 33 33
Fax 083/307 788 76




108458, Maus, Joy, Action Replay MK IIF,
2. LW, Speichererweiterung auf 1 MB,
VB 1200, Tel.: 0234/590937 ab 19.00 Uhr

Amiga 500, 1 MB, Monitor 1084S, 4 MB
RAM, 120 MB Festplatte, wie neu fiir
DM 1850, Schober Thomas, Wiesgasse
18, 89335 Ichenhausen

CD32 + 4 Games + 17 Bit Coll. + Pandora
CD + Communicator-Midi, Foto CD-Soft-
ware beides ca. 2,5 Mon. alt DM 750,
verk. auch einige originale Spiele Tel.:
08161/63356 (Veit)

Stop! Verk. A1200 2 MB RAM, 261 MB
HD, Op. Maus, 2 Joyst., Monitor, 6 orig.
Games fiir 1500, Tel.: 036424/22256 ab
18 Uhr.

Verkaufe Amiga 500 mit Kickstart 1.3
und 2.04 Plus, 2,5 MB Monitor 1081, 2
Miuse, 10 Spiele, 2 Joystick, Modulator
fiir DM 1000. Tel.: 02064/36034

Verk. Gameboy 1 Jahr alt! Mit fiinf Spie-
len 100% in Ordnung z.B. Speedball 2,
Motocross Maniacs 75 DM. Tel.:
04343/7264 frant nach Ron

Verk. Master System 2,5 Monate alt mit 7
Spielen 100% in Ordnung. z.B. Alien 3,
Sonic 142, Tazmania. VBH DM 500.
Tel.: 04343/7264

A 500, 6 Mega RAM, 40 Mega Festplatte,
Drucker, Speichererweiterung, Turbokarte,
Farbmonitor, tiber 120 originale Spiele u.
Anwenderpr. 100% ok DM 2800. Tel.:
0621/1563956

Verk. Festplatte mit 80 MB und 2 MB
RAM VB 350. Verk. z. B. Mods, G. Courts
2, Indy 3, ADV. u, v. m. Tel.: 05632/60588
Jens. Suche z. B. Demos v. B. M. 3

A500 + 1| MB + 2. Laufwerk + 1 int. Lauf-
werk, ext. Monitor + 20 orig.-Prg. + Ac-
tion-Replay II + 5, Biicher + 3 Joy. + 2
Miiuse + Bootse. + 20 Leerdisks fiir nur
DM 800. Jiirgen Miiller, Prinz-Eugen-Str.
83, 88069 Tettnang 1

Verk. A 500, 130 MB Festplatte, 2 MB
RAM, 2 LW, Proz. 68020, MK 3, Monitor,
500 Leerdisketten, alles zusammen DM
1550. Bez. durch NN oder Vork. Tel.:
07532/2265

Amiga 500+ mit Turbokarte 16 MHZ u. 2
MB RAM 600 DM. Modem 2400 Baud
mit Kabel u. Software DM 150. Gentzsch
Matthias, Asternweg 28, 04209 Leipzig

Biete AS500 + 1 MB + 2. u. 3. Laufwerk +
Monitor mit Filter + Epson Drucker + Lite-
ratur + 600 Disks + weiteres Zubehor ge-
pflegt NP 2500 fiir 999, Tel.: 05171/54815
ab 18 Uhr

Verkaufe A500 1 MB, tech. 100%, Trubo-
karte 68020 mit 1 MB 32 Bit RAM, HD
85 MB 6VP 52 mit RAM-Option, Techno
Sound Sampler, 'Akustikkop. Tel.:
07052/4945 18 - 20 Uhr

Verkaufe A500 mit Burntime fiir 120 DM.
Ruft an unter 04537/7282 (Matthias)

Verkaufe CD32 mit 9 Spielen fiir DM
500! Tel.: 06271/71348

Verkaufe A600 20 HD + 2 MB Arbeits-
speicher + Monitor 1084, 1 Joystick + jede
Menge Software + sehr viele Amiga Jo-
ker-Hefte. Jetzt anrufen 0271/20660 VB
800

Amiga 1200, 2 LW, Monitor CM 8833,
Dir. Disketten HAMA Genlock S 290,
HAMA Videocut 200, HAMA Digitizer
4.0, Fachbiicher u. v. m. VB 1950,- Tel.:
06044/8912

Verk. Amiga 500 mit 1 MB, Monitor,
Mouse, Joysticks, Biichern und originale
Spiele wie: Pizza Connection, Bundesliga

Manager Prof. und Lemmings sowie zahl-
reiche Leerdisketten, Biicher und Zeit-
schriften fiir DM 650. Tel.: 07150/5709

AS500_+, 2 LW, Monitor, TV Modulator,
Joyst. Maus, Literatur, originale Spiele
usw, kompl. fir VB"DM 900 Tel.:
036921/96085

Verk. A500, 1 MB, 2. LW, 2 Joystick, 17
originale Spiele (LW, Prozessor) fiir zus.
DM 450 nur schriftl. an C. Niedworok,
Elsterstr. 38, 04109 Leipzig

Biete A 500 mit 1 MB RAM und Action
Replay fiir zusammen DM 250. Bei Ein-
zelverkauf Preis nach Vereinbarung. Nur
schriftlich an H. Fleischer, Altenburgerstr.
24 A, 04617 Haselbach

CD32! 2 Monate alt, inkl. 6 Spielen
(Microcosm, Wing Commander, Disposa-
ble Hero u. a) VB DM 400. Tel.:
02232/28145

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB, 1 Joy-
stick, 1 Maus und GeréteanschluB an den
Fernseher. AuBerdem Biicher und 24 Top-
Spiele. Nihere Informationen: Tel.:
0941/90475

A1200 + 80 MB Festplatte + 2 LW +
Textverarbeitung + Kopierhardware + 8
originale Spiele DM 1200 (NP DM 2200)
Tel.: 07425/5838

Suche

Hardware

Dringend! Suche eine Maus fiir den Ami-
ga 500. Wenn mdéglich 100% o.k., ruft so-
fort an! Tel.: 07625/1484 (Jorg)

Suche Festplatte fiir AS500 anschluBfertig
mind. 100 MB! Giinstig! Tel.:
5002620/0221 ab 10.00 Uhr.

Suche dringend Trubokarte fiir Amiga
500+ Tel.: am Wochenende 04221/87588

Suche Monitor 1084S bis DM 150 Tel.:
05146/8689

Im letzten Heft ist uns ein bedauer-
liches MiBgeschick unterlaufen: Die
Software-Angebote wurden verse-
hentlich unter ,,Suche Hardware”
abgedruckt. Entschuldigt bitte die-
sen Lapsus, wir geloben auch feier-
lich Besserung!

Verkaufe Amiga Orig. Siedler DM 40,
Cool Spot DM 35, Tornado DM 45,
Flashback DM 40, Elite 2 DM 40, ruft an
Tel.: 09664/651 (Klaus)

Fairlight * Verkaufe neuste Amiga Soft-
ware! Tel.: 05161/2433 Ask for Marcus!
Kein Tausch! * Fairlight

Verk. Originale: Cool Spot, Police Quest
3, Turrican 3, 1869, Desert Strike, Star-
dust, Castels, Indy 4, Rampart, Gunship
2000, u. v. jedes DM 50, Tel.: 09722/1628

Verk. Goal DM 25, A-Train DM 50, Fly-
ing Fortress DM 40, Bundesliga Manager
Prof. DM 40,—, Sim City/Populus DM
50,—, Uberraschungspaket 3 Stiick DM
40, Alles neue Org., Dengler Alex, Dr.-
Boecale-Str. 10, 92331 Parsberg

Battel Isle + Data 2, Hystory Line, Chaos
Engine, M1 Tank Platoon, Syndicate,
Castles 1, Kings Bounty, Hero Quest +
Data, Lost Patrol, Dino Wars, First Samu-
rai, Siedler, VB Tel.: 08444/7098

Fugger, Powermonger, Shadow Sorcerer
(SSI), Megalomania, Lords of Rising Sun,
Kick Boxing, Strikefleet, Celtic Legends,
TV Football, Inter Phase, Oil Im. Tel.:
08444/7098

Biete Software Man. (55); Sim Earth/City
(40/20); Eishockey-Manager/BMP.

-(45/45); Die Siedler (60); Aufschwung

Ost (40); Trivial Pursuit (20).Tausche
auch gegen: Dune 2; Civilzation, Pizza
Connection; Turrican 2.3; Alien Breed,
Indy 4. Also, schnell melden! Tel.:
02822/2456

Verkaufe originale Spiele: Ishar 2, Elite 2;
Die Sielder, Gunship 2000 fiir je DM 40
natiirlich m. Verp. und Anl. T. Lehnert,
SurenburgstraBe 60, 48429 Rheine

Verkaufe Amiga-Spiele: Formula One
Grand Prix, Silent Service II, Goal,
MicroProse Golf je DM 30, (Marcus)
Tel.: 07236/8623

Verkaufe Simon The Sorcerer (50), Le-
gend of Kyrandia (40), Jonathan (40,
DM),Indy 4 (30) und Trolls A1200 (20)
Tel.:06181/850451

Verk. od. tausche fiir Amiga 500 Zak
McKracken 25 DM, Kyrandia DM 40,
Kings Quest 4 + Handbuch DM 45,
Tausch gegen Ishar 2, Amberstar u. &.
Tel.: 02451/69944

Verkaufe/tausche Originale fiir A500: Er-
ben d. Throns, 1869, Aband. Plac.,Patrizi-
er, AnstoBl, Steig. Hotelm., On the Road,
fiir Mega Drive: Shining Force,Soccer,
Holzmann Detlev, Am Greihing 11,
61200 Wihfersheim

Verkaufe Eiskockey-Manager DM 20,
Bundesliga-Manager P. v. 2.0 DM 20, da-
zu Editor-Diskette DM 10, originale Spie-
le Tel.: 08562/1552

Verk. Eye of the Beh. 2, Dune 2, AnstoB
(je DM 45), BMP V. 2.0, Mad TV, Eis-
hockey-Manager (je DM 35) TV Baseball,
BMP Black Gold, POC (je DM 20) Tel.:
04681/3773 (Tade)

Verk. Orgi. Die Siedler, Lemmings 2 je
DM 50, Chaos Engine, Goal je DM 40,
Oh no! More Lemmings DM 30, Demos
zu Spielen wie z. B. (Der Clou) Tel.:
02225/17561

Verkaufe: Microcosm fiir CD32; suche
auch CD32 Titel; Verkaufe HD 2,5 Zoll
80 MB fiir DM 350, Tel.: 0781/30802

Verkaufe Originale: Gunship, Dungeon
Master, Midwinter, Great Courts 2, Kings
Quest V je DM 20, Shanghai DM 15, oder
alle DM 100, Geisenhof Peter, Oberdorf-
str. 5, 55262 Heidesheim

Stop! Biete neuste Software zu Superprei-
sen. Schreibt mit DM 2 Riickporto an: G.
Schenk, Hannoverschestr. 52, 55278 Seel-
zen

Amiga-Software giinstig abzugeben Tel.:
04821/176296 nach André fragen

Verkaufe Spiele fiir A500! Das Erbe,
Das Erbe 2, Aufschung Ost, Das neue
Bi-Fi Adventure u.v.m. Liste gegen 1
DM in Briefmarken anfordern. Grune-
mann Sven, Finsterwalder Str. 9, 13435
Berlin

Verkaufe brandneue Originale: Mr. Nutz,
Eish.-Manager, Lionheart, Chaos Engine,
Blastar, Turrican 3, Die Siedler je DM 35,
2 zusammen = DM 55, TRI. CH +
31332128157

Verkaufe Original! Space Quest IV fiir
Amiga zum Preis von DM 30, Zahle Porto
selber. 100% o.k., komplett deutsch und
originalverpackt! Keine Raubkopie! Britz
Christian, An der Griinhohl 5, 60437
Frankfurt

CD32-Spiele zu verkaufen/tauschen:
Disopsable Hero; Prey, 3D-Action;
Gunship 2000, Helikopter-Simulator,
Demo-CD, Demo-Level von Pinball
Fantasies, Microcosm, Animationen so-
wie Workbench 4.0xx; gegen Gebot,
Christian Fedder, Hanebuthwinkel 23
A, 30655 Hannover, Tel.:0511/690237

‘Wer sucht Futter fiir seinen A500?7 Ha-
be viel zu verkaufen. 100% original!
Liste anfordern, 100% Antwort. Udo
Richebidcher, Friedhofstr. 34, 35418
Buseck

Jeder 3. bekommt ein Demo dazuge-
schenkt! Verk. Original Amos 1.34 DM
60, DM 50, Monkey 2, Combat Classics
DM 40, Lemmings 2, Superfrog, Body
Blows DM 35, Fire+Ice, B. Isle, Street-
fighter 2, Wing Commander, Apidya
DM 25, Wolfchild, Zac MC Cracken,
The Oath Abredd, Sp.E. Assassin Sp.
Project DM 15, Gunship, Navy Moves,
Bubble Bobble, IKT Last Ninha 2, Tur-
rican 142, Vampires Empire, Data
Becker Demomaker, Joker 9/91 bis 1/94
je DM 5, Tel.: 07724/1226

Verk. Soccermania DM 40, Soccer M.
Plus, Krouz AS P. Je DM 30, Higar, Hy-
perforce, Reise z. Mittelp d. Erde je DM
20, Ulrich Vennedey, HardterstraBe 221 a,
41748 Viersen

Verkaufe iiber 50 Spiele Liste anfordern
(DM 1, Riickporto in Briefmarken beile-
gen), nur originale Spiele 100% o.k. Stef-
fen Feil, Pragerweg 11, 73527 Schwiib.-
Gmiind

Verkaufe F-117A Nighthawk, Software
Manager je DM 47, Christoph Kolumbus
neu fiir DM 52, Tel.: 0208/6835570 nach
Martin fragen

Verk. Orig. Innocent DM 50, Steel Sky
45, Ambermoon, Larry 5, Jonathan DM
40, Cruise for Corpse, Police Quest 3,
Maupiti Island DM 30, Isar 2 A1200 DM
25, alles DV, Maik Doring, Handwerk 1,
02791 Niederoderwitz

Biete Software: Dragonflight, Pools of
Darkn. DM 40, Battle Isle Data 2, Castels,
d. Queen o. Krynn, Buck Rogers DM 35,
Bards Tale 1+2 je DM 15,History L. DM
50, Winklmann Moritz, Kautzscher Str. 7,
01231 Dresden

Verkaufe die Amiga-Spiele: Lotus 1, Kick
Off 2, Hunter, Red Baron, Mad TV, Hi-
storyline, Patrizier, Civilization, Trans-
world. Preise nach Vereinbarung. Tel.:
06172/82387 Rainer verlangen

Biete neuste Amiga-Soft, auch 1200. Liste
bei: Oscar Buurkes, Kloosterstr. 8 NL:
6961 WT Eerbeek, Holland

Verkaufe North and South, Great Courts
2, Ultima 5, Treasure Island Dizzy, Batz,
TVS Baseball, Tel.: 08395/666

Verkaufe 30 Originale fiir DM 250, (z. B.
Humans, Zyconix, R-Type 2, Cool Croc,
Twins), Helumt Sauter, Im Winkel 2,
88085 Langenargen, Tel.: 07543/1230

Space Legends (Elite, Wing Commander
u. Megatraveller fiir DM 100), Syndicate
DM 75, Kyrandia DM 75, Indy 4 DM 80,
Interceptor DM 20, oder tausche gegen
andere. Hagen Rommy, Weigandtweg 45,
04249 Leipzig

Verk. 7 originale Spiele mit Verpack. fiir
DM 100 (z. B. Dogfight, Red Baron) in-
clusive NN-Gebiihr. Guter Zustand! Tel.:
06184/52992

Hi Freaks! Verkaufe iiber 200 Losungen
zu super Preisen. Fordert eine Liste an.
AuBerdem gibt es Sonderangebote: (so-
lange Vorrat reicht): Jede Lésung DM 3,
(+ DM 3 zum Gesamtbetrag als Porto) In-
dy IV, Ost, Elvira I - I, Monkey I-II, Eye



I-II, Keseuma, KGB, Larry I-V, Police
Quest I-III. T. Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal

Public Donain! Uber 1500 Games, De-
mos, u.v.m.! Alles legal! Infodisk gegen 2
DM anfordern bei Andreas Bund, Ler-
chenweg 4, 91589 Aurach - superbillig!

Verk. orig. Spiele je DM 30, Dog Fight,
Mr. Nutz, Burntime, Civilization, Indi 4 je
DM 20, Ishar 2, Gunship 2000, Muds,
Special Forces u.s.w. Tel.: 0821/465884
Augsburg

Kaufe, tausche, verkaufe! AnstoB, Joe &
Mac, Manchaster United, Ishar IT und Ky-
randia gegen Pizza Con., Skidmarks, Cool
Spot, Body Blows Galactic, Crazy Sports
Football. Alles fiir AS500 und alles 100%
o.k. Tel.: 02272/7620 (Olaf)

Verkaufe folgende Amiga-Originale:
DSA, Gunship 2000 je DM 35: B 17 DM
40,Campaign DM 25, A 320 Airbus DM
50, Metalmutant DM 10, Tel.:05242/5015

Verkaufe 3 Wochen alte Orig.-Disketten
Die Siedler fiir den Amiga 500 mit Code-
buch, Anleitung und Referenzkarte fiir
DM 60, Tiins Alexander, Streitstr. 33 f,
13587 Berlin

Verkaufe fiir den Amiga 500 44 Super-
Games, 10 Demos und 2 Spielsammlun-
gen. Ruft an: 06074/24937 (Holger)

Verkaufe: Mad TV; Maniac Manson je
DM 20, Evil Garden, Spirit of Adventure
je DM 10. Alles Originale. Tel.:
03563793017 ab 18.00 Uhr,

Verk. Centerbase, Millenium, Populous 2
fir DM 20. Interphase, Badlands, Muds,
First Contact, The Collony, Shadowgate,
Hillsfar fiir DM 10. Alles Orig. Tel.:
03563/93017

Verkaufe Original-Games und Program-
me. Starlord DM 60, Gunship 2000 DM
60, Elite 2 DM 40, Hired Guns DM 20,
Reflection Animator 2.0 DM 60, Reflec-
tion 1.6 DM 30, Animator 1.6 DM 40, Air
Support DM 20, Stormmaster DM 20,
Starblade DM 20, Das Erbe 1+2 DM 10, 2
x Denis DM 40, 2 x Oskar DM 30, 2 x
Deluxe Paint 4 DM 40, Beneath a Steel
Sky DM 50, Falcon Mission Disk 1 DM
20, Falcon Mission Disk 2 DM 30, Wer al-
les will, bekommt es fiir nur DM 400, Tel.:
07154/16274 fragt nach Christoph

Vk. Microcosm Special Edition (= Mcosm
+ Sond Track CD und Microcosm T-Shirt)
fiir DM 55. Bjorn Middelborg, Graf-Luck-
ner-Stieg 10, 23683 Scharbeutz, Tel.:
04503/72520

CD32: Overkill/Lunar-C DM 40, Seek +
Destroy DM 45, Tel.: 0471/20100 ab
17.00 Uhr

Verkaufe: Airbus A 320 USA DM 60, und
Bladewarrior DM 15, Tel.:0961/33901

Orig.: A 320 Airb., BC-Kid, Assassin, Bo-
dy Blows Gal., Fire + Ice, Jaguar XJ 220,
Pinball Fant., Nigel M. WC. in Original-
verp. zu DM 20, bis 30, Tel.: 04893/1071

Verk. 20 orig. Spiele fiir den A500 z. B.
Simon t. Sorcerer, Kolumbus, Monkey, Is-
land 2 und Legend of Kyrandia. Preis VB
Tel.04747/1426 (Nadja)

Verkaufe Originale: Burntime fiir DM 60,
Body Blows fiir DM 40, Lure of the
Temptress + Data DM 30, wie neu! Fiir
Sega-Mastersystem SCI + Populous fiir
VB Tel.: 06007/2763

Altere Amiga-Originale! Spottbillig! z. B.
Space Quest 4 DM 30, Turrican 2 DM 20,
Amiga Funs je DM 10, Ruf: 05261/71403
(Jan-Arne)

Verkaufe Chaos Engine DM 25, Elite II

CD 32 DM 30 u.a. Alle Original + Anlei-
tung + Verpackung Tel.: 04941/4241

Verkaufe Abermoon, Historyline je DM
45, Anstof (1200), A-Train (deutsch) je
DM 40, Battle Isle Data Disk 1I, Premier
Manager, Crazy Sorts Football je DM 25,
Klein Andreas, AlleestraBe 18, 01591 Rie-
sa

Verk. Simon t. Sorc., A-Train, Elvira 2,
Epic, Indy 3, KO 3, Loom, F-18, Black c.,
Liste: A. Soldan, Hohe Birke 1, 36103
Flieden, Tel.: 06655/73682

AnstoB fiir A1200/4000 100% Original,
Anleitung usw. sowie Spiele fiir Sega MD
und Super Nintendo giinstig zu verkaufen.
C. Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Berlin

Biete aktuelle Software fiir Amiga
500/1200 & PC!! Tel.: 07172/288/6912

Viele Orig.: Syndicate, A-Train + Set,
Sensible Soccer, Hannibal, Lothar Mat-
thiius, SSC, OTR, Simpsons, Centurion,
Test Drive, Covert. Action, KGB, 1869,
Tel.: 089/1665354

Verk. Amiga-Originale: Zak McKracken,
Maniac Mansion je DM 35, Flashback DM
40, alle 3 Spiele 100% o.k., kompl. dt., mit
Anleitung und kompl. Lbosung; Reyher
Uta, Bachstr. 15, 14542 Werder

Verkaufe Indiana Jones 4 kpl. dt DM 40,
Larry 5 kpl. dt. DM 35 und Bundesliga
Manager Prof. DM 30, Tel.:
00831/701893 (Matthias)

Top-Soft zum fairen Preis: Die Sielder,
Aufschwung Ost je DM 40, Kaiser (unge-
braucht)! DM 45, BMP Prof. DM 20 und
Mad TV DM 10, Tel.: 07044/31766

Originale: Die Siedler, Burntime, Elite 2,
Dune 2, Battle Isle + Data 1, Their Finest
Hour, No. 1 Collection Tel.: 05448/8345
(Lorenz)

Verk. billig DM 20 bis 30! Originale
A1200: 1869, Civilization, Body Blows
Galactic, Jurassic Park, Alien Breed 2,
200L -AS500: Putty, Lionheart, Tel.:
02053/48200

Verkaufe: Soccer Kid fiir A1200 DM 45,
Body Blows fiir A500 DM 35, Another
World fiir nur DM 25,! Alle Spiele 100%
o.k. Alle zusammen fiir nur DM 90, Tel.:
05951/2446

Verkaufe Pizza Connection DM 70,: Soft-
ware-Manager DM 65, Mad TV DM 30,
F1 Grand Prix DM 55 und Chips Challen-
ge DM 20. Schreibt an: Jérg Schreiber,Ja-
kob-Fuchs-Str. 35, 95445 Bayreuth, Tel.:
0921/41113, alles 100% o.k.

Verschenke Software, Info gegen 2,- DM
in Briefmarken Th. Brandl, Postfach
1221/02, 93156 Teublitz (C 64/Amiga/PC)

Verkaufe super Spiele: Anstof DM 40,
Syndicate DM 35, BMP Limited DM 30,
Eishokey Manager DM 30, Titus the Fox
DM 20, Sim Ant DM 20, Ruft mich an!
Tel.: 08144/1527

Verkaufe AnstoB-Daten 94/95! Alle neuen
Spieler, Orig.-Vereinsnamen, Real. Spiel-
stirken, Auslandsvereine und -spieler, Sta-
dien nur DM 15, Tel.: 05231/32131

Biete neuste Software. Liste anfordern bei:
Philipp M. Kihner, Zum Aischbach 5,
74336 Brackenheim

Verkaufe Amiga-Originale: Siedler und
Eishockey Manager DM 50, Dune 2 und
Lothar Matthiius DM 35 sowie Software
Manager DM 45, Tel.: 03491/613158

Verk. Orig. (500/600) Kolumbus DM 70,
200L DM 40, Pinball DM 40, Steigen-
berg Hotel DM 30, Tel.: 0651/65223
(Darius)

Verkaufe Beneath a Steel Sky DM 40, Hu-
man Race, Plan 9 from outer Space,
Troodlers je DM 20, Deep Love DM 25,
Joker Cheat Disk 1 + 2 je DM 10, beide
zusammen nur DM 15, Tel.: 09281/93417
(19 - 21 Uhr) Andreas

G. Taylor Soccer, F19, Gliicksrad je DM
15, Bills Tomato Game, Thunderhawk,
Lotus 2, Calif. Games 2, Spirit of Adven-
ture, Premiere, Dogdlebug je DM 30, Tel.:
04361/1238

Verk. Orig. Turri 3 DM 30, Epic DM 30,
Gunship 2000 DM 40, Civilization DM
40, Antores DM 20, Whales Voyage DM
40 Battle Isle + Data 10, DM 50, Tel.:
08223/2101

Verk. Games! Wing Commander, Syndi-
cate, Apocalypse, CAP, Burntime (AGA),
Gunship 2000 (AGA) zu je DM 25! Alle
zusammen DM 125, Tel. 02403/53621
(Alex)

Verkaufe iiber 40 orig. Top-Games und
Klassiker: Elite 2, 1914 - 18, Siedler,
Larry.., Liste gegen DM 2 Porto bei: Con-
rad Leilich, Schoolmersterkamp 11, 22359
Hamburg

Biete Soft fiir A500, Liste gegen 1,70 DM
Porto bei Ute Freyer  Postfach
16039,44333 Dortmund

Software fiir Amiga und PC, sehr giinstig.
Marten Schmidt, Hauptstr. 4, 21614
Buxtehude

Biete Software fiir Amiga (500/1200) &
PC! Verkaufe Kopierstation fiir SNES &
SMD! Tel.: 05731/40094 od. 05731/96596

Lise meine Softwaresammlung auf! Biete

diverse  Software fir PC, Amiga
(500/1200), SNES wund MD. Tel.:
05731/40094

Verkaufe Kopierstationen fiir Super Nin-
tendo und Sega Mega Drive! Biete diverse
USR Modems an! Tel. 05731/40094 od
05731/96596

Biete diverse Spiele fiir SNES und SMD
Tel.: 05731/40094

Biete brandneues, sehr gut erhaltenes Be-
neath a Steel Sky fiir nur 45 DM (inkl.
Portogebiihren), oder tausche gegen Soft-
ware Manger Tel.:07331/41836

Verk. nur im 3er-Pack A1200: Burntime,
Alien Br. II, Total Carnage = DM
100;A500: Innocent Until Caught, Cliff-
hanger, Tomado = DM 100; Tel.:
06703/1805 Robert verl.

Verkaufe Dune 2 DM 35, The Game of Li-
fe DM 15, Virtual World (4 3D-Spiele)
Tel.: 0503/38839

Originale: Eishockey Manager, Goal,
Lemmings 2, Lionheart, Lotus 3, Pinball
Fanatsies, Best of Best, Populous 2, Lean-
der, je DM 30 Tel.: 02233/70120 (Tho-
mas)

Mr. Nutz, Chuck 2, Lionheart, Curse of
Enchantia, Plan 9, je DM 39, Les Manley,
Elvira 2, L. o. t. Rings, Pod je DM 35,
Kings Quest V, c. 0. Arbor., Larry 243, je
DM 30 Tel.: 02191/340287

Das Wahnsinns-Paket! 40 Originalspiele-
Paket z. B. Wonderdog, Skidmarks, Mr.
Nutz, Monopoly, Elvira, Riski Woods u. v.
m. fiir DM 300, Tel.: 09391/6784 Meister
Giinter 2

Diverse Sportspiele wie z. B. Sierra Soc-
cer, Lothar Matthiius u. einige Winterspie-
le u. v. m. fiir AS00 zu verkaufen. Viele
andere Spiele, z. B. Monkey Island Il mit
Koplett-Losung sind zu haben. Tel.
089/8121910 Martin

Biete Originale von BM Hattrick und Pi-

zza Connection (je DM 50) Tel.:

070944/31766 (Holger)

Originale: Yo Joe, Mr. Nutz, Cool Spot,
Body Blows, Fire & Ice, Stardust, Lost
Vikings, Chuck Rock II, Zool, Lotus 3,
Elite 2 u. a. alles je DM 20.Tel.
037606/2622 ab 19 Uhr

Verk. wg. Systemaufgabe billig A 500er
Orig. zwischen 5 und 40 DM. u. a. Yo!
Joe! (DM 30), Turrcan 3 (DM 35) BC Kid
(DM 25) und Fire & Ice (DM 30) Tel.:
04141/68975

Billig Spiele zu verkaufen: Wing Com-
mander und Monkey Island 2 fiir je DM
30.Wer beides kauft, DM 50. 3D Con-
struction Kit 20 DM. Tel.: 07325/5479
Alexander

Verk. od. tausche Orig.-Soft fiir Amiga:
A-Train, Dune 2, Civilization AGA, Uri-
dium 2, AnstoB AGA, Red Baron Tel.:
0391/712809 (nach Nick fragen)

Verk. History Line DM 40; Battle Isle 1,
Bundesl. Mang. Prof., Battle Isle Data 1 je
DM 29. Power Up 19 DM oder tausche 4
der Spiele geg. ext. Laufwerk f. AS00
oder alle Spiele geg. OS 3.1 - Zahle noch
30 DM drauf! AuBerdem: Verk. Body
Blows Gal. DM 35; Stardust, Crazy Foot-
ball je DM 29; Assassin DM 19. Tilo Ge-
ertzen, Ruwerstr. 8, 50379 Erftstadt, Tel.:
02235/74632

Verk. mehrere originale Amiga-Spiele
wie z. B. Indy, Invest, Transworld usw.,
Liste gegen frankiereten Riickumschlag
bei Boetscher Marcus, Am Schaenzel 17,
69151 Neckargemiind 2

Verkaufe CD32 mit 9 Spielen fiir DM
320. Tel.: 07624/2332 ab 18 Uhr

Original-Amiga-Spiele! Jedes Spiel fiir
AS500 oder A1200 nur DM 15 bis 40 DM.
Liste fiir 1 DM Riickporto bei Dirk Mar-
tin, Lidwig-Wolker-Str. 35, 55252 Mainz

Verkaufe: Burntime, Buzz Aldrin’s Race
Into Space, Aufschwung Ost, Fallen Em-
pire, A-Train und Wall Street Manager
DM 40. Patrizier, Crisis in the Kremlin
DM 35. Mad TV DM 15, Eternam DM
10. Air Bucks Vers. 1.2, Der Kiristall,
Battlemaster, Invest, European Super Lea-
gue DM 5 oder als Zugabe (1 Spiel) bei
Abnahme von zwei und mehr Spielen.
Tel.: 02064/52463

Verk. Orig. Amiga-Spiele fiir je DM 35.
Art of War, Space Hulk, Battle Isle + 1
Data HL 14-18, Pacific Isle, Dune 2, Cha-
os E. Tel.: 021167/4433

Verkaufe Amiga-Originale, Preise zwi-
schen 15,- und 35,- DM. Bitte Liste anfor-
dern bei: Jiirgen Miiller, Prinz-Eigenstr.
83, 88069 Tettnang 1

Verk. AnstoB, Eishockey M., BMP Spezi-
al E., Prestige Sammlung (mit TV Sp.
Bash.) DM 40, Agony + Leander, Wing
Commander, Sports Top Ten, Lothar Mat-
thiius DM 35, Overdrive, W. Gr. Hockey
II DM 30, Match of the day, Sensible Soc-
cer 92/93 DM 25, Jaguar XJ 220, Goal,
WWF DM 20, Bush Buck, Ork, World
Class Leaderboard, Tennis Cup 90, Emlyn
Hughes, Microprose S., Suspicious Cargo
DM 15. Dirpstraat 5, 25836 25836 Oster-
hever

Verkaufe Steigenberger Hotel Manager,
Thunderhawk, Premiere, Lotus Tur-
bochallenge, Sensible Soccer u. a. alle
100% in Ordnung und Origiale! Schaider
Viktor, BismarckstraBe 7, A - 9800 Stit-
tal/Drau

Der Patrizier DM 40, Lost Vikings DM 35
+ Versandkosten, 1a Original-Spiele Tel.:
0221/175419

Verkaufe neuwertige originale Spiele:



Airbus 320, Syndikate, Nick Faldo Golf,
Wing Commander, Silent Service 2, De-
sert Strike, Zool Tel.: 080266/787 ab 17
Uhr

Verkaufe giinstig Amiga-Spiele + Hard-
ware + Disketten und CDTV Zubehér.
Sowie Musik CDs + Videofilme. Liste ge-
gen Riickporto: A. Schuessler Alexander,
Holzackerwerg 7, 35274 Kirchhain

Verk. o. tausche: Siedler, Apocalypse,
Flashback, W. Commander, Nigel Mans.
AGA. Suche: Simon t. Sorc. AGA, Cool
Spot,..(nur Originale) Tel.: 04403/71518

Verkaufe Amiga-Originale: Soccer Kid
fiir A1200 DM 30; One Step Beyond DM
15 od. tausche One Step .. gegen TV
Sports Basketball Tel.: 0391/5615310

Biete Microcosm (CD32) DM 50; Elite 2
Frontier DM 40; Civilization DM 40 und
Brutal Football (CD32) fiir DM 30 Tel.:
0531/844403 5

Verkaufe neuwertiges Bundesliga Mana-
ger Prof. fir DM 40 (Original) Miiller
Alexander, Briickweiherweg 2, 66539
Furpach

Mad TV, Titus the Fox DM 15, Elvira Ar-
cade Game DM 25, Lothar Matthidus DM
30, Burntime, Transarctica, Anstof DM
40, Corporation DM 20, Final Base, De-
momaker DM 45, def. 2. Laufwerk DM
50, Tel.: 05365/8373 (Jens) ab 17 Uhr.
Tausche auch!

Snackzone BIFI I+Il, Backstage, Kara-
malz-Cup, Das Erbe I+]l, Telekommando
I+11, Das Europa Spiel, Heilikopter-Missi-
on usw. je Disk 2 DM. Info anfordern!
Tel.: 0231/457959

Neue PD-Spiele-Serie! Fordert den Kata-
log bei GILI-Disk, Fparrweg 8¢, A - 8010
Graz an.

Verk. BMH (A1200) 60 DM, Beneath a
Steel Sky 40 DM. Suche: Die Siedler,
Ambermoon, Simon the Sorcerer (AGA).
Zahle DM 35/Spiel Tel.: 07231/55367 ab
16 Uhr

Verkaufe/tausche: 1869, Knightmare,
Shadow Lands, Starflight 2, Antares, AP
2, Medieval Warriors, u. a. Preis VB, Tel.:
06431/25231 (Jiirgen Braun)

Verk. Orig. Indiana Jones IV, Monkey Is-
land, Wing Commander + Buch ( DM 20 -
30), Battle Isle, Data, Historyline, Battle
for Britian VB Tel.: 09122/4616

Heimdall 2 DM 65, Imposs.. Mission, T.
S. IE. DM 60, F 1, Goblins 3, Lemmings
2, Fantastic Dizzy je DM 45, B. C. Kid,
Soccer Kid, Titus the Fox, Dennis, Gobli-
ins 2, Tornado je DM 40, Prime Mover,
Ambermoon, Cosmic Spacehead je DM
50, Turrican 3, Burnetime, Big Box je
DM 35, The Lost Vikings, Blastar, Over-
drive, Winter Gold je DM 30, Suttel,
Team Yankee je DM 20, Chr. Kolumbus
DM 55 Tel.: 03693/42234

Amiga 1200 Originale Body Blows Gal.
DM 30, Ishar 1 AGA DM 20, Ishar 2
AGA DM 20, Amiga 500 Originale: Tiki
DM 10, Oops up DM 10, Power DM 10
Tel.: 06103/85761

Biete Spiele fiir Amiga 500 nur Originale!
Genesia Lotus 3, Jaguar XJ 220 je DM 20
Tel.: 03735/24339 ab 18 Uhr fragt nach
Ingo Seidel

Biete A500-Org.: Emerald Mine 142 je
DM 15, Larry 2+3 Je DM 20, L. Matthiius
DM 30, Eye of the Beholder 1 DM 20,
1869 DM 35, Bundesl. Man. Hattrick DM
60 Tel.: 09851/1731

Oster.: verk. fiir CD32 Ultima, Body Blo-
ws DM 45, Microcosm DM 50, Pirates
Gold DM 40, ver. auch ASM (92/3/4) je

DM 3 suche giinstigen A600!
0541234442, Markus ab 17 Uhr

Tel.:

Verkaufe BM Hattrick f. DM 60, Pizza
Connection DM 30, Aufschwung Ost DM
20, alle 3 Spiele f. DM 100 oder tausche
gegen Siedler, Burntime; nur Orig.! M.
Reiche, Pfarrhiduser 9, 04688 Mutzschen

Orig. Wh. Voyage, B. Blows-Galakt. Is-
har 2, AGA, Superfrog, Epic je DM 25;
Bl. Crypt, Leander, Sil, Service 2 je DM
20, suche auch Soft! K. Kriift, J-Auer-Str.
3, 07747 Jena Tel.: 03641/372202

Oster.: verk. Beneath Sky DM 50, Lost
Vikings DM 40, Wing C. DM 30, MI 21
DM 30! PP, ASM PT, PCP fiir je DM 3!
0043/5412/2304 Mario, nur am Wochen-
ende,Ferien

Verk. Campaign 1 DM 30, Space Crusade
+ Data-Disk, DM 25, Hannibal DM 30,
BMP Limited Edition DM 35, Ambermo-
on DM 40, Stardust DM 20; Tel.:
0201/772643 ab 14 Uhr

Verkaufe Marken-Leerdisketten (Fab.
Neo) DD, 10 St fiir DM 6, 100 St fiir DM
55!Sowie Top PD + Shareware Gratiska-
talog anfordern unter Tel.:
02341/9409753

Suche
Software

Wer hat Neuromancer fiir A5007 Ich su-
che das Teil ganz dringend! Zahle (mit
Originalverpackung) bis DM 50. Tel.:
0711/283691 (ab 20.00 Uhr) Es EILT!

Su. Cadaver Disc 2 Orig. oder Sicher-
heitskopie vollig legal, da ich Original
besitze (bis DM 10). Wenn mdglich
Raum MA-LU! Tel.: 06237/6387 (zw.
14.30 und 19.30 Uhr)

Suche Original von Larry 5 und Plan 9
from O.S.! Nur komplett deutsch! Tel.:
0391/223668 (Denis)

Dringend! Suche Red Baron und Formula
1 Grand Prix 100% o.k. und Original mit
Anleitung! Fir Amiga 500. Tel.:
07625/8237 (Alex)

Suche fiir AS500 folgende Originale:
Black Crypt; Battle Isle, Datadisk 1 und
II; Perihelion; Elfmania (nur mit Anlei-
tung und dt.  Verpackung) Tel.:
03921/981683

Suche wegen Bugbefall Kopien folgender
Disks: Lionheart 2. und 4. Disk; Super-
frog 4 Disks; Stardust 3 Disks. Vielen
Dank schon mal! Stiickrath Christian, Al-
bert-Schweitzer-Str, 31, 34454 Arolsen

Suche Spiele fiir A600! Bitte schickt Li-
ste an: Ralf Jurke, Dorfstr. 69, 02829
Deschka. PS: Zahle bis DM 40, Suche
auch Tips und Tricks!

Suche Dynablaster mit 4-Spieleradapter!
Bezahle gut! Tausche auch gegen 1869
(kaum gebraucht) mit Anleitung und Ver-
packung. Suche auch Empire! Tel.:

0230/18401 nur Montag, Dienstag ab
14.30 Uhr.
Suche Sicherheitskopie von Pizza

Connection Disk 1. Zahle DM 10. Roland
Schrister, Am Sieglrang 30, 95666 Mitter-
teich

Suche dringend den Bundesliga Manager
1 von Software 2000! Nur Original mit
Anleitung und Verpackung. Zahle gut!
Tel.: 030/3635626 (Torben)

Suche fiir Amiga 500: Might and Magic
II und einen Virenkiller, der mir gegen
den "Australian Parasitenvirus™ hilft. Be-
zahle gut! Tel.: 02208/3906 (Georg)

Suche AnstoB; Chr. Kolumbus, Pizza
Connection, Dune 2, Preis VB; Soldan
Andreas, Hohe Birke 1, 36103 Flieden.
Tel.: 06655/73682

Achtung! Suche dringend Vermeer (Ralf
Glau Edition) fiir Amiga 500. Biete bis zu
DM 60. Tel.: 07256/6430

Suche Real 3D V2.4 oder tausche gegen
Imagine 3.0. Verkaufe 19200 Turbo Mode
u. VB DM 300. Tel.:0541/17981 Stefan
20-21 Uhr

Suche fiir Amiga Theme Park M. a. Co-
vert Action fiir je DM 5, Michael Hoos
Tel.: 02364/14852 Mo-Fr ab 16-17 Uhr

Dringend! Suche fiir Amiga TV Sports
Basketball! Zahle gut! Tel.: 02104754070
Daniel

Suche S. E. U. C. K. den shoot em up
Constuction Kit. Nur Original. Biete DM
25 und D-Paint 3 biete DM 40. Die Po-
gramme sollten 100% o.k. sein. Schreibt
mir. Biischer Uwe, Harringerstr. 10,
26524 Hage

Suche verzweifelt das Spiel Sword of So-
dan Original + 100% o.k..! Meldet euch
bei: Sebastian Grupe, An der Nienburg
28, 29227 Celle

Suche gute reale Black Jack Simulation,
biete Hichstpreise, bitte keine Shareware
oder dhnlichen Schrott anbieten, zahle per
NN, Henning Grote, MaibergstraBe 11,
31840 Hess. Olendorf

Suche das Spiel Loom (nur Original und
100% o. k.). Zahle bis DM 20. Ingo
Schillgalies, Am Westerfeld 61, 27619
Schiffdorf

Suche fiir Amiga 500, Anstof DM 25,
Another World 2, Lionheart je DM 20,
Maniac Mansion 2, Zak McKracken, Indy
3 je DM 15. 100% o.k. u. Original Tel.:
04822/1204

Suche Originalspiele fiir C64! Zahle fiir
Original Atakis DM 25 T1.:0212/319459
ab 18 Uhr

Suche fiir den Amiga It came from the
Desert, nur Original und in dt. Tel.:
0951/64934

Suche Games Summer Edition, Hillsfar,
Keef the Thief, Mindbender, Neuroman-
cer, Omega, Renaissance, Angebote an:
Torsten Kaschik, Friithlingstr. 5, 73072
Donzdorf

Suche Battle Isle 1 fiir Amiga 500. Nur
100% o. k. mit allem drum und dran! Nur
komplett deutsche Version! Zwischen 20
und 30 DM! Nur Original! Tel.:
059267/3446

Suche Amberm., Civiliz., Conques., Hi-
storyline, Hannibal, Simon t. Sorcerer, Ul-
tima 6, Ishar, Transarctica, Whales Voya-
ge, Mad News, Kingmaker, King’s Quest
6, Lost Viking Tel.: 03946/53028

Mir sind die letzten drei Disketten von
Regent kaputt gegangen. Disk 4, 5 und 6.
‘Wer kann mir Sicherheitskopien schicken.
Biete 20 DM fiir die Kopie. Kriiger Tho-
mas Tel.: 0172/3707126

Tausche/verkaufe: AnstoB, L. Matthius,
Sensible Soccer, Wing Commander,
Speedball 2, Populous 2, Big Business u.
v. a. geg. Bundesliga M. Hattrick; Tel.:
089/492592

Tausche: Pizza Con., Dogfight, Simon,
Legend of Kyrandia gegen: Kings Quest 6

oder andere gute Games  Tel.:
034497/70147 nur Originale 100% ok!

Tausche The Chaos Engine oder T2, The
Arcade Game gegen Jurassic Park (600)
Nur gegen 100% Originale, hoffe auf
schnelle Antwort Tel.: 03502/463 Marco

Tausche Originalspiele 1869, Fort Apache
gegen Software Manager und Cash, Rail-
road Tycoon gegen Flashback und Bun.
Manager Prof. + E.-Disk geg. Desert Stri-
ke. Gau Wofgang, Tulpenhof 2, 59192
Bergkamen

Tausche Originalspiele. Aufschwung Ost,
Transworld, Football-Manager World-
Cup-Edition 90 gegen Orig. Pizza
Connection. Gau Wolfgang, Tulpenhof 2,
59192 Bergkamen

Tausche Beneath a Steel Sky gegen Indy
IV and Maniac Manison gegen Zak
McKracken. Nur  Originale!  Tel.:
07345/6290

Tausche Wing Commander, BMP 2.0 und
Winter Olympics u.a. gegen Abermoon.
Biete hochstens 3 davon Adresse: Ronny
Ehrlich, Oststr. 98, 08393 Meerane

Achtung! Tausche (100% o.k.) Softw.
Orig. History. 14-18 gegen Der Clou, Pi-
zza Connection gegen Software Manager
oder Centurion + Chuck Yea. ADV. F.
Trainer 2.0 gegen Whales Voyage. Wer-
ner Torsten Tel. 06468/355

Tausche Red Baron, Die Siedler oder
Spec. Forces gegen Mad TV, Burntime,
Hexuma, Ancient a.o.w.i.t. Skies, Lure of
Temp. oder Shadowl Tel.: 09289/416
Christian

Tausche Caesar, Nam, Water 200, Kolum-
bus, Elysium u.a. d. Centerbase gegen
Aufschwung Ost, Pizza Connection, Elite
2, Hanse 2, und Death or Glory, Tel.:
02064/36034

Tausche und kaufe Spiele fiir Amiga 32,
habe: Prey, Zool, Total Carnage, Morph,
Arabian Nights usw. Suche auch einen
Club fiir Amiga 32, ab 18.00 Uhr Tel.:
07022/48690

Tausche Storm Master oder It came from
the Desert 1+2 gegen Darkmere, Lure of
the Temptress oder Whales Voyage. Oer-
tel Alex, Udalrichstr. 19, 80933 Miinchen

Tausche AnstoB gegen Die Siedler; Indy 4
gegen Hannibal; Amberstar und Turtles
gegen Historyline; Elvira II gegen Amber-
moon. AuBerdem noch zum Tausch: Patri-
zier, 1869, Kathedrale, Pegasus, Humans,
W.-Commander, B. o. t. Cosmic Force,
Fire & Ice, Menace, alle mit Originalver-
packung! Tel.: 03491/442099 Fragt nach
Mario. PS: Tausche auch Demos

Suche Orig.-Amiga Pang, Night Hunter,
Vermeer, Gods, kaufe oder tausche, nur
mit D. Anleitung gegen S. Frog, Myth, Si-
ly Putty, Hero Quest, A. Spiederman, Me-
ga Sport Zoltan Szabo, Tel.: 06731/7483
nach 18.00 Uhr

Tausche Amiga Originale Ansto8 und
Burntime gegen fast alle anderen Origina-
le. Meldet euch bei Marvin. Tel.
030/3958319

Tau./verk.: Pizza C. (65), Burntime (50),
Lionh., Fire & Ice, B. Blows, Zool, Elite a
DM 25, Pinball F. 35 DM, M. Mansion 15
DM, Hopp o. Top DM 10, suche BM 3 u.
a. Tel.: 03877/67592

Suche Tauschpartner fiir folgende Spiele:
Indiana Jones 4, Dungeon-Master, Simon
the Sorcerer, AnstoB, Monkey Island 2,
Space Quest 4, der Trainer. Tel:
0171340/6554

Tausche: Burntime, Flashback, Aufs. Ost,
Syndicate, Siedler, Kolumbus, Patrizier,




1869 (1200), Tel. Agent, Ball. Diplomat,
Si. Service II, Lord of the Ring. Tel.:
03946753028 (Wilfried)

Tausche Elite 11, Eishockey Man., Syndi-
cate, KQ 5, SQ 5, Simon, Indy 4, M&M 3,
Civilization usw. Tel.: 07307/7256 am
Wochenende

Tausche Amiga 600 mit 2 MB, 2. LW., 2
Joypad und vielen Spielen gegen A1200
oder DM 900. Tel.: 442196, Raasch Mich-
ael, Schulstr. 57, 06886 Lutherstadt/Wit-
tenberg

Biete Goal fiir Micro Machines, Bund.
Man. Prof. fiir Syndicate und Aufschwung
Ost fiir Genesia sowie Goblins 3 fiir
Bund. Man. Hattrick (biete und méchte
Originale) Stefan Schley, Zur Biirgerallee
2 a, 02797 Oybin

Ver-

Achtung, an alle, die von einem Freiherr
v. G. aus Miinchen mit meinem Gerichts-
urteil genditigt werden, bitte meldet euch
bei mir. 100% diskret Tel.: 06145/32412

Verkaufe AJ 4,7,9/90je DM 12, zusam-
men DM 30 und 1,4,7,9,10,12/91 je DM
9, zusammen nur DM 50, all. g. AJ fiir
DM 75,! Tel.: 05404/71151 (Sven) ab
18.00 Uhr 100% o.k.

Verkaufe Playtime 6/91 - 4/94, ASM
6/91, Powerplay 4/92 + 5/93, Hot-Games
5/93 + 7/93 Amiga Fun (5 Ausgaben)
Preis n. Vereinbarung Tel.: 02162/21259
(Uli)

Funsoft PD-Programme, Soft- + Hard-
ware zu verkaufen, Preisliste bei: Mike
Krakowka, Memelstr. 18, 96238 Bottrop,
2 DM beilegen!

Trainmarker macht Dir in fast alle Spiele
unendl. Leben, Munition usw. Das Pro-
gramm lduft auf jedem Amiga. Nur DM
15, inkl. Porto (Vork.) Frank Otto,
GrelckstraBe 27, 22529 Hamburg

Suche fiir Amiga 500 das Spiel Ports of
Call, dringend! Tel.: 08230/2446 ab
18.00 Uhr

‘Wer hilft? Disk 2 von Street Fighter 2 de-
fekt! Suche Sicherheitskopie. Steffen
Hoffmann, Str. des Friedens 10 b, 06385
Aken

Verkaufe Game Boy mit Zubeh. und Spie-
le, Burai Fighter, Duck Tales, Super Ma-
rio Land, Gargoyles Quest, Pinball, Me-
troid 2, und 2 x Tetris. Fiir nur DM 225

Cheatfinder findet Cheats und PaBBworter
in Spielen. Das Programm liuft auf jedem
Amiga. Nur DM 15, inkl. Porto bei Vor-
kasse. Frank Otto, Grelckstr. 27, 22529
Hamburg

Suche fiir den A500 externes Laufwerk,
Air Warrior + Dogfight. Alles 100% ok.
Tel.: 07454/3626 (Bernd)

Suche Handbuch von Hill Street Blues u.
Amiga Joker 5/92 Tel.: 0511/511372

Verk. Amiga 500 + 1 MB RAM, Maus +
Joystick + 2 externe Laufwerke + orig.:
Skidm., Last Ninja 3, Stardust..., Preis
DM 1.000! VB!Tel.: 07161/37511 (Mar-
kus von 14 - 20.00 Uhr)

HILFE! Suche Komplettlésung von Mon-
key Island 1. Preis mach Vereinbarung,
Antwort schriftlich an: Briihl Denis, Am
Pfandgraben 8, 65614 Beselich oder tele-
fonisch: 06484/6197

NEU! Top-Nebenverdienst mit Geld-Ga-
rantie fiir jeden! Infos nur gegen 2,- DM
Porto: Christopf Goldner, Liningstr. 70,
12359 Berlin (nicht telefonisch)

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.

Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-St
-Schein beilegen (k

oder -

Kk
‘in Scheck, keine

Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen

.

Breton

cher Ring 2

85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele

schliefien lassen.
den nicht veroftentlicht!!

bzw. PLK-Nummern

enthalten. wer-

Verkaufe A. Joker 11/91 - 6/7 94 je DM
3,- 0. 70 DM komplett. A. Magazin 10/91,
11/91, 1/92 - 7/94 je DM 3, oder DM 70,
Tel.: 039349/502444

Prisident - Das utlimative Postspiel. Stei-
gen Sie jetzt ein und fiihren Sie einen krie-
sengeschwiichten Verein aus der Regio-
nalliga in die Bundesliga. Infos gegen 2
DM in bar oder Briefmarken bei M. Dist-
ler, Tulpenweg 20, 91330 Eggolsheim

AJ Sonderheft 3,4 je 9 DM, 10/90 - 1/91;
3/91 - 10/91 je 8 DM; 11/91 - 2/92; 4/92 -
10/93 je DM 6,50; Special 1,5 je DM
9,50. ASM 2/92 - 10/93 je DM 7,50. Extra
1,2 je DM 14,50; Special 18,19,20 je DM
9.50; Tel: 05247/3536

Achtung, PD-Freax! Bei mir habt Ihr die
Maglichkeit, an gute PD-Soft zu kommen.
Fordert meine Liste gegen einen frankier-
ten Riickumschlag an. Cauquil Patrick,
Rochusstr. 500, 41179 Ménchengladbach

Suche Sampler (ca. 500 DM) mit mdag-
lichst dt. Anleitung (TT2-80 DM). Ver-
kaufe Midi Interface oder tausche gegen
Sampler. Tel.: 03546/4045

Suche AJ-Sonderh. 1-3, AJ 7/90, orig.
Siedler, Freezer, Tel.04131/81795, 18-22
Uhr, fragt nach Dirk

Biete Soft fiir A500, Liste gegen 1,70 Por-
to bei Ute Freyer, Postfach 160309,44333
Dortmund

Hilfe fiir verzweifelte Zocker: Komplett-
16sungen, Cheats und Tips zu allen Ami-
ga-Spielen. Schnell und preiswert. Ein-
fach Liste anfordem: Andreas Moser,
Kolpingstr. 12, 92260 Ammerthal

Dein Bild auf Disk! Bis 256 Farben,

HAM (4096 Farben), S/W, Lores, Hi-
res, Overscan nach Wahl! DM 5 (fiir
Disk + Porto) + 1 DM je Bild

Verkaufe ASM-Zeitschrift Jahrgang:
89/90/91/92/1-10/93. Nur komplett. 53
Hefte Tel.: 09262/8301. 25 Original-
spiele nur komplett abzugeben (giinstig)
ab 18 Uhr

Verk. Joker 1/12-91, 10/11-92, 1/9-93
6/7-94. A500, 2,5 MB, 2 ext. Laufwe. 2
Boxen, 1 Joystick, Preis VB Tel.:
09262/8301 ab 18 Uhr

Amiga-Club der Sonderklasse! Uber
200 Mitglieder in Ch/Ger/Aut! Wir ha-
ben auch billigste Hard- und Software!
Infos bei: Headlong, Postfach 293, Ch-
3360 Herzogenbuchsee

Verkaufe A 500 Spiele: Maya, Mouse
Trap, Dangerfreak, Frostbyte, Mike und
Ldésung fiir Indy 4. Suche Ldsung fiir
Hook und Gobliins p3 Tel.:
0208/460961

Suche Losung zu: Abanded Places 2
und Might and Magic 3 eventuell mit
Karten. Andreas Strang, Rosenstr. 133,
58095 Hagen. Tel.:02331/57973 oder
65653

Hilfe! Meine Disk 2 von Simon the Sor-
cerer hat den Geist aufgegeben! Der er-
ste, der mir eine Kopie von dieser Disk
schickt, bekommt DM 10 zuriick!
AuBerdem: Verkaufe Mad TV DM 25.
Thomas Siebert, Sterkrader Str. 48 a,
46236 Bottrop Tel.: 02041/21003

Verkaufe Amiga Joker 10/91-9/92 (45
DM), 10/92-9/93 (50 DM), 10/93-9/94
(DM 50), ab 2/92 ohne Know How. Por-
to zahlt Ihr! Tel.: 09193/8252 (Axel)

O Biete Hardware
O Biete Software
(O Tausch

(O Suche Hardware

Bitte verdffentlicht meine pri
sten erreichbaren usgage

ivate Kleinanzeige in der njch-
und zwar unter der Rubrik:
(O Suche Software
(O Kontakte
(O Verschiedenes
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privat: Die landldufige Be-
deutung kennt Ihr ja sicher,
und wenn Ihr jetzt z.B. Euren
Compi oder bestimmte Pro-
gramme (etwa per PaBwort)
gesichert habt, so daB Euer
kleiner Bruder in die Rohre
guckt, dann sind Rechner
bzw. Programm eben auch
privat.

PRN: Auf den meisten Be-
triebssystemen ist dies die
Bezeichnung fiir den Drucker
(abgeleitet vom englischen
LPrinter”’). Genaugenommen
werden die jeweils betroffe-
nen Daten mit diesem Weg-
weiser aber nur zur ersten
parallelen Schnittstelle (LPT1:)
umgeleitet — wo freilich in
der Regel der Drucker ange-
schlossen ist.

problemorientierte Pro-
grammiersprachen: Neben
den maschinennahen Spra-
chen gibt es die sogenannten
hoheren  Programmierspra-
chen, welche eher menschli-
chen Dialekten &dhneln als
dem Maschinencode der
Rechner. Das Adjektiv ,,pro-
blemorientiert” ergibt sich
daraus, daf3 die meisten die-
ser Idiome fiir spezielle An-
wendungsbereiche entwickelt
wurden, also etwa fiir Ein-
steiger (BASIC), Mathemati-
ker (FORTRAN), Kaufleute
(COBOL) oder gar den Be-
reich der KI-Forschung
(PROLOG).

Programm: Tja, Leute,
wenn Ihr mit dem Begriff
wirklich noch Probleme habt,
dann solltet Thr vielleicht dar-
iiber nachdenken, ob ‘ne
Mirklin-Eisenbahn nicht
auch was Feines wiire. ..

Programmablaufplan:
hatten wir schon unter F wie
~Fluldiagramm”™ — dabei
handelt es sich um eine gra-
fisch-schematische Programm-
tibersicht mit DIN-genormten
Symbolen. So was stoBt na-
tirlich bei komplexerer Soft
recht bald an seine Grenzen

Das

und wird deshalb in der Pra-
xis kaum noch verwendet.

Programmabsturz: Am Ami-
ga auch als ,,Guru Meditati-
on” bekannt, tritt dieser un-
angenehme Zwischenfall im-
mer dann auf, wenn irgend-
ein Soft- oder Hardwarefeh-
ler die weitere Abarbeitung
des gerade laufenden Pro-
gramms verhindert. Hat zur
Folge, dafl nichts mehr geht
und fiir gewohnlich neu ge-
bootet werden muB.

Programmentwicklungssy-
steme: Zu den fitzeligsten
Aufgaben iiberhaupt gehort
es, ein Programm von Grund
auf neu zu schreiben — ergo
hat ein kluger Programmie-
rer eines Tages das erste
Entwicklungssystem erfun-
den. Mit so was ist es mog-
lich, sich auf die Eingabe
von mehr oder weniger um-
fangreichen Daten zu be-
schrinken, und schon ba-
stelt das Butanverdickungs-
system, ih, Frotteeverwer-
tungsproblem, nee, Protest-
verwiistungstheorem... also,
dieses Ding mit dem langen
Namen strickt jedenfalls
selbstiindig ein Programm
aus den Vorgaben. Einfache-
re Varianten zum Erstellen
von strukturell &dhnlichen
Programmen (etwa die di-
versen ,,Construction Kits”
fiir Spiele) kennt man auch
unter der kompakteren Be-
zeichnung ,,Programmgene-
rator”’.

Programmfehler: Im Engli-
schen nennt man solche Un-
erfreulichkeiten schlichtweg
»Bugs”, also Kifer oder
Wanzen. Die Legende be-
hauptet, an einem der ersten
Computerzusammenbriiche
iiberhaupt seien in der Tat
Krabbelviecher im Innenle-
ben der Maschine beteiligt
gewesen. Ob das nun stimmt
oder nicht — wenn ein Pro-
gramm nicht (richtig) lduft
oder an bestimmten Stellen
regelmiBig abstiirzt, so darf

man fiir gewohnlich von ei-
nem Fehler im Software-
Code ausgehen. Und weil
insbesondere Spiele dazu nei-
gen, immer groflere Mega-
byte-Mengen zu verschlin-
gen, findet sich heutzutage
leider kaum noch ein Game,
das bei Veroffentlichung
rundum bugfrei ist...

Programmiersprache: Das
Hauptproblem des Program-
mierens liegt grundsitzlich
darin, daf3 der Rechner letz-
ten Endes nur zwei Dinge ka-
piert: ,Strom aus” oder
s»Strom an”, was im binédren
System fiir null oder eins
steht. Den Menschen indes-
sen verwirren zu viele Nullen
und Einser am Stiick, wes-
halb  Programmiersprachen
stets leserliche Befehle oder
zumindest ,,Mnemoniks” ge-
nannte Klartexthinweise ent-
halten — selbst das maschi-
nennahe ASSEMBLER. Die
logische Konsequenz aus
dem Dilemma: Fixfertige
Programme miissen am guten
SchluB immer erst noch in
reinen Maschinencode iiber-
tragen (compiliert bzw. as-
sembliert) werden, damit der
Compi was damit anfangen
kann.

Programmierung: nennt
man die Erstellung von lauf-
fihigen Programmen, seien
sie nun fiir Anwender oder
Zocker gedacht. Dabei wer-
den mehrere Schritte nach-
einander abgehandelt: Zuerst
macht man sich Gedanken
iiber das Problem und syste-
matisiert es. Danach folgt die
eigentliche Codierung in ei-
ner Programmiersprache, und
last not least wird die ganze
Chose compiliert (oder as-
sembliert). AnschlieBend ist
die Soft im Prinzip fertig,
mul} aber noch getestet wer-
den, um den oben erwihnten
Bugs auf die Spur zu kom-
men.

Programm-Manager: ist je-
ne grundlegende PC-Benut-

zeroberfliche bei ,,Windows™,
in die man nach dem Laden
zuallererst hineingerit. Von
hier aus lassen sich alle wei-
teren Funktionen anklicken.

Programmpaket: Insbeson-
dere im Anwenderbereich
werden mehrere Programme,
die insgesamt ein zusam-
mengehoériges Gebiet ab-
decken, gern als Paket ver-
kauft. So freut sich doch je-
de Firmenverwaltung tuber
Buchhalter-Soft, Lohnab-
rechnungs-Programm  und
Textverarbeitung aus einem
Guf, oder?

Programmpflege: Nichts ist
von Anfang an perfekt, Soft-
ware schon gar nicht. Zum
einen finden sich im Laufe
der Zeit haufig noch Bugs,
zum anderen werden ganz
gewdhnliche  Verbesserun-
gen eingebaut — und schon
ist eine neue Versionsnum-
mer geboren!

Programmschleife: ein be-
stimmter Programm-Teil,
der immer wieder durchlau-
fen wird, bis eine Bedingung
erfiillt ist. Wihrend Ihr bei-
spielsweise gegen einen
Endgegner fightet, fragt das
Game ununterbrochen ab, ob
das Monster noch lebt — erst
wenn es besiegt ist, geht es
mit dem nichsten Level wei-
ter. Und falls das Biest wirk-
lich unsterblich ist, hockt Thr
wohl in einer Endlosschleife
fest...

PROLOG: ist die Abkiir-
zung fiir ,,PROgramming in
LOGic”. Wie unter dem
Stichwort ,,priadikative Pro-
grammierung” im letzten
Heft nachzulesen, mufl der
Programmierer bei dieser
Sprache selbst nur noch ein
paar allgemeine logische
Aussagen treffen, die das
Problem beschreiben. Tja,
die Expertensysteme sind mit
der Kiinstlichen Intelligenz
halt schon etwas weiter als
unsereins.



| Sensible Golf **/*
| Sensible Soccer Int, **

Sensible W.Soccer* 69.90 |
89.90 ||

Sim Classics dt/**
| (Sim City, Sim Life, Sim Ant)
Simon the Sorcerer dt  84.90
| Soccer Kid ** 69.90
Spaceward HOI dt 84.90
| St.Thomas dt
|| Starlord dt
| Stemsiedler dt
Syndicate Data dt *
|| Theatre of Death **
| Total Camage **
Trolls 2 *
Tubular Worlds **/*
U.FO.**
| Uridium 2 **

| World Cup 84 USA ot 64.90 ||
79.90
79.90 [{ 1o

|| World C.Year 94 dt
in dt

| Zeppel
¢ AMIGA 1200 z.B..

Aladdi o
| Anstoss World C.Ed dt 6490
i | Banshee ** .80 |

"| Magic of Endoria dt
nur far 4000er
| Out to Lunch **
|| Pinball Fantasies **
|| Pinkie **/*

JEDER KUNDE
ERHALT VON UNS
BEI SEINER ERSTEN

|| LOSUNGSHILFEN
| | Ambermoon dt
| |Beneath a Steel Sky dt 17.95

Emerald Mines 1-3 **

Software Managerdt  79.90 | 1.0rand Prix. 5/

Fields of Glory dt *
Heimdall 2 **
Impossible Mission **

Curse of Entchantiadt  17.95

EyeoBeholdeHuz je 1795
| ins 3 7.95

17.95

BESTELLUNG

ALS'DANKESCHON"

cnmnsm 1004
M 50858 KOLN
TEL: ommaem
FAX: 0221 /488701

LADEN:
33111 BONN
MUNSTER STR, 1 1
: 0228/659726

{ONACHNAHM

z OElI.POST£24
MIT "UP:
OVORKASSE/SCHECK

OTEILLIEFER

[ SUPER PREIS z.B.: |

3 D Constr.Kid 2.0 dt
| A-Train dt
| Airbucks 1.2 ** 1200er
Airbus 320 USA Ed. **
| Aquatic Games **
| | Bandit Kings
| Bart vs the World **
. | Batman Returns **

g Beau Jolly Ex.Games™ 49 80
(Shuttle, Archer M.Leans Pool,
James Pond 2, Populous 2)
Bitmap Bros Vol.1 ** 39.90
(Xanon cgdaver Speedball 2)

! Body Blows ** 1200er
| Buming Rubber **
| Buming Rubber "*1200
Castles of Dr. Brain dt

] Ti 29.90
(Simpsons, WWF Wrestling 1,
Terminator 2)

'| F 16 Mission Disk 1 **
Fantasic Dizzy **

| First Samurai **

|| Flight Simulator 2 **

| Fly Harder **
Globdule **
Gobliiins 1 **
Great Courts 2 **
Hannibal dt
Harrier Assault **

Joysoft Special i
(Bionic Challenge,Chips Chall.
" | E-Motion, Turbo Outrun)
| Kind of Magic dt
|| (Dynatech, Elysium,
|| USS John Young 2)
|| King's Quest 1 **
King's Quest 3 **
~ | King's Quest 4 **
| Larry2*
Larry 3 **
| Last Action Hero **
| Lemmings 1+Data
| Lemmings 2
| Lemmings X-mas **
| Lords of Doom **

79.90

Penth.Hot Nr.Deluxe **
Pinball Fantasies
Police Quest 1 **
Police Quest 3 **

| Populous 2 + Data **

Il Quest for Glory 2 **

R-Type 2
Robin Hood dt

I'| Rules of Engagement

Shadow Worlds
Sim Life dt 1200er
Sink or Swim **

| (BlachaldszerSpMax)
Masters **

(Deuteros,Populous, Humer
Sp.o.Excalibur,Chesspl.2150)
Tennis Cup 2 ** X
Transactica dt 1200er
Traps‘n Treasures **
Troddlers **

Trolls ** 1200er

solange Vorrat reicht
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Da nicht jeder so ein Ma-
schinchen (und kaum jemand
einen Brork an der Kurbel)
hat, empfehlen wir Euch, ein-
fach via Rollenspiel in die
Vergangenheit zu reisen —
zum Bleistift mit diesem Sy-
stem, dessen Szenario der
deutsche Lizenznehmer Fan-
tasy Productions als ,,vorat-
lantisch” bezeichnet. Die Be-
wohner dieser verschollenen
Ara haben gerade eine gro-
bere Dimonenplage halbwegs
iiberstanden und kriechen nun
wieder aus ihren unterirdi-
schen Fluchtburgen hervor,
um die Oberfliche der Welt
erneut in Besitz zu nehmen.
Da sind die tollsten Abenteuer
natiirlich quasi vorprogram-
miert: Vergessene Ruinen-
stidte harren der Erforschung,
die restlichen Ungeheuer der
Erschlagung und das wieder
jungfriauliche Territorium der
gerechten Aufteilung, notfalls
mit Gewalt.

Wer das neue Rollenspiel von
FASA/FanPro in Hinden
wiegt, der weil auch, warum
die Ubersetzung des US-Ori-
ginals so lange dauerte: Ein
fest gebundener Edel-Foliant
von iiber 350 Seiten ist eben
kein Leichtgewicht, auch
nicht, was das Regelwerk be-
trifft. Den Spielern wird somit
eine eingehende Beschifti-
gung mit der Materie (samt
entsprechender Einarbeitungs-
zeit) abverlangt, doch sollte es
daran nicht scheitern. Denn
immerhin erweisen sich die
Regeln erstens als gut durch-
dacht, zweitens gibt es viele
klirende Beispiele, und drit-
tens kann nahezu jeder Ab-
schnitt mit Querverweisen auf
andere Teile des Werks dienen
— vom umfassenden Index am
Ende ganz zu schweigen.
Dennoch miissen wir uns an-

gesichts der Fiille des Materi-

als mit dem Verweis auf ein
paar besonders interessante
Spezialititen begniigen. Da
wire etwa das ausgekliigelte
Wiirfelsystem zu nennen, der
zweischienige Hokuspokus
(magiegestiitzte Talente fiir
jeden sowie echte Spruchzau-
berei mit einigen recht inter-
essanten Spells) oder das teil-
weise ganz originelle Charak-
ter-Panoptikum der fliegen-
den Windlinge, steinernen
Obsidianer und echsenhaften
T’skrang. Gewohnliche Men-
schen, Zwerge, Elfen und
Trolle sind aber natiirlich
auch mit von der Partie. Er-
freulich fanden wir last not
least das taktisch angehauchte
Kampfsystem, wurde hier
doch ein iibersichtliches
Grundgeriist mit allerlei situa-
tionsbedingten, teilweise op-
tionalen Modifikatoren wie
Luftkampf, Dunkelheit oder
Angriff aus dem toten Winkel
aufgepeppt. Wer also nach ei-
nem spannenden und realisti-
schen Rolli-System sucht, das
sich nicht in Tabellen verliert,
der konnte es jetzt gefunden
haben.




deHNELLES UND AKTIONS-
fGELADENES TECHNO-FANTASY-SPIE
E - \ ; i

\

DER ZORN DER CLANLORDS
Zuriick in der Zukunft, bleibt
uns ein Hauch von Fantasy

durchaus erhalten, wenn es
nun darum geht, dhnlich wie
bei ,Space Marines” bzw.
»opace Hulk™ schauerlichen
Monstern (in diesem Fall den
».Nekromutanten” vom bislang
unentdeckten zehnten Planeten

unseres Sonnensystems) auf
strategisch-taktischen  Spiel-
brettern den Garaus zu ma-
chen. Im Gegensatz zu den
manchmal etwas verworrenen
Regelwerken der erwihnten
Spiele aus der ,,Warhammer
40K”-Reihe zeichnen sich die
im Original schwedischen

Clanlords  allerdings durch
Handlichkeit in jeder Lebens-
lage aus!

Kurzum, zwei GeistesgriBen
messen hier in den Dschungeln
und Ruinen der Venus ihre
Krifte, indem sie entweder die
bésen Legionen der Finsternis
oder ihre Widersacher, die gu-
ten Clankrieger, tibernehmen.
Letztere miissen in acht genau
ausgearbeiteten Missionen den
jeweiligen Feind zerbroseln
oder auch mal kompliziertere
Siegbedingungen erfiillen —
z.B. ganz bestimmte Positio-
nen erobern bzw. verteidigen.
Natiirlich spricht nichts gegen
das Erfinden eigener Szenari-
en, lassen sich die insgesamt
neun Pappkirtchen des Spiel-
bretts doch in beliebiger Form
und Reihenfolge zu immer
neuen, anspruchsvollen Sand-
kidsten zusammenlegen. Oh-
nehin besteht ein nicht unwe-
sentlicher Reiz des rundenwei-
se gespielten Games ja darin,
die Eigenarten des Gelindes
(Felsblocke, dichter Wald,
Schutthalden usw.) méoglichst
geschickt auszunutzen.

Im umfangreichen, wenngleich
schaumgummigepolsterten
Clanlord-Kasten finden sich
32 bunte Plastikfiguren, die
mit Modellbaufarben ,lebens-
echt” bemalt werden konnen.
Per Standfufl fallsicher ge-
macht und in der Zugreihen-
folge durch ein originelles Zu-

VERLIEBTY, VERLOBT, VERLOST

Na, habt Thr Euch bereits in
eines unserer Rezensionsex-
emplare verliebt? Wollt Ihr
Euch demnichst gar mit dem
Game verloben, scheut jedoch
die damit verbundenen Ko-
sten? Gut, daB wir die Teile
verlosen: Wer uns auf einer
Postkarte verklickern kann,
wie der urspriingliche Autor
der beriihmten Fantasy-Vor-
zeit-Romane um einen gewis-
sen ,,Conan” hieB3, ist ebenso
dabei wie Kenner der romi-
schen Mythologie, die uns

den Job der Venus verraten
konnen. Alle richtigen Ein-
sendungen wandern in Brorks
Badewanne, aus der Venus-
Kollegin Fortuna dann hof-
fentlich nicht nur sein
Quietschentchen, sondern auch
die gliicklichen Gewinner
fischt. Letztes Mal war iibri-
gens nach der Kreidezeit (Jura)
und dem Pabel/Moewig Ver-
lag gefragt, dieses Mal ist nur
noch unsere Adresse gefragt —
wo mag die sich nur ver-
stecken? (jn)

fallssystem gesteuert, konnen
die Schlagetots ihre maximal
drei Aktionen pro Runde nach
Belieben fiir die Bewegung,
den Nah- und den Fernkampf
verbraten — das Wiirfelgliick
spielt hier nur fiir die eigentli-
chen Attacken bzw. deren Ab-
wehr eine Rolle. Und sobald
man die Sache im Griff zu ha-
ben glaubt, kann man noch
darangehen, die optionalen Ex-
tra-Regeln  (Schiitzenlécher,

Waffenfehlfunktionen, ,Him-
schmelzer’-Bomben usw.) aus-
zuprobieren. Fiir Kurzweil an
regnerischen Oktoberabenden
sollte damit ausreichend ge-
sorgt sein. ..

80%
83%

Spielmaterial:

' Spielregeln:
Spielreiz: 83%
Besonderes: Bei Heyne |
sind bereits die ersten Earth- |
dawn-Romane erschienen! ||
Schwierigkeit: Fiir Kénner |
Preis: ca. 65,— DM .
Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416
40674 Erkrath

- Der Zorn
| der Clan]ors

78%
85%

Spielmaterial:
Spielregeln:

. Spielreiz: 80% |
Besonderes: Ein Clan- |
lords-Rollenspiel befindet |
sich bereits in Vorberei- |
| tung. i

Schwierigkeit: Fiir Fortge- |

Y| schrittene |
Preis: ca. 60,— DM
Bezug:

' Mario Truant Verlag
Kaiser-Wilhelm-Ring 85
55118 Mainz



Unser j’ﬁn-gstéi‘ Sﬁiélhélleﬁbesuch war

Sld(il IL.,I/IL sm;,l{: hucm im legld
Im Aufsehen: ..Soll verboten werden”

\ verhindern™, wisperten die Radiowellen Ny
e - bis dic Fanfaren schiieBlich .Verwal. iy

w tungsgericht — erteilt  gritnes  Licht!” “~
Mi schmetterten. Na, wenn das keine rei- =

B, zenden Aussichten waren? Und der rei-
— zend futuristische Kampf-Tempel. den
e, unsere schlagkriiftige Sechserparty nach
ey langer und mmgmhn_mhu Suche (drei
Prinzessinnen  befreit, vier Universen
gerettet) endlich fand, sollte alle Erwar-
e, tungen tbertreffen. ..
Nach einem herzlichen Empfang durch
die beiden ,.Hohepriester” Imke und
Tssesins, Martin stand erst mal eine Besichtigung
der Riumlichkeiten auf dem Programm.

e
s,

i O
Stellt Euch einfach einen etwa 460 gm == umklammern fortan ein echtes Laserge- M.l
T orofien Keller vor, der mit verwinkelten == wehr, das echte Laserstrahlen erzeugt,

e, Wiinden, Deckungen aus Pappmaché, === und die Schlacht kann beginnen!
phantasievollen Dekorationen und Ne- == Spiitestens an dieser Stelle diirfte klarge-
belwerfern vollgestopft ist. Sobald hier ** worden sein, worum es hier geht, niim-
e ic Lampen erléschen, verwandelt sich = lich um eine moderne ., Gotcha”-Varian-
der Bunker in einen wirklich grandiosen “ te. bei der halt nicht mit Farbe geschos- '
Abenteuerspiclplatz: - Alle  Teilnehmer © sen wird, sondern mit Rotlicht — was [0

T e T PR

AR IR

" heften sich je eine rot bzw. griin leuch- * sich in der Beschreibung so dramatisch

. tende Elektronik-Zielscheibe auf Brust = anhort, ist nicht gefdhrlicher als die mil-

und Riicken, die schwitzenden Hinde = lionenfach verbreiteten Kauthauskassen
p—EE — p— ~und vor allem vom TUV gepriift. Die

_ Wunder der Technik machen es dabei
. moglich, dafy jeder Treffer ins Schwarze
L automatisch geziihlt wird; entweder als
.. Plus fiir den Schiitzen oder als Miese [iir wiihrend das Joker-Bataillon den Team- §
den Getroffenen. Fiir Kleingruppen oder Modus wiihlte, wo die roten Zielschei-
Solosoldner empfichlt es sich, den Rot- 2% ben gegen griine antreten. So oder so of- |
licht-Bezirk™ in der Jeder-gegen-jeden- ;’;; fenbarte der entbrennende Kampt als-
ot « Variante mit hzw. gegen zufillig anwe- :{: bald die verborgensten Stirken und
Gane- @ suudc Besucher unsicher zu machen, ¢ Schwiichen der Kamp[c
LAt AP o f;,ffffj’j& Da gibt es Heckenschiitzen wie unseren
Schuagratsir S bt . Mldx. der sich ebenso hinterhiiltig wie
f konsequent versteckte und in der nebli- |
gen Diisternis nach  vorbeihuschenden
WFeinden™ spithte, und flinke Jéiger wie
Ninja-Moni, die ihrem Spitznamen Ehre
machte, indem sie sich lautlos und von
hinten an ihre ahnungslosen  Opler @
schlich. An Action gewohnte Punktegei- £
er wie 7.B. Richy bemiihten sich an den &
durch  Bewcegungsmelder — aktivierten .
Schicelstiinden (cin zusiitzliches Elektro- !
s nik-Gimmik. wo aulleuchtende Senso-
/ ren in der korrekten Reihenfolge getrol-
fen werden miissen) um Bonuspoints,
wtlhrcnd charakterschwache  Cheater
VVIL Mad Max nach dem Gewehr des

Offenbachstr. ¥ Meyerbearsty.

o ma:’} ;
&u\'ﬂ'ﬁl




Gegners grapschten und ihn dann durch
Dauerfeuer auf” die Zielscheibe erledig-

rechnung aus,

= recht kurzer Trip zu sein, aber wir kin-
= nen Euch unisono versichern, dall man

= hinterher  trotz kellermiifiie  kiihler
=~ Raumtemperatur - vollig  fertig und

= durchgeschwitzt ist: so klagte etwa Sha-
dowrunner Steffen noch Tage spiiter
tiber Muskelkater. In Wahrheit wiirde
cine Verlingerung den Spabh somit wohl
cher zum Streld machen — und zudem
die obligatorische  Biergurtenheimsu-
chung im Anschlufl ungebiibrlich hin-
auszogern. Dall die neue Arcade-Gaudi
noch unter kleinen Kinderkrankheiten
(einer unserer Laser mufite wiihrend des
Spiels ausgetauscht werden, und Micks
- Zielscheibe verweigerte bei der Abrech-
- nung  entsetzt die Mitarbeit)  leidet,
- konnte die Begeisterung indessen kaum
o driiben:  seit der letzten  Schneeball-
= schlacht mit Brork hatten wir wahrlich
- nicht mehr so viel Spal3!
Genau dies, so versicherten uns Imke
~und Martin anschlieBend, sei auch Sinn
~ der Sache. Man dulde keine Rambos im
Laden und iiberwache auch den Spicl-
ablauf, denn im Gegensatz zu den vorab
in der Presse propagierten Geriichten

n— - . e mrrme—r s ASER GAME
AR R 3 A CENTER
Einzelkimpfer in Aktion : 08:Steffen
g i E | T, % Team:ROT
R

e

Y

IR

B AT

gt TR

ten. Wie immer man die Sache angeht, !
+ . nach einer Viertelstunde ist alles vorbei, =
- und der Zentralcomputer wirft fiir jeden =
Teilnehmer eine personliche Erfolgsbe- ™

-

* Das scheint aut” den ersten Blick ein

N, W
R Cen

_, schenjagd  oder aggressionstorderndes

. men

_ gehe es hier nicht um zynische Men- &

_. Gemelzel. Nein, vielmehr sollen Frust
_ound Aggression mit diesem unterhaltsa- =

Cowboy-und-Indianer-Spiel  im
modernen Gewand ja gerade abgebaut
cwerden. Zudem darf sich im Laser |
Game Center ohnehin nur vergniigen,
cwer diber 18 Jahre ist: zumindest diesbe-
ziiglich unterscheidet es sich nicht von
herkommlichen Spiclhallen. Und so ge-
langte letzten Endes eben auch die juri-
stische Zunft zu der Aulfassung, dafd in
der Miinchner Schuegrafstralie  keine
Gefahr fiir die 6ffentliche Ordnung aus-
gebriitet wird. Eine Ansicht, die wir aus
eigener Erfahrung nur bestitigen kin-
nen, weshalb den Stadiviitern der sar-
metropole ein kleiner Lokaltermin drin-
gend angeraten sei. Aus der Niihe sieht
nimlich vieles ganz anders

aus, als

wenn man es nur von der Spitze des po-
litischen
let... (jn)

Elfenbeinturms  aus  betrach-




Ji oker-Te.lefonknm
mit Einheiten im W

einem Joker-Jugen
Nr. 900009 = rantiert nur 2.000 {
Joker-Archiv — I)m;e editi k der Katalogwert be
Euch alle Testergebnisse nach Fiir gut angelegte 29

Screen, bietet als Bonus noch
auf zwei Disketten, die aumma
daher!

\_Fiir gut archivierte DM 15,-

Nr. 900004 g
Sammelordner — Unser exklusiver !
im neuen Joker-Design ist immer
lem Karton, mit Griffloch und Platz fiir

Nr. 70002

Joker-Biicher — Die grtiliten > 3
i 10 Ausgaben eines Jahres ai
Magazinen als exklusive S =
s s um vierfarbig bedruckt — sieht
Stilvolle Ordnung fiir ordentlich

Nr. 500001
Cheat-Disks — En
3,5"-Scheiben n
Tricks, Cheats
Hunderten von
Kniffe aus

und nur in streng limitierter Au

lage gibt’s den heien Sound .
Die ultimativen

CD: DM 15,- Buch: DM 39—
\.CD & Buch: DM 50,

| Joker-J ogger (L) fiir nur noch DM 29,
| Joker-Shirt (S) fiir nur DM 10,—
Joker—Uhren (Schwarz oder WeiB) fiir nur noch DM 29 - |




(Nr. 100000 :
Joker-Sammlung — Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte nach-
bestellen, denn viele Ausgaben |7
sind bereits vergriffen! Einzig
und allein von den im Coupon
aufgefiihrten Nummern gibt’s
noch ein paar Exemplare, aber
wer weil}, wie lange noch?
Fiirs Ubliche:

QM 7.~ pro Heft

Nr. 200000/400000
Spezialitiiten — Unsere Sonder-
hefte sind wirklich etwas ganz
Spezielles! ,,Strategie” und ,,Ad-
ventures* bieten jeweils iiber 80 §
Tests der besten Spiele samt Pre-
views, News, Infos und Liosungs- |
hilfen. Dasselbe in Konsole gilt j
fiir ,,Megablast”, wo zudem alle }
drei Monate die neueste Hard- 3
ware ausfiihrlich vorgestellt wird! ;

Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro
— i

Mousepad — Wer dem Joker sclmn' ‘
immer mal iibers Maul fahren
wollte, wird mit unserer exklusi-
ven Mausmatte gliicklich: Eine
vierfarbig bedruckte Zierde fiir je-
den Computertisch, ein Vergnii-
gen fiir jeden Digi-Nager!

Gﬁ gut abgerolite DM 15,

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschie Anzahl eintragen)
Artikelnr. | Artikelbezeichnung | Ausgabe. Grobe. Farbe
100000 | Amiga Joker CJuwor ez o2 [liomz (1192 12192
[Jiez [d2mo3 [3m93 [J4/93 (1593 []7/93
[Joo3  [J10/93 [J11/93 [112/93 []1/94 [12/94
[J3/94 [Jama [1504 [J7/94 [19/94
200000 | Sonderheft [] Adventures [] Strategie
300000 | PC Joker (1692 [J1/93 [12/93 [13/93 [J4/93 []6/93
Name (1893 [J993 [J10/93 [J11/93 [J12/93 []1/94
[J2/94 [J3/94 [J4r94 [Jer94 [18/94 []9/94
StraBe/Hausnr. ] 10/94
400000 | Megablast (192 [Jae3 [l1/94 [J294 [1394 [4/94
PLZ/Ort 500001 | Cheat Disk [ ] Nummer 1 [ ] Nummer 2
500002 | Mousepads ] stiick
Datum/Unterschrift 50003 | Whale's Voyage Exklusiv [Jco [ 1 Buch []CD & Buch
500004 | Stick Tuner [] Stiick
700001 | Turrican Exklusiv-CD |[_] Stiick
Eiafach einsenden a 70002 | Joker Biicher ] Amiga Joker Hits (] PC Joker Hits
::;'l:::i :::('i:;\“ 90001 | Joker Shirt (] Stiick
BRETONISCHER RING 2 SRS | dskecJonges L} Siifcl
85630 GRASBRUNN 90003 | Joker Watch (] weiB [ schwarz
900004 | Joker Sammelordner |[_] Stiick
900005 | Disksticker L] Bogen a 8 Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten  |[] Stiick
900009 | Amiga Joker Archiv  |[]

WENN [HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT’S NATURLICH AUCH!



Das Heﬁ z

' So ein ganz besonderes Jubildum
. schreit nach einer ganz besonderen |
. Ausgabe — neben den gewohnt ak-
' tuellen Test und Previews, den ge-
' wohnt speziellen Specials, heiBlen |
| Preisausschreiben, gepriiften Lo-
sungshilfen und einem gewohnt
' multimedialen AMIG/ '
‘ 1 wird es im November also ein
| paar ganz ungewohnte Uberra-
schungen geben: neu gesta]tete
: Standardseiten etwa, mit 1)1 -
| wieder ein abgefah— ;
| renes Rollensplel zum Mitmachen
. und vieles mehr!
. DaB3 wir Euch hier nur einen klei-

& nen Teil des Geplanten verraten,

' seid Thr indessen schon gewohnt,
oder? Geplant hitten wir z.B. einen
= Test des ,Elite 2”-Nachfolgers

- CD- Spektdkel CY Ihr
{ werdet auf den Plattfonnen N
: und ; A0S begegnen,
' Euch ins VIEE und damit
' in hammerharte Abenteuer stiirzen |
_diirfen und eine Runde mit TC
2, dem neuesten Racer der
,Lotus —Macher drehen konnen
Ein Special verrit Euch |

MACHT, und...
. ...mehr wird nun wirklich nicht
 ausgeplaudert! Wenn das nicht
geniigt, um Euch ab 28. Oktober
zum Kiosk zu locken, dann habt Thr
- vermutlich eh schon ein Abo. Falls
nicht: So gibt es die Jubildumsnum-
' mer eher und preisgiinstiger sowie
 eine tolle Priimie obendrein!

[
|
i |

am Super-]u

Bachler Computersoftware
| BliicherstraBe 24
! Postfach 1113
£ 46397 Bocholt
I Tel.: 02871/183088

! Bomico
Am Siidpark 12
Kelsterbach
: 06107/76060

| Galaxy
PlinganserstraBe 26
81369 Miinchen
Tel.: 089/7605151

Joysoft
Gottesweg 157

L 509 oln

| Tel: 0221/4301047
Rushware
Bruch 1
41564 Kaa
Tel.: 02131/6070

Wl.ll \‘er‘iand

. Tel.: 08142/8273

A 3 Computer

A.C.ES.

Amiga Studio

Arktis

Arxon

Bachler

Bergler

Call + Play

Cross Computer System

Deutsche Krebshilfe

El Dorado

EMP

Esser

GTI

ICP Commeodore ‘94

Joker Verlag 29, 41,45,47,79, 83

Joysoft 111

Jugdment Day 34,35

Mallander 2,16,17
23

Media Points

:s':_*-:ﬂwl.‘.. e

Micro Magic
MLC

Okay Soft
Omega
Pawlowski
Quick Soft
Royal Soft
Schneider
Softsale
Software 2000
Sparschwein
Teach me Amiga
Versand 99
Vesalia

Wial

Poster:
Poster:

6
119, 120
27

97
25
21
19
97
77
26

Impressions
Ascon
In einem Teil der Auflage befindet
sich eine Beilage der
S




AMIIEA

angegeben

FUR JEDEN

sofern nicht anders

S$40 Fighting Warrior
Karatekampfspiel (!)
S41 Das Erbe 2

Das schmutzige Erbe
S42 Snack Zone
Tolles Action-/Abenteuerspiel
S43 Pipliner
Wasserleitungen bauen

S44 Bosseln

»» S01 FuBballmanager 2.0
( Spiel fur FuBballfans

¢, S02 Xytronic

Weltraum-Handelsspiel

S03 Imperium Romanum
Strategiespiel
S04 Dragon Tiles
Shanghai-Variante
$05 Imperium
Strategiespiel um Macht
506 Deluxe Pac
lustige Pac-Man-Variante
507 Drip
lustiges Kietterspiel
S08 Missle Command
Stéadteverteidigung
S09 China Chall Il
Shanghaiahnliches Spiel
S$10 Megaball
Super-Breakout-Spiel
S$11 Elefanten!
Lehrreiches Managerspiel
S$12 Star Trek (2)
Enterprise-Spiel (10.— DM)
S13 Risk
Risiko-Computerversion
S$14 Broker
Bérsenspiel (1 MB)
S$15 Kalah
, afrikanisches Brettspiel (10.— DM)
%y 516 Lucky Loser
Geldspielautomat-Simulation
$17 Flaschbier
Das Wemer-Spie!
518 Backgammon
tolle Bretispielvariante
519 Morla
Fantasyspiel m. Buch (15.— DM)
S$20 Derby
Galoppersimulation!
S21 Zergl
Fantasy-Abenteuerspiel (10.— DM)
S22 Taran im Abenteueriand
Lustiges Abenteuerspiel
$23 Top Manager
Handelsspiel (10.— DM)
$24 Mastermind Plus
Bekanntes Denkspiel
S$25 Der Energiemanager
Hier geht's ums Energiesparen
$26 Mechforce/Battleforce
Kampf der Giganten (1 MB)
$27 Mensch &rgere Dich nicht
Umsetzung des Brettspiels
528 Peter's Quest
Retten Sie Daphne
$29 Billard
Pool, Karambolage, Dreiband
530 Schach
Spielstarkes Schachspiel
$31 Roulette
Das bekannte Gliicksspiel (10.—)
532 Puzzle
Ideal fiir Kinder
$33 Gruhl
Boulder Dash-Variante
S$34 Glicksrad 2.0
Bekanntes Quizspiel
S35 Tischtennis
Computerversion (10.— DM)
$36 Das Erbe
Das Umwelt-Abenteuerspiel
S37 Europaspiel
Spiel rund um Europa
S38 Hermann der User
Bildershow der Comic-Figur
$39 Calippo-Fresser
Eiskaltes Spiel

Anderungen und Irrtum vorbehalten

PREISE

sofern keine

] na, 2

LOIE

S45 Seelance
U-Boot-Abenteuer (1 MB)
S46 Cubiatix
herabfallende Hochhausteile
S47 Ahoi 2.01
Schiffe versenken
S48 SuperKniffel
Spannendes Wiirfelspiel
S49 Monsterquiz
Lustiges Quizspiel
S$50 Deluxe Burger
Ketchup-Ballerei
§51 Autorennen
Meistern Sie den Parcours
S$52 Manta-Witze
Gesammelte Werke
$53 TetrisPro
Herabfallende Steine ordnen
554 Miihle und Dame
2 beliebte Brettspiele
S55 Korn 1.0
Handelssimulation a la Kaiser
S5617 + 4
bekanntes Kartenspiel
S57 BattleLand
Panzerkampfspielsimulation
S58 Eishockey
Actionreiches Sportspiel
S59 Poker
Computerumsetzung des Spiels
rresy 560 Skat
Rl o jiebtes Kartenspiel
S61 In Seenot (3)
Umfangr. Textadventure (15.-)
S62 Nukes'R'Us
Modeme Risiko-Variante
563 Backstage
Spiel in der Musik-Szene

Preise angege-

¥,

ANWENDERPROGRAMME

A01 MS-Text
Textverarbeitung

A02 Fakturierung
Auftragsverwaltung

A03 Kalkulation
Tabellenkalkulation 10.— DM
AD4 Buchhaltung 2.0

ideal fir kleine Betriebe

A05 Finanzbuchhaltung

far Gewerbe

A06 Videoverwaltung
Schaffen Sie Ordnung

AOT DirMaster
Diskettenverwaltung

A08 GiroMan 4.10
Kontoverwaltung

A09 Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm

A10 Datel

Universaldatei f. fast alle Zwecke
A11 ArtDat

Artikeldatei f. Computermagazine
A12 Disklabel 4.0
Diskettenlabel-Druckprogramm
A13 BrokerAsistent
Depot-Verwaltung

A14 Musikdatei

Verwaltet LP, MC, CD

bzw. di. Anleitung

A15 StarChart
Astronomieprogramm

A16 Biorhythmus
Biorhythmusprogramm

A17 BusinessPaint
Présentationsgrafiken

A18 DiaPaint

Dia-Beschriftungen drucken

A19 Statistik

Statistische Auswertungen 10.—
A20 Film-Lexikon
Filmverwaltung

A21 Liga

Universalligaverwaltung 10.—

A22 DiskKat 2
Diskettendatenbank

A23 Jahresbilanz

fiir kleine Untemehmen

A24 PrintStudio

Druckprogramm

A25 Briefkopf & Text-ED
Textverarbt. 15.— DM

A26 Therapeut

Simulation 15.— DM

A27 UniDepot
Kapitalanlagenverwaltung 15.—
A28 Access

DFU-Programm m. Buch 15.— DM
A29 Spread

Tabellenkalkulation m. Buch 15.—
A30 Dirmaster

Diskverwaltung m. Buch 15.— DM
A31 Road Route V5.5
Streckenplanung

A32 Steuer 1993

Ebenfalls nur 6.50 DM!

A33 LoSteu 1994
Lohnsteuer-Berechnung

A34 Das Geburtstagsblatt

Ein tolles Druckprogramm zum Drucken von
Geburtstagsblattern, die Sie dann verschen-
ken kénnen!

Sonderpreis 15.— DM

A35 ArtDat

leistungsféhige Literaturverwaltung mit ca.
12.000 gespeicherten Artikeln aus versch.
Amiga-Magazinen.

Mit Update-Service! Jetzt 15.— DM

HILES sRAMME

HO1 Power Packer & Tools

m. Buch 15.- DM

HO03 CopySet

Kopierprogramme mit Buch (15.—)

H04 MRBackup

Festplatten-Backup mit Buch (15.-)

HO5 Amiga 1200-Runner

bringt auch &ltere Programme auf dem A1200
zum Laufen!
HO6 FixDisk
Diskettenretter
HO09 Anti-Virus
Anti-Virus-Programm m. Buch 10.—
H10 CD-File-System

die preiswerte Variante

PATRICK

PAWLOWSKI
SOFTWARE-SERVICE

10.— DM

Kiefernweg 7
21789 Wingst
Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Versandkosten: bei Vorkasse DM
6,~, bei Nachnahme DM 10,—, Aus-
land bei Vorkasse DM 15,—, bei
Nachnahme DM 22—

GRAFIKPROGRAMME

GO01 Mountain CAD
2D-CAD m. Buch 15.—

G04 DaVinci

professionelles Malprogramm
G05 ORT

Raytracingprg. m. Buch 15— DM
G06 Rayshade
Raytracingprogramm (!) .
GO7 ColorFonts P
far DPaint und andere10.—

GO08 Bitmapfonts

fur DPaint u. andere 10.—

Go09 V-ED

Vektorgrafik-Designer! Mit Kursus!

14 ol
4,88

ada s
o)
3

M01 Wizard of Sound .y
Musikeditor 10.—

M02 WOS-Sounddisk
far Wizard of Sound
MO03 Beatmaster
Drumcomputer

10 Disketten zum
Einzelpreis von DM 6.50

SPARANGEIOT 1 by
zusammen nur :'
99.=1 p

SPARANEEBOT 2

10 Disketten zum
Einzelpreis von DM 6.50

zusammen nur @@d: !

SEERNPROGRAMMIES

LO1 ALP Englisch-Lernprg.

{Vokabeln u. Grammatik)

L02 Mathematik

Kurvendiskussion

LO3 Landerquiz

tolles Edkundeprogramm

L04 Rechentrainer

Lernprogramm 10.— DM

LO5 Pythagoras

Dreiecke berechnen

LO6 StarTranslator 3.0

Englischibersetzer

LO7 Dolmetch E

Leistungsfahiges Ubersetzungsprogramm mit
19.000 Englisch-Vokabeln. Erweiterungsda-
teien bis 50.000

Vokabeln erhaltlich 15.— DM

UMTAUSCHGARANTIE
Sollte ein Programm auf Ihrer
Computerkonfiguration nicht
laufen, tauschen wir lhnen die-
ses gegen ein entsprechendes
oder ein anderes Programm
lhrer Wahl um! So haben Sie
Sicherheit und ,Kaufen nicht
die Katze im Sack”. Evtl. Ko-
pierfehler werden natiirlich so-
wieso behoben.




rofisoftware

zu unglaublichen Preisen!

Dieses Paket braucht wirklich jeder. Enthalten Ist ein

komfortables Kopierprogramm, mit dem quch Sicher- Originalware originalverpackt und mit
heitskopien kopiergeschiitzter Programme maglich Handbuch
sind. Mit der Diskettenverwaltung bringen Sie Ordnung
in Ihre Disketténsammiung. Als Besonderheit enthait Internationale Spielehits!
das Paket einen Dlskdoldor zum Retten defekter Dis-
ketten! ~ Knightforce (dt.)
Der- srei e . Passing Shot (dt.)
o Super-Paketpreis nur 20, D.M Hunt for Red October 1
Hunt for.Red October 2
Hydra (dt.)

Robozone (dt.)

Virtual Worlds (dt.)

Flip It (dt.)

Waterloo (dt.)

Hunter (dt.)

Deuteros (dt.)
International 3D Tennis

gll » :I DNPL Rugby Coach
1 Cybercon (dt.)

Die klassischen und immer noch beliebten Computer- Advanced Tennis

anwendungen werden durch diese Sammiung abge- European Camp. Soccer
deckt. Enthalten ist ein auch fur Anfénger einfach zu Running Man

bedienendes Textverarbeitungsprogramm sowie eine Football Manager World Cup
Universaldatenverwaltung, mit der Sie z.B. Adressen, WWEF European Rampage
Videos, CDs etc, verwalten kénnen. Fur spezielle Sensible Soccer
Rechenaufgaben steht eine Tabellenkalkulation zur Jaguar XJ 220

Verflgung. Zool

Paketprei - Lords of Time (dt.)
preis nur 20,- DM Conflict in Middle East

LITHI SCHRIFTEN [

SUPER: Jeder Bestellung liegt
ein Exemplar des Super-
spiels BACKSTAGE bei!

- = Ice Hocke
Verschiedene Verschiedene Highway P“:J‘rrol 2
Druckprogramme | | Zeichensétze Shetolin Worions
e 20,_ DM ° 20,_ DM Nutzprogramme
Oase-Uberweisung 19— (49— )
\ALIC Oase-Data-Perfect 25— (89—
] - b Qase-Raum & Design 29— (79—
. B - Case-MultiVoc 29— (B9
Alles fiir Basic-Fans: Compiler, Llnker, Verschiedene Musikprogramme | OosesSteuer 1992 190 e
Beispielprogr. etc. Ed:toren Player Sounds etc Peranal ol e G e
PR 20,- DM : : 20 DM Amiga-Profi-Tools 29— (79—
2 Mathador (Mathe) 20— (69—)"
Videostar 19—~ (49 —)"
Lha mit Handbuch 9= 950"
Absender: Bitte TMA-Englisch 1 plus 49— (59—
freimachen TMA-Englisch 2 plus 49— (B9 —)"
— TMA-Franzésisch 1 plus 49— (59 —)*
Karen: TMA-Europa plus 49— (69— .
versand 80 Pf. * Preis in () = ehem. unverbindliche Preisempfehlung
im %rli&f
1'_

{falls angegeben, nur Bestell-Nr. eintragen!) Te’efo"-BeStEII"ny

Bestellung: AntWorkare — 047 / 7/8859

U & ACTION
SOFTWARE

Postfach 105
21778 Cadenberge

Zahlungswunsch (bitte ankreuzen)
1 per Vorauskasse  per Nachnahme




